feto DISK&BOOK シリーズ 




PC-9801 で 手軽に アニメ ーシ ョ ンが 楽し 彼 



ふ ノゾ J 

パラパラ マン ガ 0111 で、 誰に でも 
藺 単に アニメーションが 作れます! 




X ック H レ 




D ほ K&BOOK シリーズ 



ばた ばた 7= メッ ク-ル 

#$^/r ノコ ン 01 面 上 di い^、 マウスに よ 5«^»f^、 
mz. m らかこ アニメーション *t る ことが 改ます。 
链、 ^、寺！^ 子 、内職 一郎 (綱 少女 帚) と 人気 ァーテ 
イス s (^つた、 楽しい サン ブル アニメ" 2/ ヨン を夠収 » しています。 



9784756106841 




1913055055002 
ISBN4 - 7561 - 0684 - 6 に 3055 P5500E 



1ェ 書に 添付した ソフ卜 ウェア を 利用 をす るに は 
次の 機材お よび ソ フ 卜ゥェ ァが 必要です。 



• = ニーに'. シリーズの パソコン 

•NEC»PC-9801 シリーズの パソコン のうち、 PC-9801 初期 型 /E/F/ 
M/Uv および、 PC-98XA/LT/HA では 利用で きません。 また、 PC- 
9BmXL/XU/RL/PC-H98 では、 ノーマル グラフィック モードでの 
み 利用 可能です。 なお、 PC- 9801VM に は、 アナログ IB 色 グラフ イツ 
ク 六 ードが 必要になります。 

• 8 階謁 液晶 ディスプレー を 装備して いる、 ノー 卜 タイプの パソコンに 
も 対応して いますが、 液晶 ディスプレーの タイプに よって は、 残像の 
ため、 アニメ一 シ ョ ン させる と 見に く く なる 場合が あ り ます。 

• EPSON 製 PC-286/386/486 シ リ ーズ のパソ コン でも 利用 可能です c 
拿 640 キロ バイ 卜の メインメモリ一 

• PC-9801VM/VF は、 標準で 装備して いる メインメモリ一 が 384 キロ 
バイ 卜です ので、 メインメモリ 一の 増設が 必要です。 

• 日本語 MS-DOS 

• NEC 製 MS-DOS バージョン 3. 】、 3.3、 3.3A、 3.3B、 3.3C、 3.3 
D、 5.0、 5. OAs 5.0A-H のい ずれ かか、 EPSON 騸 MS-DOS のバ 
一 ジョン 3.1、 3.3、 5.0 が 必要です。 

鲁 FM 音 S 

， NEC 純正の FM 音源 を 搭載して いる パソコン では、 BGM を 楽しむ 
ことが でさます。 




► 絵 を 伺 枚 か 描く だけで、 すぐに アニメーション させて 楽しむ ことが でさます。 




► 人! n アーチ イス 卜に よる サンプル アニメーション を 多 » 収錄 しています。 
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1965 年 6 月 30 日、 高 知 # 生まれ： 代 
表 作品 は、 RPG コンスト ラ クシ ヨン 
ツール 1 "Dante. (MSX . 音楽 ツール 
MuSICA. (MSX . 'RPG ッ クール 
Dante98. (PC-9801). 本人 曰 く.' や 
つば、 印税 生活 はいい わ あ.： 
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簡単に アニメーションが 作れます！ 




アスキー 出版 局 



I4SCII 

テ マスク S ブック 




目次 



CONTENTS 

ばた ばた アニメ ッ クールの 全体 像 

ぱ たばた アニメ ッ クールに はこん な 機能が あります 4 



2 



インタビュー 



水玉 螢之丞 VS 内 田 雄 一郎 



6 



極めろ！ アニメ 道 

上級 アニメ— シ ョ ン テク ニッ ク斷 プロ はこうして アニメ を 作る 10 
ぱ たばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 24 

MS-DOS Ver,5 をお 使いの 方に 



マニュアル パート 



マニュアル バ-ト 2 



マニュアル パート 3 



^ ぱ たばた アニメ ッ クールの 操作 方法 
メイン メニューの 使い方 



34 

•38 
■39 



背 KDf 乍り 方… 'お 



マニュアル バート 4 



部品 嘛访… '68 



ぱ たばた アニメ ッ クールで 作った 作品 を 
ログイン ソ フ卜ゥ エアコン テス 卜に 応募しょう… 82 



ぱ たばた アニメ ッ クールで 作った 作品 を 
ビデ 才に颜 画して 遊ぼう 86 



アスキー 出版 局 




pc-g80i で アニメーション を 作ろ ラ 




『ぱ たばた アニメ ック一 'レ： なのです。 
ぱたぱ た アニメ ック一 つ を 使う のに、 
アニメ一 シ ョ ン に関する 専門の 知識 は 

必要ありません c 実に 筒 単に 作って、 楽 

しむ ことができます： たヒぇ は'、 マウ 
スを 使って 元 絵 を 1 は 描き、 その 絵 か 
ら 少し ポーズが 違う 絵 を敉枚 描く だけ 
で、 すぐに ァニズ 一ジョンに なって し 
まいます： また、 絵の 部分 部分 を 部品 
として 描いて おき、 それら を 拡大、 縮 
小、 回転、 変形、 移動させる ことで 筒 
単に 動き を 作り、 アニメーション させ 
る こと もで きます。 




こんな アニメが 

簡単に 作れます 



尺の T- によ つて 描かれた 作 り 物の ビ 
ジュ アル が、 、'動 き " を リ- えられる こ 
ヒで^ を 吹き始め、 情感 たっぷりに 兄 
る ものに^り かけて くる。 映像 技術の 
二： ヒ？： もに 生まれた アニメ一 シ ョ ン 
映 I 由) や テレビ アニメーション は、 今や、 
子 供 か ら大 入まで も が 楽 しめる 映像 ソ 

フトの 1 ジャンル として、 確 W たる 地 
位 を 確立して います。 



これらの アニメ一 シ ョ ンを 制作す る 
に は、 実写の 映 ^や 放送 用 ビデオと M 
様に、 大勢の 入の 手 と た く さんの 高価 

な 機 W が 必要です。 とはいえ、 実写 も 
の の ^ <\ 、 'ii ^で 楽しめる 程 ^なら、 
ホーム ビデオカメラに よってす ぐ に 撮 
^でき、 簡 甲-に 兄る ことができます。 
し 力、 し アニメーション は、 い 力、 に シン 
プル な もので も、 個 入 が 趣味 として 作 
る こと は 困難でした。 

そんな アニメーションの 制作 を、 パ 
ソコン の 能力 を 使い、 誰に でも 手輊に 
楽しめる ようにし た阆期 的な ッ 一 ル が、 



に.： な 



さらに、 Sfi 品 を ^ 敉な ら ベて 作った 

絵と、 その 各部 品 を 変形、 移動 させて 

作 つ た 別 な 絵 と を 作成 すれば、 この 2 
枚の 絵の 間の 絵 を、 自動的に 作る 機能 
もあります。 これらの 機能 を 使えば、 マ 
ウスで 描く 絵に 自信がない 入で も、 ュ 
二一 クで おもしろい アニメーションが 
簡中. に 作成で きます。 この あたり、 ま 
さに、 パソコン ならではの 能力 を 活か 
した ツール だとい える でしよう。 

剛'' /東- を 見ての とおり、 ぱ たばた 
アニメ ック ールの 幽ばけ はモ ノ トーンで 

す 力 1 '、 絵が スムーズに!^ くこと によつ 
て、 'リ: 奥から はまった く忠侬 もっかな 
いような お^ 力 を 待って います。 そ も 
そ も、 「自分で 描いた 絵が、 画面で 動 



絵 を 描く だけで アニメが 作れる! 




愈 き^ 莧て桧 を; i いていく たけて アニメーション 

が 作れます。 面倒な 設定 をす る必 ではありません。 

いたと して、 はたして おもしろ いだろ 
う か ？」 と 思われる お もい らっしゃ るで 
しょう 力、'、 これ 力、'、 やって みると 実に 
おもしろ いのです。 みなさん も、 これ 
までの メ ディ ァ から は 得られなかった 
感仙 を、 味わう ことでしょう。 



會" 部品の 鷗集" とい ラ據 81 を 使えば、 ^ をた < さん 描 
かなくても、 鷗 単に アニメーションが 作れます。 

とに も 力、 くに も、 ぱ たばた アニメ ッ 
クール は、 操作が 簡中. で、 そして 使つ 
ていて 楽しい ソフトな ので、 あなた も 
ぜひ、 ノ、 。 ソコン による アニメーション 
の 靳鮮な 味わし 、 を 、 思 う び 分に 楽 し ん 
でく ださい。 



/ 、'j 
■ 一 ^ 



編 麵 




『ばた ばた アニメ ッ クール』 は、 集" 機能と" 部品 據 集" 機能と いう、 ふたと お 
りの アニメーションの 作り方 を 持って います。 ここで は、 景の 編集" と" 部品の 編集" 
機能の 特徴と、 これら を 使った アニメ ーシ ョ ンの 作成 方法 を 簡単に 紹介し ましょう。 



『ぱ たばた アニメ ッ クール』 は、 パソ 
コンの メモリ一 I. に 、、ページ" と 呼ばれ 
る 想の 画用紙 を 持つ ており、 こ の 画 
w 紙 を、 ディスクから 新たに 読み込む 

ことなし に 最大 48 ベー ジ ま で 持つ こ と 
がで きます （パソ コ ンの 環境に よって 



ぺ一 ジ 数が 減る ことがあ ります）。 基 木 
的に この ソフト は、 絵が 描かれた^^ 
の 画用紙 を 、 瞬時に 叨り 替える ことで 
アニメ一 ショ ンを 化せる 仕組みに なつ 

ています。 
ft ページの 絵の 作成 ガ法 に は、 、、背 



；;' ： >m 、 、、； "； に 1 , A の 編 の ふたつが 
あります。 ここで は、 その ふたつの み 
法と、 作った アニメーションの 、、連 絞^ 
生 * について 简 単に 説明し ます。 

作 品 制作 を 始める m に、 ソフトの 全 
体 像 をつ かんで おいてく ださい o 
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きの 1 


接で アニメ ーショ 


ンを 作る 



も乐の In 集 




"な 景の 編集" での ページの 作り )j 
は、 紙に 絵 を 1 枚ず つ 描いて いくのと 
同じです。 マウス を 筆の かわりにして、 
スケッチ 感 党で ポーズの 違う 絵 を 描、 、 
ていきます。 こうして 描いた 絵 を 切り 



替えて、 アニメーションさせる のです。 
汁; えの 編^で 使う、 グラ フィ' '/ クッ一 
ルの核 能 も 充実して います。 しかし、 同 
|| きに 使える 色 は fn, なの 2 色で あり、 ま 
た、 細かい 点 や 線が 3 1 けない といった 
機能の 制限が あり ます。 
これらの 制限 は、 ページの 切り替え 




スヒ一 ドを 速くす るた めに 設けた もの 
です が、 その あって、 テ レビア 二 
メ なみの スムーズな アニメ一 シ ヨンが 
^現で きます。 このな め ら か な- 動き を 
^ 際に 確かめて いただく たのに、 二の 
背景の 編集で 制作した ァニ '一シ ヨン 
を、 本誌の 偶数へ一 ジ.— ： 一二';. 
Vi で ^ 載して います： -• へ一 
ジ から 前の ページに 向か て 'ラ パラ 
めくる と、 アニメ——' ョ -っ义 —め ま 
す。 ぜひお^ し ： た 一: 




♦ o。oo ご 





二 メーシ ヨン を 作る 



部品の S 



簾國 



"背景の 編集" では、 単純な 図形の ァ 
二 メ一シ ヨン を 作る ときで も、 ぺ一 ジ 
ごとの 絵を自 分で 描かな ければ な リ ま 
せん。 しかし、 や 部品の 編集" を 使えば、 
いちいち すべての 絵 を 描かな く て も、 
アニメ一 ショ ンを 作成で きます。 

たとえばん' 下の ィ ラストの ような、 




が' ド Mfe して^れる ァニ ノーンつ ン 
を 作る としましょう。 この場^、 まず 部 
品 エディ タ 一を 使って、 中: の 絵 を 作り 
ます。 そして この 車の 絵 を、 アニメ一 
ショ ンを 開始させる ページに 配^し ま 
す。 すると、 1 ページめ 以降の すべて 
の ページに、 車の 絵が 配置され ます。 続 
いて 5 ぺー ジ めに 移動 して 左ク リ 、、, ク 
すると、 絵 を どんな 形に して どこへ 移 

齢お 回リ しな;^ ら、： ^にき 



すか を 指定す る、 移動、 拡大 縮小、 回 
転、 変形の 4 つの アイコン が 表示 さ れ 
ます。 これらの アイコン を 使い、 車の 
絵 を ひつく リ 返って 潰れた 絵に します。 
すると H 動屮割 り 機能" が 働 き、 巾 
間の 2、 3、 4 ページめ の 絵をパ ソコ 
ン が 計算 し 、 一瞬で 5 コマの アニメ一 
シ ヨンに して くれ ま す。 こ れが、 部,'】 ん 
の^^の i 々人の メ リ ッ ト です。 




食 複数の 部品' を 組み合わせれば、 上の 写真の ょラ に、 
人間が リアルに 体操す る アニメーション だって 作れて 
しまいます。 部品 を使ラ と、 Jg に 自信がない 人で ち、 
アイデア 次第で 楽しい 作品が 作る ことが でさます。 



~ ( ^ /^お 目 は' コっ ピュ- タ- 1 ^yv < ^ 
^-^ (w3s し、 て くれます. ) * — tc - ^ 

「trfe めの ぺ- ジヒ暴 ^ぺ- ジふ 形 ます 
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會 1 ' 背景の 編集" や、 "部品の 編集" で 作った 作品 を、 連 
続 再生す る ことができます。 八ード ディスク を 使用す 
れば、 長時間の アニメーション も 作成 可能です。 



ぱ たばた アニメ ッ クールで、 一度に 

編集で きる ページ 数 は 最大 48 ページ ま 
でです。 こ れ 以上の ぺー ジ数を 必要 と 
する アニメーション を 作る とき は、 メ 




イン メニュー にある "連続 與 z に 機能" を 
使用し ます。 

連続 冉卞を するとき は、 背景の 編集 
や 部品の 編集で 作った アニメ ーショ ン 



ファイル を、 再生 フ アイ ルリ ス トにァ 
ニメ一 ショ ン させる 順に 配! S していく 
だけです。 この 機能 を 使えば、 長時間 | 
の 作品 も 作る ことができます。 
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ブロフィー ル攀ィ ラス 卜 レー タ一。 昭和 

3J ま 5 月 3 日 生まれ 。パソコン 誌 EYE- 
二 〇M で 連載 を 始めた の を 機に 人生 を 踏 
みはず し、 今では、 立派な へビ一 チヤ ッタ 
一。 でも 入力 は 遅い。 通信 用の PC-9801 
ノー 卜と ゲーム 用の PC-9B01 と 趣味の 
お 絵描き 用の Amiga を 所有。 最初に S 
つた X58000 は オブジェと 化して いる。 



*■ つや 、…マし ヤャ- 力つ 
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ブロフィー ル肇 ロック パンド "筋肉 少女 

S" のべ 一 シス 卜。 昭和 41 年 曰 月 B 曰 生ま 
れ。 「ゲームに はお 金 を 惜しまない」 と 
公言して いる 通り、 Amiga、 Macintosh, 
PC クラ プ、 そして DOS/V マシン を 所 
有。 愛機 パワー ブックの、 「いい ダス ノだ 
め ダス」 と デカバンが 聞いて くる シス テ 
ム メッセージが ちょっと 自慢。 



、は / \ マる ヒ ^^ま "1 あ^^ にラ ィ"？ ィ 7fCir 

io>#" s-i i レ I 7 二 xr^ 
な 力 N ^イ^ <i まし か。 
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アニメ 道 



絵が 描け なくても 

十分に 楽しめる ！ 

—— まず、 ぱ たばた アニメ ッ クール を 
使って みての、 率直な 感想 をいた だけ 
ます か ？ 

水玉 これ はよ い ！ 
内 田 それにつ きる ね （笑）。 
—— どうもありがとう ございます。 と 
ころでば たばた アニメ ッ クール はノ背 
景の 編集" と 、、部品の 編集" という ふ 
たつの 編集機能 を 持って いますが、 お 
ふたり は、 主に どちらの 機能 を 使って 
アニメ一 シ ョ ンを 作られ ま しな か ？ 
水玉 ウッチ 一は また あの 殿様の 絵で 
アニメーション を 作って るの？ （笑）。 

内 田 いや、 殿様 もそう だけど、 やつ 
ばり マウスで 絵 を 描く のって 難しい よ c 
だから 背景 編集の ほう は、 ほとんど 使 
わな かったん だ。 

—— という こと は、 サンプル として 作 
つていた だいた 作品 は、 ほとんど 部 品 
編集機能 だけで 作られ たんです か 7 
内 田 そうだね、 全部 そうじゃな いけ 
ど、 どちら かってい うと 部品 編集 を 使 
つて 遊びました。 図形 をまず 描いて、 
そ れ を 伸ば し た り 動か したりと かね。 
形 は 本当に 単純なん だけど （笑)。 
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—— な る ほど、 でも K 形 だけ じ や 味 気 
ない とか 思いませんでした ？ 
内 田 いや そんな こと はない よ。 取 純 
な 形で もまお くだけで すごく おも しろい。 
それに、 部品 を 組み合わせ ると、 とて 
もお も しろい アニメ一 シ ョ ンが 簡単に 
作れ そ うでし よ。 今度、 チャレンジし 
てみ よう と 思って るんだ。 
—— 部品の 組み合わせで、 どんな ァニ 
メ一シ ヨン を 作ろうと 忍って います？ 

内 田 顔の 輪郭の 部品と、 （^の 部, V, を 

作って、 目玉 を グリグリ 動かす つての 
を 考えて る （笑）。 

水玉 あ ~、 それ わたし も 考えた （笑） c 
内 田 やつ ぱ り 1 枚 1 枚 絵 を 描いて い 



蠢内 田さん の 作って くれた" 殿様" の アニメーション。 

サン ブル ディスクに 入って いるので、 ぜひ ご K あれ。 




會 背景 は" 背景" で 描き、 プロック を "部品'' で 作った テ 
卜 リス。 ブロックが なめらかに 下に 落ちて 行きます。 



くっての は、 よほど 好きな 人 じ やない 
とめん どくさいよ。 それに、 絵が うま 
く ない と き つ と 楽しめない と 忍う しね。 
丁^に 遊べる 部品の 編集で、 グリグリ 
釗 かす ほ う が 簡単で お もしろ い。 
水玉 わ た し は ウッチ一 と は 逆な の。 
部品 を 使って なに か アニメ一 シ ョ ン作 
ろうと 思っても、 いい アイデアっての 
が 浮かばな いんだよ ね。 
—— やっぱり 1 枚 1 枚 描いて いった ほ 
う 力れ、 いと ？ 

水玉 私 は その ほうが 速い ので （'え） c 
それに、 部品って 背景み たいに [1 由な 
線で 絵が 描け ないで しょ ？ 背景と 同 
じょう な 線で 絵が 描け る な ら わたし も 
使 うんだ けど。 

—— 部品 機能 を 使う と、 どうしても 直 
線 的で 力 ク カクした 絵に なって しまい 
ますから ね。 

内 田 そうそう、 部品で なめらかな 円 

をキ B こう と 忍って マウスの ボタン を 連 
打して いたら、 あっとい う 間に 点 を 使 
い 切って しまった （笑)。 



會 インタビュ 一中に 話题 となった スーパー ファミコン 
用 格闘 アクション ゲーム、 1 "ス卜 リー 卜 ファイター I タ 

ーポお 1993 年 7 月、 力 プコン より 発売 予定 だ。 

水玉 ちょっと その 点が 不満 だな。 部 
品が 自由な 線で 作れるなら、 部品 を 駆 
使した アニメ一 シ ョ ンを作 るんだ けど。 
あとね、 やっぱり 部品 を 使う より、 1 
ゲ义 1 枚 描いて いった ほうが アニメの 味 
が 出る と 思う んだ。 

—— なるほど。 令门 動で は 味 ^ ない と 
いう こ とです か ？ 

水玉 はっきり， V えば そう。 の 機 

能 は、 確かに 簡単に アニメーションが 
作れる けど、 凝った アニメ を 作る とち 
よつ と 動き が 機械的 に な つち やう。 で 
も、 わたしの やり 方 に も 欠点が あ る に 
だ。 ほら、 お、 は なまじっか 絵が 描け る 
で' しょ。 た' けど アニメに 関して はまる 
で 素人 だから、 どこまで' 1*? 略してい い 
のかが わからな いわけ。 顔が ふりむく 

アニメ を 作る とき、 本来なら 4 ページ 
くらいで いいと ころ を、 10 ページと か 
を 使って 平気で 一気に 描い ちゃう。 
—— なるほど、 そうすると なめらか 過 
ぎる 気 待ちの 悪い 動きの アニメ一 シ ョ 
ン になって しまう わけです ね。 
水玉 そうそう ツル一 ン とした 動きに 
なつち やって、 おもしろくない （笑)。 
一 水玉さん と 同 じこと を やつち やう 
尺が いつば いいそう です ね （笑）。 
内 田 でも、 アニメで キャラに ft 然な 
勧き をさせる ための、 コマの 簡略 化の 
やり方って、 ほんと に 難しい よね。 



れ るん じゃなくて、 ^かに 横にな つて 
いく ような アニメーション になつ ちゃ 
う ん だろう な （タニ）。 
—— しか し 動き を 然に 見せる に は、 
いったい、 どういつ たこと を 勉強 すれ 
ばいいん でしよ う ね ？ 
内 田 キャラクタ一 をい かに 生きて い 
るよう に i 力 かすか、 それ を 勉強す るに 
は、 アクション ゲーム なんか を 兄る と 
い いんじゃ ないかな ？ 
水玉 そうだね。 たとえば 『スト リ 一 
トフ アイ ター I し とかね。 あれ は 勉強 
になる と 思う ぞ。 

—— 今年の 夏に は、 r ス トリ— トフ アイ 
ター II ターボ』 力、' ス 一ハ 0 —ファミコン 
で 発^され ますので、 炱休 みに はバッ 
チリ^き の 勉強が できます ね （笑）。 
内 田 遊び な が ら ； f お きの 勉強 が できる。 
これ はいい かも ！ （笑）。 
水玉 でも、 たぶん^ 強の ほう はしな 
v 、 で 夢 巾 になつ ちゃうと 思 う （笑） 。 



て ありました？ 

水玉 それ はまった く 感じな か つ た。 
内 田 愛機 Macintosh で tft れて ます か 
ら、 感じなかったです （笑)。 
一同 （堪^) 

水玉 ウッチ一 もき つてた けど、 自然 
に 絵を勛 かすの つて ほん と う に雜 しい 

でしよ。 そのうえ、 カラ一 になる 
ヒ、 アニメなら ではの 色 使い ヒか …… 。 
—— 肌の 色の 濃淡 と かです か ？ 
水玉 そうそう、； 疑る 入 はそう いうと 
こ ま で; 疑 りたくな つち やうで しょ。 で 
もそう いった 表現って、 PC-9801 じ や 
できない と 忍う のね。 だったら、 中途 
半端な 機能 はない ほう 力 1 ' いい。 
—— なるほど。 で、 その; g つち やう 入 
つてい うのが 水玉さん です ね （笑）。 
水玉 うつ （ず、 > 

—— なるほど、 中途半端なら、 いっそ 

モノ ク 口の ほう 力れ、 い ヒ： 

内 田 そう だね: 黍 力 か ― 八丁. > し。 



1 レーし ま ろめ "h ぐ 

へ 勺^ e^'' 




W アニメ 道 



水玉 へんに グラフィック ツールと し 
ての 能力が^い と、 きっと キ レイな 絵 
を 描いた だけで 終わつ ちゃう。 
—— ハ ハハ、 アニメーションさせる 前 

： 二 そこで 満足して しまう と ？ 
水玉 という 力、、 アニメーション させ 
る ほど、 絵 を 描く^ 力が 残らない と 忍 
う （笑）。 それに 本格的に やりたい なら 
それな リ の 機材 を 購入 すれば いいわけ 
だし、 パソコンで セル アニメと W じこ 
ヒを やっても 意味がない と 思います。 
内 田 ぱ たばた アニメ ッ クール は、 再 
生 時間が 短く つて、 阀面 いっぱいに 絵 
が 描け る つ ての がキ、 V 徴 であ リ 、 ^醐味 
だよ ね。 でも、 単純な だけに アイデア 
がよくな いと、 おもしろい アニメ一 シ 
ョ ンは 作れない よね。 
水玉 でも、 、、ゥ ゴゥゴ ルーガ" が 盛り 
卜. がって いると ころで、 こういった 素 
朴な 絵で アニメ 一シ ヨンで きる ソフト 
が 出 る と 、 作品 を 作る 人 はいつ ぱい 出 
て く るん じ やない。 




内 田 おやじ 虫と か、 みかんお. 人と か。 
あと、 もっと がん ばれ まさお くん。 
水玉 手资 きの 落^きみ たいな 絵が い 
い 味 を 出し てるよね。 
—— お聞きし たいので すが、 今 ある 機 
能の ほかに、 こんな 機能 もっけて ほし 
いっていう 希望 はあり ます か？ 
内 田 やっぱり、 筆 を 使って 濃淡が, 屮， 

せる といい な〜。 

水玉 モザィ ク （笑）。 

内 田 あと 効果音が ほしいね。 

水玉 そうそう BGM はいらな いから、 
効果音が ほ しいな。 バーンと か ヒュ一 
ン とかいう やつ （笑）。 
内 田 ここの フレームで このき が 鳴る、 
なんて 指定で きる よ う になれば いいね。 
水玉 走って きた 単 が な ん かに ぶ つ か 
つて、 『ド カーン』 つて 効果な が 出 る ァ 
二 メカ イトり たい。 

—— パージ ヨン 2 では、 ぜひ その 機能 
を f、l' けるべく がんばり ますので、 期 侍 
していて ください （笑）。 では 最後に、 



}、 ノ 
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愈 水玉さん に 作って いただいた サンプル アニメ ーショ 

ン 。サンプル ディスクに" CLICK#" という ファイル 名 
で 収録され ています ので、 ぜひ ご K ください。 



ぱ たばた アニメ ッ クールで アニメ を 作 
ろう という 人に ひと H お願い します。 
水玉 やっぱり、 ぱ たばた アニメ ック 
ール で、 セル アニメと [^じょうな こと 
を やっても、 おもしろ くないと 思い ま 
す。 ループ アニメーション などの 一発 
ものと 力 \ アイデア 勝 の 楽しい 作品 
を いっぱい 作って 遊んで ほしいで すね。 
内 田 ^楽 もそう です が、 最初 か ら テ 
ンポ のい い アニメ一 シ ョ ンを 作る の は 
鼸 しいと 思います。 けど、 めげ ずに が 
ん ばって、 お もしろ い 作品 を ガンガン 
作って ください。 



話 をお ろかが い した ブロダ クシ ョ ン 




A.P.P.P, は、 ビテ寸 つ 二 ノ一シ 
ョ ンを 中心に 活 —て. るブ ロダ 

クシ ョ ン です- M の 作品 として 
は、 『JOJO の 奇妙な 冒険. I 集英社） 、 
『ランス 砂漠の 亡'一 チ〜 アン パ徳 
間 ジャパン） と いった こ こ ろて'、 ビ 
デォの 作品き. ョ を-:! 当して います。 




ブ0 はごう して アニメ を 作る 



1 枚ず つ 根気よ く 絵 を 描いて いけ 
ば、 とりあえず アニメーション はで 
き 上がります。 しかし、 完成した 作 
品 を 見て みると、 さまざまな 問題に 
気がつく でしよう。 動きが どうも 不 
自然 だと か、 思った よりも シーンが 
短 か 過ぎたり …… などなど。 こういった 問題 を、 プロの 
アニメ一 夕 一は どうやって 解決して いるので しょ ラか 7 




10 



77 アニメーション 3 つの 疑問 77 

き; U^K で、 どうやって スムーズに f ^を 進める の？ 
• 自然で 滑らかな 動き を 作る、 その S 缺は 何？ 

鲁 長時間の 作品で、 うまく 時間 を 配分す る コッは 7 



r ぱた ぱた アニメ ッ クール』 で 作 る ァ 
ニノと、 テレビ や ビデオ w にプ 口 が 作 
る アニメと では、 人き な 違いが ぁリま 
す： まず、 ぱ たばた アニメ ッ クールで 
は 個人で アニメ を 作る のが 前提です が、 
プロ は大 人 &で 分担 して 作ります。 ま 
た 、 ばた ばた アニメ ッ クール では 数秒 
から 数 分 程度の 作品になります が、 プ 
口 は 数十 分から 数 時間 も の 長い 作品 を 
作る のが 一般的です。 

個人で 数秒の アニメ を 作るなら、 そ 
れ ほど 大変な 感じ はしません が、 大人 
^ て 分扭 し な が ら m 編の アニメ を 作 る 
ヒ なれば、 どうやれ ばいい か、 ちょつ 
と 想像が つき ません ね。 

また- FI 本の セル アニメーションの 



技術力と いうの は、 世界的な レベルで 
兄ても 突出して いるので す。 プロが ど 
うやって、 あれ だけ 高品質な 作品 を 作つ 
ている のか、 気になる ところで すね。 

そこで この コーナ一 では、 実際に ァニ 
メ f, 品 を 何 本 も 手掛けて レ 、る アニメ 一 
シ ョ ン プロ ダ クシ ョ ンに詁 をおう 力、 が 
いし、 プロの 使って いる テクニック を 
紹介し ます。 動き を 効率的に 作る ため 
の "中 割 り" という 技術 や、 長編 作品 を 

きちんと ,ih"fi す るた めの 絵コンテ、 各 
シーンの 良さ を 正確に 管理す るタ ィ ム 
シートな ど、 アニメ ッ クールで アニメ 
を 作る 場合に も 応用で きる 技術が た く 
さんあります。 プロの 技術 を 参ち-にし 
て、 アニメ 制作に 役ケて ましょう。 



钃ぉ 忙しい なか、 アニメの 技術に ついて 語つ 

て くれたお ふたり。 右が ビデオ アニメ— ショ 

ン _ 5 >0 の w»f な霤 4? ニ舊 に-.: 一， 

…一 r-lr- ー|.| 一 麗 ssn の 塵 _w 美 さ 产-て T: 




プロ は ほ アニメ を 作る 



： ブ 口の アニメ 制作の 流れ ) 



アニメ一 シ ヨン 作品の 制作 は、 右の 

ような 流れで 進められます。 原画の 段 
階で は 原 I 山 '| マ ン 、 撮^ に は カメラマン、 
アフレコに は卢 優さん という 風に、 そ 
れぞれ の 作業に は 専門の ス タ ッ フ がい 
て 、 分担 作業で 制作 を 進めて いきます。 
最初の ほうの 段階、 企 幽か ら レイ ァ 

ゥ 卜までの 作業 は、 [A: 接 アニメ一 ショ 
ンを 描く 作業ではありません。 し 力、 し、 
制作の 方針 を决 め、 以後の 作業の 内容 
を 計画す る 大事な 作業で、 集団で 分担 
作業が 可能な 秘訣 はこ こに あり ます。 
アニメーション のよう に 膨大な 卩 

がか か る 作業で は、 修正に も 手間が か 
かります。 そのため、 計画 の 段 階で f - 
分に 手間 を かけて、 早めに 問題 を 発見 
し て 解決 してお く 必要が あ る の です。 
•»•»•»•》•》•》•》•»•》•》+•»+•»•»•》 

企画と 
シナリオ 

企画の 段階で は、 制作す る 作品の 内 
容を 決める こと はもち ろんで す 力 气 ス 
タツ フは 1 可 人ぐ らい 必要 か、 誰 を 使う 
力 1 、 その 結果お 金が いくらか かる かな 
ビ も ち え な ければ な りません。 テレビ 
アニメ の 場合 は さらに、 テレ ビ W と の 
交渉 や スポンサーの 獲得 も 行ないます。 

さて、 企 L 出' I に ゴーサイン が '屮, れ ！ ま' 、 
制作の スタート です。 ま ず 最初 は シ 十 
リオです。 アニメーションの シナリオ 




「どんな 作品 を 作る か」 を 決定し、 スポンサー や 予算、 製作 ス タツ 
フに誰 を 参加させる かな ど を 細かく 決めます。 

作品に 登場す る 人物の セ リ フゃ 行動、 場面の 状況 を 説明した もの 
など を 文章で 害さ 表わした ちので す。 芝居の シナ りォと 同じです „ 



絵コンテ 



シナリオ を もとに、 各 シーンでの 人物の 動作 や 状況 説明、 セリフ 

など を 絵に 起こします。 絵コンテ は 通常 2、 3 週間で 完成し ます。 



レイ ァゥ卜 



原画の ラフスケッチに あたる もので、 絵コンテの 内容が 正確に 描 
かれて いるか どラ かの チェック 的な 役目が あります。 




動 さの ボイ ン卜 となる 絵 を 描きます。 
たとえば 椅子に 座って いる 絵と 立ち 
上がった 直後の 絵の ように、 動作の 

最初と 終わりの 絵 を 描く わけです o 

原画 作業で 描いた 絵 を もとにし、 原 
画と 原画の 間の 勛 きを 描いて、 動作 

を 完成させます。 ここで" 中 割 D" と 
ぃラ テクニック を 使います。 

紙に 描かれた 動画 を、 セルと いろ 透 
明な シー 卜へ コピーし ます。 こうし 
て 絵 を 写した セルに、 あらかじめ 指 
定 されて いる 色 を 塗る と 完成です。 

これ も A.P.P.P. ではなく、 別に ある 
撮影所で 制作し ます。 完成した セル 
画と、 専門のと ころで 描かれた 背景 
を 重ねて、 フィルムに 據影 します。 



これ は、 セル 画 製作 
と はまった く 異なる 
描 さ 方になる ので、 
A.PP.P. の 内部で は 
なく、 専門のと ころ 
にお 願いして ます。 



4 



撮 影した フィルム をつな いで、 1 本の 映像 作品に 仕上げる 作業で 
す。 その 際、 各 シーンの 長さ を 調節す る こと もあります。 



完成した 映像に、 声 や 音楽 を 録音す る 作業です。 声矍 さんが 画面 
に 合わせて 声 を 入れて いきます。 効果音な ども 録音され ます。 

こうして 完成した 作品 は、 テレビで 放映され たり、 ビデオに なつ 
て 販売され て、 視聴者のお 手元に 届く という わけです。 



といっても、 映画 や 演劇と まったく 同 い 作品 は 作れない」 と 断言して いる ほ 
じで、 ストーリ一 の 流れ を 文章で # く ど % な ものな の です が、 シナリオの 
ものです。 シナリオ は、 映画監督 によつ 書き方に ついての 詳しい 解説 は、 この 
て は 「悪い シナリオから は、 絶対 に 良 本 で は' 别愛 させて いただきます。 



No. - 



一-ニニ * 一二' 一 



r ： 



C 老人 Z 制作 S 貝 会 



秦 シーン • カツ 卜 

C というの は カツ 卜の こと 
です。 絵コンテの C の 欄 を 見 
ると、 5 と 書いた 欄が ありま 

すね。 この 棚と その 下の 欄 ま 
でが 1 カツ 卜と なります。 

1 カツ 卜と は カメラが 切り 
替わる までの ひと 区切り をい 
い、 画面で カメラが 移動 はし 
て も 切り替わらない 限り 》 力 
ッ卜 なのです。 

s といろ の は シーンの こと 
で、 ス卜ー u —の ひと 区切り 
のこと です。 ひとつの シーン 
は、 いくつかの カツ 卜の 組み 
合わせで 權 成されます。 



拳ビ クチャ 

原画 マンに、 画面の 雰囲気 
を 伝える ための 絵です。 だい 
たいの 雰囲気が わかれば いい 
ので、 ていねいに 描く こと は 
ほとんどありません。 

ここで は 実際に 画面に 出る 
絵 だけでなく、 ノ一 卜の 攔の 
文章 だけで は 指定し にくい、 
複雑な 動 さな どの 説明 も 描か 
れ ます。 たとえば、 視点の 移 
動 や 特殊効果の 設定な ども こ 
こで 指定す る ことがあります 

複雑な 動 さの 説明 をす ると 
き、 場合によって は 複数の ピ 
クチャ 一の 欄 を 使用し ます。 



アニメーションの 設計図、 絵コンテ . 



シナリオ に は 字 だ け し か 書かれ て i 、 
ない ので、 このまま アニメ 一ターさん 
たちが 絵 を 描いた ので は、 人に よって 
バラ バラな アニメ ーシ ョ ンが 完成す る 
だけで、 とても ひと つの 作品 に は な り 



ません。 そこで、 下の ような 、、絵 コ ン 
テ" を 作リ、 ゆ' I 面 の 感じ や シーン の^さ 
な ど の計闺 を 立てます。 作品の 時間 配 
分 は、 この 段階で ほぼ 確定され てし ま 
うので、 絵コンテの 役割 は 重大 です。 



下の 絵コンテ はほんの 1 枚 分です が、 
30 分の 作, もで も 、 一般に 300 枚 ふ 1 1. の 絵 
コンテ を 描く そう です。 直 接 画面に 出 
てこない 計 ゆ' I の 段 Ff? にも、 多くの 手間 
がか けられて いるんで すね。 



—— 秦 タイア ローグ 

ここに は セリフが 入ります。 
この セリフ は アフレコ 台本と 
ぃラ、 セリフと 状況 説明の み 
が 書かれた 台本に 基づいて 書 
かれて います。 

この 観 を 見れば、 どの 人物 
がどうい う 内容の セリフ を 話 
している のかが、 わかる ょラ 
になって います。 

セリフ を 絵コンテに 記入す 
るの は、 ノー 卜 や ピクチャー 
などの 欄で は 伝えに くい、 ？ R 
妙な 雰囲気 や 状況、 キャラ ク 
ターの 心境な ど を 挽 明す るた 
めに 重要た からてす。 



秦觀 

この ■ の 数字 は、 1 カツ 卜 
の 秒 を 表わして います。 通 
鬻は " 1 秒" のように 秒 « で 
表わされ ますが、 場合によつ 
て は "1秒+1 コマ" のよう 
に、 秒お の * ろに コマの 数 を 
つけて 表わされます。 

アニメで は 1 秒に つき 24 コ 
マの フィルム を 使用し ます。 
そのため コマ 数が 25 のよ ラに、 
リニ 了圭' 二て I. り：; てれない 数 
になる と、 秒 数 だけで は 正確 
'な' S 力' 表わせません。 そのた 

t. =^V--?5 ？裏? g 秒^の 
後ろに 表示す るので す。 



この 欄で 登場人物の 行動 や 状況 を 説明し ます。 説明の 内容 
はかなり 細かくて、 たとえば 人物の 視線の 位 謹 やどう いう 表 
情 をして いるかな どと いった こと も 書き込まれます。 その ほ 
か、 効果音の 説明 も ここでし ます。 



れ 
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プロ は 5? アニメ を 作る 

絵 を 描く 前に、 レイ ァゥ 卜の チェック ： 



セル 画と 背景 (^い 



セル 画 




食 セル 画 は 透明な シ一 卜に 線 を 描き、 裏側から 専用の 
塗料 を 塗ります。 多くの 枚数 を 描く のに 向いて います。 



食 セル 画と 背榘 は、 撮影 時には このように 重ね 
合わせられ、 フィルムに 収められます。 



會 それほど 動きが 必要と されない 背景 は、 一般の イラ 
ス 卜と 同じよ ろに、 哙の 具で 細かく 描き 込まれます。 



セル 画 は 背景に 比べて、 描く 手間が 少なくて すみます。 そのため、 人物な ど、 動かす ために 大量の 絵が 必要な 部分に 使われます c 




レイ ァゥ 卜で ラフ スケッ 
チが でさ 上がる と、 原画 
マン は 動画 用紙 上に、 レ 
ィァゥ 卜の 指示 どおりに 
絵 を 描きます。 




この 仕事 は 動画の 作業と 
は 別 作業な ので、 レイ ァ 
ゥ卜 段階で 正確な 位釅を 
指定 しないと、 絵と 背景 
に ズレが 出て しまいます。 



絵コンテに 描かれた イメージ は、 あ 
'、 まで ラフスケッチな の で、 I な レ 由 1 マ ン 
が 絵コンテの 意図 を 読み 違えて 絵 を 描 
いてし まう 険 性が あ り ます。 絵が す 
ベて^ 成した あとで 「これ 違うよ、 作 



リ 直し！」 なんて ことにな つて は 大変で 
すから、 I ゆ: 阖 マン はもう 一度 レイ ァゥ 
ト という ラフスケッチ を 描いて みて、 
チヱ ック を 受ける のです。 
また、 この 先の 作業 は セル 画 をお-当 



す る 原幽マ ン と 、 背景 担当に 分かれて 
進める ので、 この 段階で きつち リと 位 
置 合わせ をして おく 必要が あ り ま す。 
つまり レイアウトと は、 [由' | 面の^ 終 

,n-pifi 案 を 煮詰める 作業な のです。 



レイ ァゥ卜 チェックの 流れ 



レイ ァゥ 卜の 段階で チェックす るの は 
8 点です。 絵の 内容が、 絵コンテで 指示 さ 
れた 演出の 意図と 合って いるか、 そして 
背景と セルの 位置が 合ラ かどろ かです。 



原画な どの 作業に 移る 前 
に、 完成した レイ ァゥ卜 
がちゃんと 絵コンテの 指 
示 どおりに 描かれて いる 
か を チェック します。 




レイ ァゥ卜 



： 原画と タイム シートで 動き を 管理: 



"願" と" 動画" は 違う の？ 

さて、 ここから が いわゆる アニメ一 
シ ヨンの 制作 作業で、 実際に 絵 を 描い 
て 動き を 作る 段階です。 

動き を 作る 作業 は、 原画と 動画と い 
う ふたつの 段階に 分かれます。 

一般に アニメ ーシ ョ ンの 制作と いう 
ヒ、 絵 を 1 枚 描いて は 次の 絵と いう 具 
きに、 順番に 絵 を 描いて いく ような ィ 
メ 一 ジがぁ ると 思います （このような 
アニメ ーシ ョ ンの 描き 方 を "描き 流し" 

といい ます）。 ^実、 このば たばた ァニ 
ノック一 ルも、 基本的に はそう いう 描 

き お をす る こと を 想定して "されて 

います。 しかし、 プロの 制作の 現場で 
は、 描き 流しで 動き を 作る こと は ほと 
んビ ありません。 というの は、 描き 流 
しで は、 描いて いるう ちに 枚数が 増え 
過ぎたり、 短くな り 過ぎたり してし ま 
い、 指定され た 長さに 動き を 収める の 
が 難しい からです。 

そのため、 まず 原阖の 段階で は! [山き 
の キーと なる 部分 だけ を 描き、 次の 動 
画の 段階で、 ^岡 と ^画の 間の 動き を 

指定され た 枚数で つなぐと いう、 2 段 
構えの 作業 を 行ないます。 たとえば、 ^ 
画の 段階で は 椅子に 座って いる 絵と、 立 
ち 上がつ た 部分の 絵 だけ を 描 t 、てお き、 
動画の 段階で 椅子から 立ち上がる 一連 
の 動作 を 作る、 という 具合です。 
二の ように、 先に 重要な コマ だけ を 



描いて から、 あとで 間の i 力き を 作る と 
いう アニメ 一ショ ンの 描き 方 を 、、巾， i] 

り" といい ます。 中 割り について はの ち 
ほど 詳しく 解説し ます 力、 これ を 使う 
と 、 ひ とつの 動きに どれ だけ 時間が か 
か るの かが 把握 しゃす く な り ま す。 

もっと も A.P.P.R の 森 川さん によれ 
ば、 中 割 り は 集団で 制作 を 行な う 仕事 
用の もので、 趣味で 作って 楽し いのは、 
描き 流しなん だそう です が …… 。 

夕 ィ厶シ 一 卜で 時間 » 里 

原画 を 描く 人と、 その 間の 動きの 動 
画 を 描く 人 は、 普通 は 別の 人です。 そこ 
で、 原画 間の 間隔 を 指定し、 動函の 順序 
や 枚数 を 管理す るた めに、 ム のよう な 
タイム シートと いう 表 を 使います。 ど 
の 原画が 何 秒め にあ た リ 、 次の 原画 ま 
で に 何枚の 勅 闹 が 必要 か は、 この シ一 

トを 兄れば 一 U 瞭然です。 なお、 タイ 
ムシ一 トは 撮影のと きに も 使います。 
【1 央 1ぼ| の フィルム は、 1 秒 あ た り 24 コ 
マな ので、 アニメーションの コマの 単 
位 も、 こ の 24 分の 1 秒が 基本です。 タ 
ィム シートの 縦 方向 は、 1 コマが 24 分 
の 1 杪 単位に なって います。 

しかし や セル" の 指定 を 見る と、 動画 
は 3 コマ ご と に 番号が 振 られ ています 
ね。 これ は、、 3 コマ 撮り" といって、 1 
枚の; ^1 由- | を フィルム 3 コマ に 撮; おす る 
こと を 指示して お り 、 結果 として ^成 
する 動き は 秒 間 8 コマになります。 同 




會森 川 さんに 動画の 作成 を 実演しても らいました。 こ 
こで 使用して いる 机の なかには 蛍光燈が 内蔵され てい 
て、 ライ 卜 ボックス になって います。 この 机 を 使った 

動画の 作成 方法に ついては、 のちほど 説明し ましよ 5。 



様に、 秒 間 24 コマ を、、 1 コマ 撖 り"、 秒 
間 12 コマ だと、、 2 コ マ 撮 り " と 呼び ま 
す。 3 コマ 撮り は、 1 コ マ撖 り に比べ 
て 動き が少 しギ クシ ャク します 力、 # 
し 由) の 枚数 は 3 分の 1 です み ま す。 



人物が 腕 を 上げる 前と 上げた あ 
とのよ ラに、 動ぎ の キーと なる 原 
画 を 描く のが 原画 マンです。 原画 
の 間隔 を 設定して 夕ィ ムシ 一 卜 を 
作成す るの も 原画 マンの 仕事です c 




動画 マン は、 原画 マンから 渡さ 
れた 原画と 原画の 間の 動 さ を、 タ 
ィ ムシ 一 卜に 従って 作成し ます。 
原画の 線 をされ いに 描き 直して、 
線の 感じ を 統一す る 作業 もします < 



プロ は 5 き アニメ を 作る 




これが タイ ムシ 一 卜 だ! 
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この タイ ムシ 一 卜 を 見れば、 
動画 マン は 描く 動画の 枚数 や、 
動画の 間隔の 調整な どが わかる 
ょラ になって います。 

間隔の 調整と は、 たとえば ボ 
ールを 投げる 動作 を 描く 場合、 
ふり かぶる 動作 は 動き を 細かく 
分けて 力 をた めて いる 感じ を 出 
し、 投げる 瞬間の ような 動作 は 
動きの コマ を 大まかに して、 ス 
ビー ドを 感じさせ るよ ラに 調整 
する 作業の ことです。 



>セ赠 旨定 



アクション 



要するに 原画の ことで、 この 權 
の 上の ほうに 書かれて いる ①、 ©、 
③ という 数字 は、 原画の 番号 を 表 
わして います。 

次に 原画と 原画の 間に 軎 いて あ 
る 黒い 点です が、 これ は 原画と 次 
の 原画の 間に 挿入され る 動画 を 表 
わした ものです。 動画 マン はこ こ 
で 重いて ある 点の 数 だけ 動画 を 描 
'いていく わけです。 



• コマの 単位 は 1/ 隱- 



アニメーション は、 映画と 同じ 
く 1 秒 間に M コマの フィルム を 使 
用す るた め、 1 コマ は M 分の 1 秒 
単位で 数える のです。 

アクションの 欄に ふた マス ごと 
に 偶数の 数字が 書いて あります が、 
これが 秒 数に なって います。 

この 秒 数と 原画の 番号 を 見れば、 
ど ラぃラ 動作が 何 秒で 行なわれる 
かが わかる ようになって います。 



ひとつの 動 さ を 作る 際、 動画 を 
描く の は 実際に 動く 部分 だけです。 
たとえば， 人物が セリフ をし ゃぺ 
る シーンの 場合、 顔 自体 は 動かさ 

なくて よいので、 A の セルに 1 枚 
だけ 顔 を 描き、 動かす 必要の ある 
口の 絵 は已の セルに 指定 枚数 だけ 
描く のです。 このよう にして、 A 
から E の 5 つの 欄に 分けて、 セル 
の 指定 を 行な ラ のです。 



特殊撮影の 指定が されます。 た 
とえば フェード ァゥ 卜と いう 画面 
を 少しずつ 暗く していく 技法が あ 

ります が、 例と して、 3 コマめ か 
ら 5 コマめ までの 絵に フェード ァ 
ゥ 卜が 指定され たと します。 する 
と、 撮影の 段階で、 カメラマンが 
3 コマめ から 5 コマめ までの 絵 を 
1 コマず つ 暗く しながら、 撮影し 
ていく のです。 



黼 左の 図の ょラに 原画① が 最初の 動作 

で 原画 ョが 最後の 動作に なり、 動画 は、 

原画 ー と 原画 ョの ra の 絵になります。 



參 タイ ムシ— 卜の 全体 図です。 タイ ムシ I 卜 は 

1 カツ 卜 ごとに ー 枚 作られ、 動画 マン はこれ を 

DS. て 何枚； B 画 を 描く のか を 知ります。 



自然 棚き 辧 るに は' ••••• ストップウォッチお!! ) 



操 り 返します が、 原画 は 動作の キー 
ポイントと な る 部分 だけ を ネ!^ きま す。 
たとえ ば 椅子 に 座って いると ころと、 

VT. ち I. がった |A: 後と いう ぉム です。 そ 
し て 阖を 描い た ら ， その I お 阖の間 を 
何枚の 動 的'| でつ な ぐ かの 指^ を、 クイ 
ムシ一 トに 書き込みます。 



アニメーターの 必需品 
ス卜 ッブゥ 




こ こ で 問題です。 原, と 原画の 間隔 
は、 どうやって 決める のでしょう？ 

答え は簡 ザ-、 「'太: 際に ス ト ップゥ す ッ 
チで 計る」 のです。 

椅子から 立ち上が るのに、 どの くら 
いの 時間 を か け るの が 自 然 なのか は、 
^際に 椅子から 立ち上がって 計 つてみ 
れば わかります。 椅子から 立ち上がる 
の ( こ 何杪 、 だ か ら 動画の 枚数 は 何枚 と 
,;1"： し、 タイム シートに せ き 込みます。 

ス ト ッ ブゥ ォ ツチ を 使う の は 動作 だ 
けで はなく、 たとえば 人物の セリフ を 

際に 言って みながら、 セリフと シ一 
ンの 長さ を 合わせたり も します。 

もちろん、 入が 歩く ペースの ような 
一般的な 動作で は、 ス ト ッ プゥ ォ ツチ 
は 使わずに 経験に よる カン だけで ま 力き 
を 作って しまう こ とが 多い そう です。 



" コマ 数" と 動きの 関係 



前ぺ一 ジの说 明の ように、 アニメーション 
では 時間 あた り に 使う コマ 数 を 変える 二と か' 
できます。 1 コマ * り は 1 秒 間に 24 コマの 動 
画が 描かれる こと をい い、 2 コマ 撮り は 12 コ 
マで、 3 コマ 撮り は 8 コマになります。 

実写の 映画の 場合 は 二 う いう 区別 はなく、 
常に 秒 間 24 コマで 映像が 記録され ます。 しか 
し アニメーション では、 秒 IW の コマ 数 を 増や 
せば それ だ け 作画 し な け れ ば な ら な い 動画の 
量も增 え、 撮影の 手 閱も增 える ので、 予算 や 
制作 期間に 大きな 影 奮が 出て しまいます。 

そ 二で、 アニメーションの 場合 は、 秒 間 12 
コマ、 つまり 2 コマ 撮り を 基本と します。 普 
段、 映画な どで 見惯れ ている アニメーション 
は、 たいてい 二の 2 コマ 撮りです。 

秒閱 24 コマの 1 コマ 撮り は、 別名 フル ァニ 
メ一シ ヨンと も 呼ばれ、 品質 的に は 最高の も 



の です か'、 2 コ マ 撮 り の 倍の 作業 量 に な る' た 
め、 めったに 使われません。 また、 1 コマ 撮 
りの 動き は リアル 通ぎ て、 ぬるつ とした 違和 
想 を 感じさせる こと もあります。 

テレビ アニメの ように、 短期間に 大量の 絵 
を 描く 分野で は， 秒 W1 8 コマの 3 コマ 撮り も 
多用され ています。 3 コマ 撮り は、 絵が 動い 
て 見える ほとんど 限界の コマ 数です か'、 注意 
し て 見なければ 曹通は 気がつ きません。 

実際に は、 二う いった コマ 数 は 用途に よつ 
て 使い分けられます。 たとえば パンニ ングと 
いう、 カメラ を 移動 させた ような 効果 を 使う 
場合 は， 人物な どが 2 コマ や 3 コマで 動いて 
いても、 カメラの 移動 自体 は 1 コマ 単位で 行 
なわれ ます。 二れ は、 機械的な 動き は コマ 数 
が 少ない と、 ギ クシ ャク して 見える ためです。 

ばた ばた アニメ ッ クールで は、 アニメ ーシ 




會 実際に 椅子から 立ち上がる 状況 を、 森 川 さ 
んに 再現しても らいました。 まず は 椅子に 座つ 
て ストップウォッチ を 構えます。 ボタンに 指 
を かけ、 立ち上が ると 同時に スター 卜！ 




會 動作 完了と 同時に ス 卜ップ ウォッチ を 止め、 時間 を 
読み取ります。 実 麻の 作業で は. 原画 マン 全員が こラ 
やって、 苜を 振ったり、 足 を 上げたり、 セリフ をブッ 
ブッ 雷ったり しながら 作画 をす るとの こと。 杜絶です。 



GO 
BO 



as 
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圆 



SB 



R14 
G14 

Bi4 m 



； 再 4 
l 再 

r 向再圭 



アニメーション i ^一 as 

アニメ一 ショ ン SB 1-17 SHE® 
り 返し I6H 1 から 

1 まで snan 

^り 返し ほ 数 (1 回） 回 SBB 



會 アニメーションの 秒 園の コマ 数 は、 この" アニメ 一 
シ ヨン 速度" で is 節で きます。 ただし、 実際の コマ 数 は 
マシンの 処理 速度に よって 変わる こと もあります。 

ヨン 設定 アイコンの * アニメーション 速度" 
の 項目で 秒 間の コマ 数の M 節 か' 可能です。 コ 
マ 数 を 増やして 動きの 品質 を 上げる か、 それ 
と も滅ら して アニメ ーショ ンの 長さ を增 やす 
か は、 用途に 合わせて M 整し ましょう。 ただ 
し 同じ 速度 を 指定しても、 パソコンの 機種に 
よって は、 再生 速度が 設定よりも 遲く なって 
しまう 場合 も あり ます。 



口 は 5? アニメ を 作る 




こ、、 中 割 《0〃 で 動画 街 乍 成す るぞ ， 
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動画の 段階で は、 前述の と お り 中 割 
りに よって 動き を 作り ます。 屮 割りの 

手順 は 右の ように、 まず 2 枚の 原画の 
中間の コマ を 描き、 統 いて 中間の コマ 

ヒ原國 の 間の コマ、 と 進めます。 2 抆 
の コマの ちょう ど 中間 を 描く のが 中 割 
りの 基本です が、 実際に は原阇 と ^ 画 
の 間が 2 コマし かない 場^も あり、 巾 
間で はない コマ を 描く こと も あり ます。 
中 割りのと きの 注意点 は 、 機械的 に 
中間の 絵 を 描いて いると、 動きが 不自 
然 になって しまう ことです。 ボールが 
空中 を 飛んで いく 場合、 重力に よって 
速度が 変化 しながら 放物線の 軌道 を 飛 
んで いきます が、 これ を 機械的に 中 割 
りして しまう と、 ボール は^ 線 的に 飛 
んで いってし まいます。 人間の カンで、 
自然な 勛 きを 作る ことが 大切です。 



部品の 自動 中 割り 機能 




ばた ばた アニメ ック一 ル では、 部品の 機能 
を 使う ことで、 コンビ ユー ターに 自動的に 中 
割 i) を 行なわせる こ と がで きます。 移動 はも 
ち ろん、 部品 を 回転 させたり、 拡大 や 縮小 を 



ページ 1 に 部品 を 置き' 



させて、 複雑な 動き を 作る 二と が 可能です。 
二の 機能 は 基本的に は、 動き を 指定され た 
2 枚の ページ 聞で 機械的に 中 割り を 行なう だ 
けです。 そのまま では、 かなり 機械的な 動き 

ページ 3 で 位置 を 変える と 7 





會 部品の 機籬を 使って みまし よろ。 サンプル として 入つ 
ている 犬の 顔 を、 ページ 1 の 左下に お S します。 



食 続いて ページ 3 に 移動し、 犬の 顔 を 右上に 鷗 かしま 

す。 ついでに、 サイズち 大 さくして みまし ょラ か。 



會 そして ページ 2 を 見て みると、 ほら、 犬の 魔が、 位 
雲 も サイズ も 正確に、 きちんと 中 割 りされ ています。 
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に な つ-てし まい ま すが， 間の ページ での 部品 
の 動き を 修正す るの も 簡単な ので、 動きに 手 
を 加えて 自然な 惑 じに H 節で きます。 

部品で は 複雑な 形 を 作る 二と はでき ません 
が、 二の ように 動きに 関して はかなり の 能力 
を 持って いるので、 下 描き 用に 使う と 便利で 
す。 詳しく は、 68 ベ一 ジ をご覽 ください。 

自動的に 中 割り だ ！ 





さらに 間 を 割る = 



動画 作成に は ライ 卜 ボックス 



動画 を 描く に は、 右の 写真よ う に 新 
しい まつ 白な 動画 用紙の 下に、 すでに 
完成して いる 動画 を 敷いて、 前後の コ 
マ を 透かして 兌ながら 描きます。 下の 
絵が はっきり 透けて 見える ように、 蛍 
光燈が 内蔵 された ライト ボックス を 使つ 
て、 ド から 光 を 当てて やります。 

こうやって ライ ト ボックス を 使う と、 
中 割り をす るの が 非常に 楽に なり ます。 
1 枚の 動画 を 描く ときに、 下に ひとつ 
前の コマと、 ひとつ あとの コマ を 敷い 
て やる わけです。 こうすれば、 機械的 
な 動きで あれば、 単純に 前後の コマの 
中間の 線 を 描く だけです みます し、 入 
物の ような 複雑な 動きで も、 中間の コ 
マの 絵が 想像 しゃすくな リま す。 

ぱ たばた アニメ ッ クールで ページ を 
移動す ると、 画面に は 前の ページの 絵 



ぱ たばた アニメ ッ クールで 中 割り を やって 
みたい と 思う 方の ために、 背景 画面に も、 ち 
やん と 中 割 り 用 の 機能が 用意 さ れ ています。 

背景 画面で 中 割り をす るに は、 前の ページ 
と 後ろ のぺ一 ジ の 絵 を 参考に する 必要が あ り 
ます。 そのために は、 下の 写真の ように、 キ 

一 ポー ドの SHIFT キ 一を 押しながら ページ を 




會 人物が 振り向く シーン を、 中 割りで 作成して みまし よ 
う。 まず 1 ページめ に、 横向きの 顔 を 描きます。 



がれ '色の 線で 残 リ ま すが、 これ は ライ 
ト ボックス を パソコン 上で 再現した も 
のな のです。 ぱ たばた アニメ ッ クール 
の 場合、 基本的 に は 絵 を 1 枚 描い た ら 
また 1 枚 …… と 次々 に 絵 を 描き、 順番 
に 動き を 作って い く "描き 流し" をす る 
ように 設計され ています 力 s '、 実は 中 割 
りで も 勅き を 作れる ようになって いま 
す。 下の コラム を ご覧く ださい。 

ところで、 ライト ボックス はもち ろ 
ん、 描き 流し をす る 場合に も、 前の コマ 
を 透かして 見られる ので 便利です。 し 
かし、 いくら 前の 絵 を 参考に できても、 
次の コマ、 次の コマと 描き 進める うち 
に、 少しずつ 絵の 形 や サイズが 狂って 
いってし まいます。 何十 枚 も 描き 流し 
ていって、 気がつく と 最初の コマと ぜ 
ん ぜん 違う 絵に なって いた、 なんて 可 
能 性 も ある わけです。 

前後の コマ を 参考に できる 中 割 り で 
は、 そういった 狂いが 生じる 危険性が 



変えましょう。 

背景 画面の 編集のと きに、 ページ を 変える 
と、 前の ページの 絵が 灰色で 画面 上に 残り ま 
す。 通 紫です と、 現在 表示され ている 灰色の 
線 は、 もう一 度 ページ を 移動す ると 消えて し 
まい、 代わりに それまで 黒で 描かれて いた 線 
が 灰色で 表示 されます。 しかし、 SHIFT キ一 を 




蠢 続いて ページ 3 に 移動。 灰色の 艟で 残って いる ぺ一 
ジ 1 の 横向きの 顔 を 参考に、 正面の 顔 を 描きます。 



原画 を 透かしながら 描く 




食 ライ 卜 テーブル を使ラ と、 ほかの コマの 動画 を 下に 
敷いて、 光で 透かして みながら K 画が 作成で きる ので、 
非常に 便利です。 中 割 り をす るに は 必需品で すね。 

ずっと 小さくな ります。 プロが 描き 流 

しで はなく、 中 割りで 作画 をす るのに 

は、 そんな 理由 も ある わけです。 

押しながら ページ を 移動させる と、 灰色の 線 
は 一切 消去され ず、 どんどん 上に 重ね 描き さ 
れ ていきます。 これ を 利用して、 前の ベ一 ジ 
の 絵と 後ろの ページの 絵 を 重ねて 表示 させれ 
ば、 その 中間の 絵 を 描く 二と がで きます。 

ただし、 この SHIFT キ 一を 使っての 移動 は、 
黒い 部分 だけ を 重ねてい くので、 注意が 必要 
です。 黒い 背景に 白い 線で 絵 を 描いて いる 場 
合、 背景の 黒が 重ねられて いくので、 白い 線 
の 部分 はつ ぶれて しまう ことになります。 




食 SHIFT キー を 押しながら ページ 2 に 移動し ます。 1、3 
ページの 顔が、 どちらも 灰色の 線で 残って ますね。 



背景 画面で 中 割り をす るに は 7 



口 は已? アニメ を 作る 




G 完成し S 動き を テス 卜する に は < ？: 



プロ は 黙って 一発 勝負？ 

ぱ たばた アニメ ーッ クールなら、 絵 
を 描いたら すぐに 動かして チヱ ックで 
きます 力へ 紙に 觔 阖 を 描いて いる プロ 
の 場合 は、 どうやって 動き を チェック 
する のでし よ う か。 

簡単な 方法 は、 右の イラスト のよう 
に、 動両を ペラ ペラめ くって 勛 かして 
みる こと です。 

しかし、 この 力-法で は、 正確に チェ 
ック する の は 無理な ようです。 その あ 
たり を、 森 川さん に 聞いて みました。 

「ええ、 もちろん これで は、 完全な 
+ エック は 無 fl です ね」 

し 力、 し、 この 力' 法で も、 人に よって 
はかなり 正確に チェックが でき るんだ 
そうです。 森 川さん のお 話で は、 パラ 
ヘラと 黍 カ^川 紙 をめ くる ペース を、 タ 

ィ ムシ一 トの 指定と 卜' j じく、 ぉ杪 12 コ 
マと か 8 コマに、 正確に 合わせる こと 
がで きる という、 信じられな いような 
強者 も 存在す る の だ そ う です。 

とはいっても、 動画 用紙 をめ くって 
いるので は、 やはり 阖 面の 感じと はだ 
いぶ 印象が 違います。 

では 森 川さん、 厳密な 動きの チヱ ッ 
ク は ビ うやって 行なう んで すか ？ 
—え一、 いや、 しません」 
ええつ！ しないんで すか!？ 
ヒ' うやら、 ^きの 指定 や 間隔と いう 
の は、 原阖を 描いた 時点で ほぼ 完全に 



決^なん だそう です。 それ 以降 は、 
本 的に 修正 はしません。 もしも 動き 力 * 
変にな つていたり、 カットの 長さが お 
かしかった りしても、 そのまま 撮影し 
てし まう そう です。 

「あとで 完成した 作品 を兑 たら、 動 
きがお かしかった、 なんて 失敗 も 当然 
あります。 そんな 場 介 はま あ、 しかた 
ないです ね (笑)」 （森 川さん 談) 

もちろん、 プロで ある 以上 は、 ^則 
として 失敗 は 許されません。 実際に 動 
く 様子 を 確認で きずに、 人物が 掘り返 
る の に 何 秒、 ボール を 投げる の に 何 秒 
と 見当 をつ けて 一発 勝れ をす るので す 
から、 原画 マンに はかなり の 技術と 経 
験が 必要なん です ね。 

テス 卜 専用 CDIi 械も あるけ ど… 

実は、 作成 し た 動画 を 画面 に 出して 
みて、 画面 上での 勛 きを チェック する 
ための 機械 も あるので す。 次の ページ 
で 紹介して いる、 クイック アクション 
レコーダ一 という のが それです。 

この 機械 はー械 のコン ピュー ターで、 
ビデオ 力 メラから^ I 由] を 読み込んで メ 
モ リ 一 に 記録 し 、 指定 し た 速 さ で 画面 
ヒに 再生させる という ものです。 

しかし、 ビデオカメラ で動圃 を 何 I • 
枚、 何百 枚 と 読み込む 手間が け つこう 
かかる ため、 制作 期間が 限られて いる 
テ レ ビゃ ビデオの 作品で は、 あまり 利 

HI されて いないよ うです。 実際のと こ 



手で パラパラと 確認 




倉こう やって パラパラと E 画 をめ く つてみ るの が、 一 

番手 g な勳 きの 確認 方法です。 要するに、 この 本の 左 
下に ある パラパラ アニメ を 見る のと 同じ 方法です。 

ろ、 A.P.P.P. に もこの 機械 は 導入され 
ていません。 ただ、 映画と して 劇場で 
上映され る 作品の ような、 お i 、完成 度 
が 求められる 場合に は、 重要な シーン 
はこの 機械が 使われ、 厳密な 勧き の チェ 
ック をす るそう です。 

こうして 考える と、 アニメーション 
というの は、 機械に ほとんど 傾らず、 
人間の 感性と 経験 だけ を 頼みと した、 
高度な 職人 么: だとい えます ね。 

もちろん、 最近で は 作品の 一部に コ 
ンピュ 一タ一 を 使う 例 も 多くな つて は 
います。 しかし 現在の コンピュータ一 
グラフ ィ ック は、 機械が ガチャ ガチャ 
動く ような シーンで 補助 的に は 使えて 
も、 肝心の 入物の 動きな どに は 使え ま 

せん。 コンピューター で! ^一 を 作成す 
る 研究 も 進められて いるよう です が、 
ま だ ま た ％ ItJ に ほど 遠い レベル だそう 
です。 ^分、 アニメーション は、 人の 
手 だけ を弒リ にす る、 極めて 人間く さ 
い 技術で あり 続ける ことで しょ う。 
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プロ 用 アニメ ッ クール 7 



取材 協力/ 武蔵野 美術大学 




動画の 動き を チヱ ッ ク する ための 機 
械が、 この クイック アクション レコ一 
ダ一 （以下 QAR) です。 

QAR の 本体 は、 白黒 2 色の 表示が 可 
能な コンピュータ一 です。 これに、 勖 
し 由 1 読み込み 闬 の ビ デォ カメラ、 動 岡 再 
生と 編集の ための ディスプレー、 コン 
ト ロール 用の キー ボ— ド などが セッ ト 

になって います。 

下の 写真の ように、 ビデオカメラ は、 
ちょう ど 写真の 引き伸ばし 機の ように 
レールに 取り付けられ ており、 上下に 
移動させる ことができ るよう になって 
います。 この ビデオカメラの 下に 觔画 



を 置いて、 1 枚ず つ 撮影し、 QAR 本体 
に 人力す るので す。 

入力され た動阖 は、 白黒の グラフ ィ 
ック データと して、 本体の メモリ一 に 
記録され ます。 そして、 キーボード か 
ら 再生 を 指示 すれば、 動画 を 画面 上で 
動かして みる こ と がで きる わ けです。 

右 ページの 写真 を 見る とわ か ります 

が、 QAR の 画面 は 白黒の グラフ ィ ック 
なので、 ぱ たばた アニメ ッ クールの 画 
面に 非常によ く 似て います。 

とはいえ、 そこ は プロ 用の 機材。 ば 
たばた アニメ ッ クールで は メモ リ 一上 
に は 数十 枚し か i 力 画 を 記録で き ません 



が、 QAR では 数百 枚 もの 劻両を 読み込 
むこと がで きます。 さらに、 動画 は 圧 
縮 を かけて 記録され るた め、 空白 や 黒 
ベタが 多い 絵の 場合 は、 さらに 多くの 
枚数 を 記録す る ことが 可能です。 その 
ため、 10 分 以上の アニメーション を 一 
気に 読み込んで 再生で き、 1 シーン を 
一気に テス 卜する こと も 口 了 能です。 

ディ スプレー は 2 台 接続され ており、 
1 台 は 動画の 再生 用で、 もう 1 台 は 編 
集 用です。 QAR では 24 分の 1 秒 単位で 
再生 速度が 指定で きます から、 1 コマ 
撮り、 2 コマ 撮り、 3 コマ 撮り といつ 
た 再生が 可能です。 こういつ た 再生 速 



クイック アクション レコーダー 全体 図 




QAR の 全体 図 は 左の ょラな ものです。 左の ビデオ 
カメラの 部分で 動画 や セル を 読み取り、 右の 本体の 上 
に 乗って いる ディ スフレ一 上で 再生させます。 

o ビデ 才 カメラ 

機能的に は巿叛 されて いる ビデ 才力 メラと 変わりません 
が、 動画 を 正確に 写す ために、 このよ ラ に 垂直な レール 上 
に 取り付けられて います。 カメラ を レールに 沿って 上下に 
移動で きる ので、 カメラと 動画の 距離 を 調整す るの が 簡単 

です。 画像 は ケーブル を 通して QAR 本体に 入力され ます。 
@ ライ 卜 ボックス 

セルに 描かれた 線の よろ に、 向こう側から 光 を 当てない 
と 読み取れない 動画 を 入力す ると さに 発光させます。 

@ ディスプレー 

QA 闩には 2 台の ディスプレーが 接続され ています。 向 
かって 左の ディスプレーに は、 ビデオカメラから 読み込ま 
れた 動画が 表示され、 動き を 確認す るのに 使います。 右の 
ディスプレー は、 動画の 編集 や 再生 速度の 指定な ど を 行な 
ラ ための ちので、 キーボード を 使って 各 設定 を 変更し ます。 

o キーボード 

QAR の コン卜 口一 ル 専用の ものな ので、 パソコンの キ 
一 ボードと は、 だいふ 達った デザイン になって います „ 




プロ は 5? アニメ を 作る 





會 QAR に 勳画を 読み込む に は、 ビデオカメラ を 使い ま 
す。 まず、 カメラの 高さ、 R 出、 ビン 卜、 ズーム 倍率 
など を、 動画 かきれ いに 写る ょラに 18 節します。 

S の 指定 や、 動 闺の揷 入、 削除、 コ ピ一 

ヒ いった 編集 作^ を、 編 MiHl のデ イス 
プ レ 一 上で 指示す る わ けです。 

再生 速度 は 1 コマ 単位で 指定で きる 
ので、 ある 部分 を 1 コマ 撮りで、 ある 
部分 は 2 コマ 撮りで、 という 再生 もで 
きます。 さらに、 まだ 動きの キ 一ボイ 
ン ト しか 描かれて いない 原画 を 読み込 
に で、 原画 と 原画の 間隔 を 調整す る と 
いう 使い方 も 可能です し、 絵 を 動かさ 



會 練いて、 Uil 用紙 を 固定す るた めの" 1 タップ" という 
器具 を カメラの 下に 冒ぎ、 動画の 位霪 合わせ をし ます。 
位 冒が 合ったら、 タップに 動 S をセッ 卜します。 

ない" 止め 絵" の 部分の、 適切な 秒敉を 
調べる のに も 使えます。 

編集した 動画 は、 QAR の 内蔵 ディ ス 
ク ドライ ブで、 ディスク に 保存 します。 

このように、 動画の チヱ ックゃ 調? さに 
人 変 便利な QAR なのです が、 アニメ一 
シ ョ ン 制作の 現場で は、 QAR に 動圃を 
1 枚ず つ 人力す る 手 間 を かける より は、 
経験と カン に頓 つて さっさ と 作業 を 進 
めて しまう こ とが 多い よう です： 



誊 キーボードの ボタン を 押せば、 勤 画が 読み込まれ ま 
す。 あと は タップに 動画 をセッ 卜し、 ボタン を 押す 作 

業 を ii り 返して » 画 を 次々 に 読み込んで いく わけです。 
大 画面ち オーケー 




會 QAR に は ビデオ 出力 M 子が ついてい るので、 II み 込 
んだ動 面 を このよ ラに大 画面 テレビに 表示したり、 ビ 
デォ デッキで » 画して 保存す る こと も 可能です。 



クイック アクション レコーダーの コマ 数 



QAR では、 左の ディスプレーに 動画 を 表示 
し、 右の ディスプレー では 動画の コマ 数 や、 
シーンの 管理、 挿入 や コピーと いった 纏 集 作 
業 を 指示す るのに 使います。 早い 括、 右の デ 
イス プレー はばたば た アニメ ッ クールの 各メ 
ニュー を 独立 させた よ う な ものです。 

右の ディスプレーに は、 動画の 番号、 再生 
速度が 並んで 表示され ます。 ビデオカメラ か 
ら 動画 を 1 枚 入力す る ごとに、 この 画面 上に 
ffi 番に 登録され ていきます。 いくつかの 動画 
を まとめて * シーン * として 登録し、 動画 を螯 
理 する こと もで きます。 

登録され た 動画に は， いつでも 再生 速度が 
指定で きます。 ひとつの シ一ン 全体に 対して 
し か 再生 速度の 指定が で きないば たばた ァニ 
メッ クールと 遠い、 QAR では、 1 コマ 単位で 
再生 速度の 指定が 可能です。 さすが プ o 用の 



機材 だけあって、 速度 は 24 分の 1 秒 単位に な 
つてい ますから、 1 コマ 撮り、 2 コマ * りと 
いった 指定 も 簡単です。 再生 速度の 指定 は、 
もちろん 1 コマず つ 行なう こと もで きま すか'. 








□ 1 




量 











會 右側の ディスプレーで、 D 画の 管理、 再生 速度の 指 

定、 コピー や 削除な ど を 行なう ことができます。 



範囲 指定 をして、 こ 二から ここまで を 2 コマ 
fi りに、 という こと も 可能です。 

二の ように、 自由に コマの 再生 速度 か' 指定 
できる ので、 単なる 動画の 再生 以外に も、 さ 
まざ まな 用途に 使える わけです。 本文 中で も 
取り上げ ましたが、 特に 止め 絵の 長さ を稱整 
する のに は 便利です。 

止め 絵と は、 1 枚の 絵 を まったく 動かさず 
に 数秒 間 表示す る ことで、 アニメーション 中 
に メリ ハリを 作る ための ものです。 たとえば, 
人物が 建物に 入って いく シーンの S 頭で、 そ 
の 建物 を 止め 絵で 数秒 間 表示して、 見て いる 
人に 状 况を锐 明す るのに 使ったり します。 二 
のよう な 止め 絵 は、 頭の 中 だけで は 適切な 長 
さ を 決め る ことか' できません。 そこ で、 QAR 
で 実啄に 再生し なか' ら講 整す るの は、 絵コン 

テを 害く 上で、 非常に 便利な のです。 
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、セルに 色 を 塗って 総 仕上げ！ 學 



觔 一 が 完成 したら、 セルに 転写して、 

色 を 塗る の が 仕 h げ 作業です。 

まず は 紙に 描かれて いる 動圃 を、 セ 
ルに 転写す る 作業です が、 これ は 右の 
写真の よ う な 専用の 転写 機 を 使用 し ま 
す。 ^成した 動し 由〕 と 新品の セルの 間に 
カーボン紙 を はさみ、 熱と 圧力 を 加え 
て お' リ'. す る 仕組み になって います。 

続いて 色 を 塗ります。 アニメ一 ショ 
ンの 場合、 専用の 塗料が ビンに 入れて 
保存 さ れて おり、 そ れぞれ の 塗料に は 



色 を^ わす,; ヒリ-が 決められ ています 
セルの 各部に 塗る 色 は、 この 記号で あ 
ら かじめ 指定され ています ので、 指定 
に 合わせて 色 を 塗って いく わけです。 

ちなみに、 アニメーションで 使う 色 
の 数です が、 テ レ ビゃ ビデオの 作, V, で 
は 100 から 200 色く らい、 劇場 用の 作品 
でも 300 色く らい だそう です。 最近の パ 
ソコン に は、 グラフィックに 何 万 色 も 
使える もの も 多いです が、 それに 比べ 
る とずい ぶん 少ない 感じ も します ね。 






會 セルに 鼈 写された 铺！ 8 線の 内 刹に 色を鋈 ります。 専 
用の S 科 を、 セルの 襄 側から 塞って いさます。 



倉 塗料の ビンに は 中身の 色 を 表す が 害いて ありま 

す。 色 指定 紙で は、 この 記号で 色が 指定され ています。 



愈 紙に 描いた 動画 を セルに e 写す るに は， こういう 機 
械を 使います。 動画 用紙と セルの 圊に 力一 ポン « [を は 

さんで セッ 卜し、 熱と 圧力 を かけて 転写し ます。 



しかし、 平面 的な ベタ 塗り を 中心とす 
る セル アニメーション では、 数百 色 も 

あ れ ( ま' 十分な 表現力 が 得 られ るの です。 
セルに 色 を 塗る 場合 は、 基本的に セ 
ル の 裏側 か ら 塗ります。 こうすると、 
表から 見た とき、 塗料に ムラが まった 
く なくなり、 きれいに す 速く 仕 h げる 
こ と がで きる のです。 た だ し、 人物の 
瞳の ように 細かい 部分 は、 地の 色 を 裏 
側から 塗って おいて、 細かい 光な ど を 
表から 描き 加える 場合が あります。 



や、 だんだん 明かる くして いく フエ一 
ド イン、 ある カットの 終わり を フエ一 
ド アウト させながら 次の カツ トの HWi 
を フェード ィ ンで 重ねる オーバ一 ラッ 
ブ、 絵 を 少しずつ 動かしながら 撮影し、 
カメラが 移勳 している 感じ を 出す パン 
ニン グ などの ことです。 

m か 游 わったら、 撮^された 各 カツ 
トを つなぎ^わせ、 1 本の フィルムに 
^集し ます。 実写の 作品で は、 この 編 
集の 段階で み シーンの 長さ を 大幅に 調 
整す るので、 編集 は 作品の 仕上がり を 



• 、編集、 アフレコ 

セルが 完成 すれば、 A.P.P.P. 内部で 
の 仕事 は 終わりです。 あとの 作業 は、 
A.P.P.P. と は 別の 場所で 行ない ま す。 

次の 作業 は 撮^です。 完成した セル 
画と 背景 を 車: ね、 タイム シートに 従つ 
て 1 コマず っフ ィ ルムに 撮影して いき 

ます： このと き、 &种: の 特殊撮^ も \m 
に 行なわれます。 特殊撮影と は、 画面 を 
だんた' ん喑 く していく フヱ一 ド アウト 



決める のに かなり % な ^剖 を恃 つて 
います。 し 力 1 し、 アニメーション では、 
多大な 労力 を かけて 作成した 動画 をム 
ダに する わけに はいかな いので、 あま 
り シーンの 長さ を 調整す る こと はあり 
ません。 & シーンの 長さ は、 絵コンテ 
の 段階で ほ (3： 決定 されて います。 

編集した フィルムに は、 音楽 ゃセリ 
フを銶 ,'ゃ します。 テレビ や ビデオ 用の 
作品なら、 さらに フィルム を ビデオに 
録画す る 。テ レシ ネ" という 作業 を 行な 
い、 作品 は 完成です。 



， 、 * も 松 
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V 



プロが 語る、 アニメーションの 心得 



、 
J 



ft 北ク、 保さん と 森 川さん から、 
-；: つ アニメ ッ クールで アニメ ーショ 
丁る みなさんに、 制作 上の ァ 

F' <y ス r お願いし ま した。 

-たリ のお 話で は、 初心者が 一番 
藝ち 人り やすい 失敗 は、 ダラ ダラした 
r r- 亡： つてし まう こと だそう です。 

； ：-K の ピッチャー が 投球す る シ一ン 

奢檯 くのに、 惋の 曲げ 方 や 人物の ポー 
- に-り ： ニ氕を と られ てし まう と、 腕 
-f: フ、 ピ一 ド のこと を 忘れて しまい 
そ-つ 結果、 投げ 始めから 投げ 終 

|b9 まで， ずっと 问じ スピードで ダラ 
- _ ニニ f] く、 リアリティ一 のない ァニ 
-—' ヨン： 二な つてし まいます。 
一一 つ を 投げる 場合 は、 腕 を 引いて 

： ？ た 50 ると き は 比較的 ゆつ くりと 動 

r- —一つが 手から 離れる 瞬間 は 力い つ 
- らま: 二 惋が動 きます。 こういった、 
； つ-' '、リ をき ちん とつけ る こ ヒ 



が、 カツ コ いい 動き を 作る ための 秘訣 
だ そ う です。 
さて、 アニメーションの 動きと いう 

の は、 頭で 考えて もうまく いき ません。 
ともかく、 実際に 動き を 作って みる こ 
とが 大切です。 作った 結果、 思った よ 
う な 動きに ならなくて 失敗す る こと も 
あります 力、 森 川さん は、 そう やって 
失敗した 経験 をた く さん 持つ ことが 大 
切 だと 言います。 「ああ、 こうやったら 
失敗す るんだ な」 と 実感して みて こそ、 
うまく 動かす コッ がわ かります。 失敗 
を 恐れずに、 どんどん 動き を 作って み 
て、 失敗の 屮 から 学びましょう。 

そして 何より、 楽しんで 作品 を 作つ 
て ほしいと、 お ふたり は アドバイスし 
て くれました。 楽しんで 作った 作品 は、 
見る 入に も 楽しい 気持ちが 伝わ るんだ 
そうです。 肩の 力 を 抜いて、 気楽に ァ 
二 メーシ ヨン 作り を 楽しんで ください = 




• 動 まに はメ 1 J 八 U 

をつ けよ ラ ！ 

• 失敗 を 恐れずに、 
失敗から 学べ I 

書と にかく 楽しんで 
作品 を 作ろ ラ ！ 




コ^ピュータ一で アニメ t 作れ! 



二 こ 数年で CG (コンビ ュ 
—ターグ ラフィック） とァ 
二 ——ン ヨンの 钜離 はずい ぶん 接近して きた 
- ： ？ - ミ すね （今 言って いる * アニメ ーシ 
，ン • と は、 手法と しての セル アニメ ーショ 
一-" 、 おおざっぱに 営って 「物 を 動か 

•TWi のこと」 です）。 たとえば テレビ や 映画 

- = で. CG アニメ を 見ない 日 はない と ゆ一 く 
曰 常 的に なった でしよ。 
一 5' ョ として これ だけ ポピュラーになる 
二 +まス 事になる の は、 CG アニメ を 使って 

了 v^3 T るか？ なんだ よね。 だって、 コ 
ニニ ータ一 す ら一般 的ではなかった 20 年 ほ 
： r — に- ざしらず、 実際 俺ら のま わりの あ 



ら ゆる メディア に CG か' 入 り 込んで るで しょ。 
だから、 今、 CG アニメと いう * 技法" だけに 
驚かされる なんて 二と はありえない よね。 つ 
ま り、 CG 自体 は 単なる A 道具〃 なヮケ です 
よ。 問題 は その 道具 を 使って 何 をす るの か、 
何 できる のかって こ と ね。 

も 少し わかりやすく いうと、 '絵" つてい ろ 
いろな 画材 を 使って 描かれる けど， クレ ヨン 
で 描いた 絵 はつ ま ら な く て 油彩で 描いた 絵 は 
面白い …… なんて こと はない よね。 要は 画材 
じゃなくて、 描かれた 絵 自体が 良い か 悪い 
か？ つて ことで しょ。 さらに、 コンビ ユー 
タ一 が ハイス ペック だから 面白い CG が 作れ 
るって ヮケ でもない でしよ。 発想 次第で、 パ 



—ソ ナル ユースで も 十分 面白い CG は 作れる 
ハズ なんだ。 このへん は 『ゥゴ ゥゴル 一ガ j (月 
曜 から 金曜日、 朝 7 時 30 分から フジテレビ 系 
で 放映の お子様 番組） を 観れば わかる よね。 
ハイクオリティ一 や テクニック を 追及して 
いく 方向 性と は 別に、 パソコン レベルで 簡単 
に アニメが 作れる ようになれば、 それだけ 多 
く の 人た ちが プロの オペレータ一 と は 違った 
アイデアで、 変な モノ を 見せて くれる と 思う 
よ。 だから， これから 要求され るの は、 その 
"道具" を 使って 何 を 見せる か？ という ""演 
出力" じ' やない かな。 さあ， みんな もお 手軽 
ツール を 使って、 ドン ドン 変な CG アニメ ーシ 
ョ ンを 作って みよ う ！ 



ぱ たばた アニメ ッ クール を 使うた めに は、 インス 卜一 ル 作業 をす る必 
要が あります。 デスク 卜ップ パソコン、 ノ一 卜 パソコン、 八一 ド ディ 
スク付 さ パソコンで それぞれ 手順が 違います ので 注意して ください。 
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最初に MS-DOS の 
インス 卜 ールが 必要！ 

本書に 付属され ている ィ ンス ト 一ル 

ディスク 1 と インス ト一 ルディ スク 2 
は、 そのまま では 使う ことができ ませ 
ん。 ぱ たばた アニメ ッ クール を ご 利用 
( こ な る I jij に、 MS- DOS の シ ス テ ム デ '. 
スクを 使って、 プログラム ディスクと 
データ ディスク 1、 2 を 作成す る、 、、ィ 
ン ストール" という 作業が 必要に な り 
ます。 実際に アニメ ッ クール を 使用す 
ると き は、 プログラム ディスク を 使い、 
インス トール ディ スク 1 と 2 は 使用し 
ません。 インストール 作業が すべて 終 
了したら、 本書に 付属の インストール 
ディスク 1 と 2 は、 大切に 保管 してお 



いて く ださい。 

インス トールの 方法 は、 2 ドライブ 
内蔵の デス ク トップ パソコン、 1 ドライ 
ブ 内蔵の ノート パソコン、 そして ハー 
ド ディスク を 使用して いる パソ コン と、 
それぞれ 異なります。 この あとの ぺー 

ジで 詳しく 説明して いきます ので、 よ 
く 読んで 作業 をして ください。 

それから、 ディスク を フォーマット 
する ために、 MS-DOS の システム ディ 
スク #1 も 用意して おいてく ださい。 シ 
ス テム ディスクの 中には、 MS- DOS の 
システム プログラム 本体 や、 ディスク 
の フォー マツ ト プログラム など が 収録 



要な システム 



> パソコン 本体 

NEC 製 PC- 9801 シリーズの パソコン ( VM/U V 以降） 
液晶 ディ スプレー を 持つ、 ノ 一卜 タイ プの PC- 9801 シ リ 一ズ 
エプソン 製の POg86/386/486 シリーズ 
效 PC-H98 は ノ 一 マル モー ド で 利用 可能 

> メインメモリ 一が 640 キロ バイ 卜 以上 必要 
旧 本 語 MS-DOS 

NEC 製の バージョン 3.1、3.3、3.3A、3.3B、3.3C、3.3D、5.0、5.0A 
エプソン 製の バージョン 3.1、 3.3、 5.0 



PC-9801 本体 




MS-DOS 
ンス テム アイス ク 

、 



rn^mm^ マウス 
ぬ、 要な システム 



されて います。 

なお、 インストール 作業 をす る 際、 

MS-DOS のバ一 ジ ョ ン 3.1 以降の も の 
を 使用して ください。 お 手持ちの もの 
力 3.1 より 前の MS- DOS の 場合、 新し 
い バ―ジ ョ ンの 製品 をパソ コン ショッ 

プ などで 購入して ください。 左に 本 製 
品が 対応 している MS- DOS の 一覧が あ 
り ますので 参考に して く ださい。 

また、 本書に 付属の 5 インチ、 3.5 ィ 
ンチの 各 インスト一 ル ディスク は、 まつ 
たく 同じ 内容に なって いますので、 お 
手持ちの パソ コンに 合った ディ スクを 
使用して く ださい。 

では、 次の ページから 具体的な イン 
ス トール 方法に ついて 説明し ます。 



ぱ たばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 




ここで は、 ドライ ブが 2 台 以上つ な 
がって いる ハ 0 ソ コンで インスト 一ルす 
る 方法 を 説明し ます。 

まず W 初に ディ スクを 3 枚 用意して 
ください。 そのうち 1 枚 は、 ぱ たばた ァ 
ニメッ クールの プロ グラム や^ 楽デ一 
タ などが 入った プログラム ディ スク に、 
残りの 2 枚が サ ン プルの ァニ メ一 ショ 
ン デー タ が 入つ た、 デ一 タ ディスク 1 、 



2 になり ます。 
プログラム ディスクの ほう は、 下の 

図の 右側で 説明 している、 MS-DOS の 
システム 人り フォー マツ ト をして くた' 
さい。 残りの データ ディ スク 2 枚 は 左 
側の 通^ フォー マツ トで 構いません。 
フォーマットの 手順 は 簡単です。 ま 
ず 最初に MS-DOS の システム ディスク 
#1 を ドライブ 1 に 入れ、 パソ コン の^: 



源 を 入れます。 画面に ヾと 表示 さ 
れ るまで、 STOP キ 一を 押してく ださ 
い。 メニューが 表示され た 場 ^ は、 そ 

の メニュー を 終 r させます。 
続いて、 フォー マツ ト を したい ディ 
スクを ドライブ 2 に 入れ、 下^の よ う 
に コマンド を 入力し ます。 ディスクの 

タ ィ プを閒 かれた 場合 は、 、、2 ： 2HD" 
か、、 2 ： ( 1 .2MB) "を 選択して ください。 



フロッ ピー ディ ス クのフ ォー マツ 卜の しかた 



通常 フォーマット 



システム 入り フォー マツ 卜 



A ドライブ 



1^ システム ディスク #1 




パソコン を^ S) する 



B ドライブ 



空き ディスク 



ノ ニノ 



A ド ライフ 



MS-DOS 

システム ディスク #1 




パソコン を, する 
眷 



B ドライブ 



空き ディスク 
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FORMAT B: リターン 



ei tti nr i "rr i im ~rr 



^'i 'i 'i |i 'i 'rr 



胡围 



FORMAT B: /S' リタ一 ン 



インスト 一〗 14 乍 業の 進め 方 



ディスク を 3 枚 フォー マツ ト しまし 
たか？ それで は、 その ディスクに ァ 
ニメ ッ クールの プロ ダラム や データ を 
転送 しましょう。 

システム 入り フォー マツ トを した プ 
口 グラム ディ スク 用の フロ ッ ピ 一を ド 
ライブ 1 に 入れ、 パソコンの 屯 源 を 人 
れ てくだ さい。 その あと、 "A>" と 1^1 
面に 表ぶ-され るまで リ ターン キ 一を 押 
し 続けます。 

次に、 本^ 1 に 付 綴の ィ ンス トール ディ 



スク 1 と 2 を 取り出し、 最初に ィ ンス 
ト 一ルデ イス ク 1 の ほう を ドライブ 2 
に 入れて ください。 下 M の 4 恭 にある 
よ う に、 キー ボー ド から、 

B ： [リターン] 

INSTALL [リターン] 
と タイプす ると、 インスト一 ル 作業が 
開始され ます。 

B ： INSTALL [リターン： 
と 続けて タ イブす る と 上 常に インス 
トールされ ません ので、 必ず 上記の よ 



うに、、 B:"、 "INSTALL" と、 2【"1 コマ 
ン ドを 入力す るよう にして ください。 
なお、 インスト一 ル先を 聞かれたら、 
や A , を 選択して ください。 

その あと、 画面 上に 何问か ディスク 
を 入れ 替 え る 指示が 出 ますので、 ディ 
スクを 間違えな いように、 情 重に 交換 
してく ださい。 

正常に プログラム ディスク、 データ 
ディスク 1 、 デー タ ディスク 2 の 3 枚 
の ディスク が 作成 されたら、 31 ページ 
の * ぱ たばた アニメ ッ クール 起動 方法' 
の ページ を 読んで、 ぱ たばた アニメ ッ 
クール を 立ち上げて く ださい。 




システム 入り 

フォー マツ 卜 ディスク 1 枚 



パソコン を 起動す る 

A ドライブに 
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システム 入り 
フォー マツ 卜 ディスク 




51^ フォー マツ 卜 ナイス ク 2 枚 
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B: リターン 



INSTALL リターン 



ぱ たばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 




ここで は、 ドライブが 1 台し かない 
ノ一 ト パソコンで ィ ンス トール 作業 を 
する 方法 を 説明し ます。 

デスク ト ップ パソコンと 同様に ディ 

スクを 3 枚 用意して ください。 プロ グラ 
ム ディスク は、 下の 図の 右側で 説明 し て 
いる、 MS— DOS の システム 入り フォー 
マツ ト をして く ださい。 残り の データ 
ディスク 2 枚 は 左側の 通常 フ ォー マツ 



卜で 構いません。 

フォー マツ トは下 M のように 作業 を 
進めて ください。 間違えて MS-DOS の 
システム ディ スク #1 を フォーマットし 
ないよう、 ディスクの 入れ替えに は 十 
分に 注意して ください。 

なお、 ディスクの タイプ を 聞かれた 
場合 は、 や 2:2HD" か、、 2: (1.2MB)" を 
選択して く ださい。 



國 




US8NOTE メニュー を 出して ください。 
一番 上に ある モード 設定 を逸択 すると、 
/l 設定 メニューが 表示され ます。 



フロッ ピー ディ ス クのフ ォ 一 マ ッ 卜の しかた 



通常 フォーマット 



システム 入り フォー マツ 卜 




A ドライブ 



MS-DOS 

システム ディスク #1 

バソコ ンを ^IrT る 




A ドライブ 



MS-DOS 

システム ディスク #1 

パソコン を sair する 




善 



FORMAT A:i リターン 




FORMAT A: /S リターン 




昙 



A ドライブ 



空き ディスク 



メ ッ セージが 出た ら ディ スク を^ 奐 する 




参 



A ドライブ 



空き ディスク 



メ ッ セージが 出た ら ディスク を^ 奐 する 



インスト 一朋 樣 め 方 



ディスク を 3 枚 フォー マツ ト しまし 
たか？ それで は、 その ディスクに ァ 
ニメ ッ クールの プロ グラム や データ を 
転送し ましょう。 

HELP キ一 を 押しながら ノ一 トパソ 
コンの 電源を入れ、 98NOTE メニュー 
を 出します。 一番 上の "モード 設定" を 
選択し、 下図の 1 番 のように 設定して 
ください。 そして、 システム 入り フォー 
マツ ト をした プログラム ディスク 用の 
フロッピ一 を ドライブに 入れ、 メニュー 
を 終了させます。 その あと、 、、A> "と 
画面に 表示され るまで リ ターン キ一 を 



押してく ださい。 

"A> "と 画面に 表示され たら、 ドライ 
ブ から プロ グラム ディ スク 用の フロ ッ 
ピ 一を 取り出します。 代 わりに、 本書 
に 付属の ィ ンス ト一 ルディ スク 1 と 2 
を 取り出し、 インスト一 ル ディスク 1 
のみ を ドライ ブに 入れて ください。 続 
いて、 下図の 5 番 にある ように、 キ一 
ボー ド から、 

INSTALL [リターン： 
と タイプす ると、 インストール 作業が 
開始され ます。 

その あと、 画面 上に 何回 か ディスク 



を 入 れ替 え る 指示が 出 ますので、 ディ 
スクを 間違えな いように、 慎重に 交換 
して く ださい。 とくに、 ノー ト バソコ 
ンで インストール する 場合 は、 デ イス 
クを 入れ替える 回数が 非常に 多 く な り 
ますので、 あらかじめ ディスクに ラベ 
ルを 貼って、 区別し やすいよ うにして 
お く といいで しょ う。 
正常に プログラム ディスク、 データ 

ディスク 1 、 データ ディスク 2 の 3 枚 
の ディスク が 作成 されたら、 31 ぺー ジ 
の、、 ぱ たばた アニメ ッ クール 起動 方法" 
のぺー ジ を 読ん で、 ぱ たばた アニメ ッ 
クール を * ち 上げて ください。 うまく 
動作 しないと き は、 インスト一 ルをも 
う 一度 やり直し てみ ましよ う。 
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FD 
FD 
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FD 
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FD 


RAM ディスク プロ テク 卜しない 




インスト一 ルディ スク れ; 

入れ かえる 




システム 入り 
フ才一 マツ 卜 ディスク 

パソコン を 起動す る 




ばた ばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 
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ここで は、 ハ一 ド ディ ス ク への ィ ン ス 
に一 ルの しかた を 説明し ます。 ただし、 

二 レクト リ 一や CONFIG.SYS など 
の、 MS-DOS の 知識が 多少 必要です。 
ミ た、 ハードディスク を 使用して 起こつ 
た 事故な ビ について は、 ログイン ソフ 
、編集部で は 一切 責任 を 終えません の 
て. あらかじめ ご了承く ださい。 

ばた ぱた アニメ ッ クール を インス 
、一ル する ために は、 ハードディスク 
.： 2 メガ バイ ト 程度の 空きが 必要です。 

あらかじめ 空き 容量 を 確かめてから ィ 
ン ストール してく ださい。 

また、 ぱ たばた アニメ ッ クール を 
ハー ド ディ スクに インス トールす る 際、 
AXIME" という ディレクトリ一 を 作 
成します が、 同じ 名前の ディ レク ト リ 一 
か 'ハー ド ディスク 上に 存在す る 場合 は、 
正常に ィ ンス ト 一ル する ことができ ま 
せん = 何ら かの 理由で、 ぱ たばた ァニ 
メ ック一 ルをィ ン ス ト 一ル し 直す と き 



も 同様です。 すでに" AXBIE" ヒ いう 
ディレクトリ 一が 存在す るた め、 イン 
ス ト 一ル する こ とがで き ません。 

前者の 場合 は、 すでに ある ディ レク 
ト リーの 名前 を 変えてから インス ト一 
ル します。 後者 は、 、、ANIME' の ディ 
レク ト リ 一を 削除して インス トールし 
直します。 ディ レクト リーの 削除 は危 

左の 本文で 説明して いるよう に、 
ぱ たばた アニメ ッ クール を 八一 ドデ 
イス クに インス ドールして 使用す る 
場合、 いくつか 注意し なければ いけ 
ない ことがあります。 

まず、 八一 ド ディスクに は 2 メガ バイ 卜 程 
度の 空 さが 必要です。 空 さ 容量が たりない 壩 
合 は、 八一 ド ディスクの 中の 不要な ファイル 
など を 削除す る ことが 必要です。 

また、 ぱ たばた アニメ ッ クール を インス 卜 
—ル する 隊、 八一 ド ディスクに "ANIME" 
という ディ レク卜 リー を 作成し ますが、 同じ 
名前の ディ レク 卜 リーが 八一 ド ディ スク にあ 
る 場合 は インス 卜ール する ことができません 
ディ レク 卜リ一 の 名前 を "ANIME" 以外の 
ものに 変える か、 もしくは、 その ディ レク卜 




険な 作業です ので、 MS-DOS の 解説書 
をよ く 読んで おく といいで しょ う。 

インス トールの T- 順 自体 は 簡単で、 下 
図に 従って 作業 を 進める だけです。 ィ 
ン ストール 先 を 聞かれた 場 <W ま、 ハ一 
ド ディスクの ドライ ブ番' ふ （ハ一 ドデ ィ 
スク から^ 動した 場合 は、 通常 A: で 
す） を 選んで くた' さい。 

リ一 自体 を 削除して ください。 

58 ページで、 画面に 文字 を 書 さ 込 
む 機能 を 説明して いますが、 このと 
き FEP (漢字 を 変換す る プロ グラ 
ム） が CONFIG.SYS に 登録され 
ている と、 漢字 を 書き込む こと もで きます。 
ただし、 ぱたぱ た アニメ ッ クールの インス 卜 
ール プログラム では 漢字 を 使える ょラに 設定 
する こと はでき ません し、 FEP 本体 も 本書 
に は 収録され ていません。 自分で FEP 本体 
を 用意し、 CONFIG.SYS を霤き 直す 必要 
が ある わけです。 また、 次の ページで 説明し 
ている ょラ に、 空き メモリ 一容 置が 減って、 
本 霧に 付属の サンプル アニメ を 見る ことが で 
きなくなる 可能性 もあります。 漢字 を 使う 場 
合 はこの こと を 考慮に 入れて ください。 
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B: (インス ト一ル ディスク 1 の 入って レゝる ドライブ） 



リターン 



INSTALL リターン 



空 さ メモリー 容量 を 増やす 



無-' K に インストール できたら、 31 
ページと 38 ベー ジ 以降の 説明 を 読んで 
ぱたぱ た アニメ ッ クール を 起; I 力し、 サ 
ン プル アニメの デ一 タ を 読み込ん でみ 

ましょう。 う まく 読み込め ま した か？ 



お使いの パソコンの ^境 や、 サンプル 
アニメの データの 大き さに よって は、 

、"メモ リーに 読み込む こ とがで きませ 
ん" という エラ一 メ ッ セージが 出て し 
まう かも しれません。 



CONFIG.SYS の 離 例 

FI し ES=10 
BUFFERS=B 

SHELL=A:¥COMMAND.COM A:¥ IP 



八ード ディスクの ドライブ 



この アニメ ック一 ルは、 メイン メモ 

リーの 空き メモ リー を ^人 限に 利用し 
て アニメの コマ 数、 つまり アニメ一 ショ 

ン できる ページ を 確保して います。 従つ 
て、 空き メモリ一 が 少ない と、 アニメ一 
シ ヨンで き る ページの 数が 少な く な つ 
てし まう のです。 下の 例に あるよう に 

空き メモリ一 が 400 キ 口 バイ ト 程度 で 
は、 26 ページ （最大 は 48 ページです） し 
か 取れて いません。 

空き メモ リ 一を 増やす 方法 はい く つ 
かあります が、 一番い いのは、 ん: の 例 
のよう に CONFIG.SYS を 設^し、 あ 
わせ て AUTOEXEC.BAT で 設定 し て 
レ 、 る 余^な 常駐 型の ソ フ ト な ど を はず 
すよう にす る ことです。 



空き メモリ 容量と アニメ ーシ ョ ンの ページの 関係 



空き メモリ一 は、 MS-DOS の システム デ 
イス クに 入って いる CHKDSK. EXE を 
実行 すれば、 どれく らい 空いて いるかが わか 
ります。 現在お 使いの パソコンで 確かめて み 
てくだ さい 0 下に 空き メモリーと アニメ ーシ 



空 さ メモリー 

403232? 



ョ ン できる 最大 ページ 数の 関係 を 掲載して い 
ますので、 参考に してみ てくだ さい。 
自分で アニメ を 描く、 といった 通常の 使用 

では、 40D キロ バイ 卜 程度の 空ぎ メモリーが あ 
れば、 とりあえず 問題はありません。 しかし 



サンプル アニメの なかには ほとんど 48 ページ 
を 使い切って いるもの もあります ので、 空 さ 
が 少ない と、 それ を 見る ことができ なくなり 
ます。 やはり、 空 さ メモリー は できるだけ 多 
く 取った 方が いい、 とい ラ ことです ね。 




空 さ メモリー 



584000 




アニメーション at 一 Ely 

ァニ ヌーシ 3 VjgH 1-26 HBBH 
^Wl り 返し «B 1 から 

1 まで SEEH 
り ii し BS (I S) 



アニメ 一 ショ： /SS— HE 

アニメ 一 ショ： 1-48 3000 
り ig し «H 1 から " »1 

ほで ^ 
^« り S し HS (1 B) H5EE 



m as 



再' 三 



(fl4 刚 
G14 HE 
B14 SB 




再 fBT 再 




ばた ばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 



A> 



1J ばた ばた アニメ ッ クール 塑 




プログラム ディスク 
プログラム ディスク を 

RAM ドライブに コビ一 します 




デスク 卜 ッ プパソ コ ンで 0gU 



A ドライブ 



プログラム ディスク 




インス 卜ール ディスク 
1 と 2 は 

# 刀に 保管して くださし 




ノー 卜 パソコンで CD^U 




データ ディスク 1 または 2 

RAM ドライブ f 銑で 
g します 



八ード ディスクから ©en 




FTT し I 




リタ- 


-ン 


リタ- 


ーン 




フ 口 ッ ピ一デ イス ク ドライ ブが 2 台 
以上 接続され ている、 デスク ト ップマ 
シンで アニメ ッ クール を 起動す る 場合 
は、 単純に プログラム ディスク を A ド 
ライブに 入れ、 電源 スィッチ を柙 すだ 
けです。 サンプル アニメ を 見る とき は、 
ドライブ B に デ一タ ディスク を 入れ、 ァ 
ニメフ アイ ルの 読み込み 時に B ドライ 
ブを 選択して く ださい。 






ド ラ ィ ブが 1 台 しかない ノ 一 ト パソ 
コンで 起動 するとき は、 まず 98NOTE 
メニュー を 立ち上げ、 プログラム ディ 
スクを RAM ドライブに コ ピー し ま す。 
続いて、、 起動 ドライ ブの 設定 " で 、、 RAM 
ドライブ を 優先" に 設定し、 プロ ダラ 
ム ディ スクを 抜いて データ ディ スクを 
挿入して ください。 98NOTE メニュー 
を 終了 させれば 立ち上がり ます。 






ハ一 ド ディスクから 起動す る 場合 は、 
、、 A ノ などの 状態から 

CD ANIME [リターン] 
と タイプし、 アニメ ッ クールの ディ レ 
ク ト リ 一に 移動し ます。 その あと、 

AUTOEXEC [リターン] 
と 入力 すれば、 すぐに 起動す る はずで 
す。 うまく 動作 しないと き は、 もう 一 
度 インス トール を し I も: して く ださい。 
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すると 右の 画面の ようになる はずです。 そ 

のま ま 絵 を 書く ことができ ますので、 46 ぺ一 
ジ 以降の 説明 を 読みながら、 各 機能の 操作に 
慣れて いってく ださい。 

一番 下に ある バ一 は、 アニメーションの ぺ 
ージを 変える ものです。 ここ を 左 クリックす 
ると ページが 変わります。 その 際、 今まで 表 
示されて い た ページの 絵が 薄 く 表示 されます c 
この 機能で、 絵の 動き を 確かめながら アニメ 
—ショ ンを 作る ことができる わけです ね。 
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rrssi ~ rsar 

1 SPRAYI . ABK 

\m .rem 

二》 っ33 .WK 
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ぱ たばた アニメ ッ クール を 起動す る 
と、 まず この メイン メニュー 画面に な 
ります。 、、再生 ファイル" の 欄 は、 編集 
や 再生させる アニメ一 シ ヨン ファイル 
名 を 設定す る 場所です。 最初 は、 まだ 
この 欄に 何も 設定され ていないので、 
空白の ままに なって います。 
とりあえず は、 その 空白 部分 を左ク 
リ ッ ク し、 画面に 出た ゥ インド一 の 中 
にある、 、、編集' と 書かれて いる ボタン 
を左ク リ ック してく ださい。 





藤 面のお 
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IQil^lSIEHI ！ 1 
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アニメ一 ショ ンが 完成したら、 ディスクに セーブし ましよ 
う。 あらかじめ， 自分が 描いた アニメ を セーブす るた めの デ 
—タ デ丫 スクを W 意して おいて く ださい。 これ は 通常の フォ 
一 マツ ト を した ディスクで 構いません。 

セーブ アイコン （47 ベ一 ジ 参照） を 選んで、 左の ように ゥ 
インド一 を 表示させます。 続いて、 データ ディスクが 人った 
ドライブ を; g 択し、 ファイルネーム をキ 一ボー ド から 人力 し 
てくだ さい。 "保存-" の ボタン を 押せば セーブされ ます。 
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ぱ たばた アニメ ッ クール を 使用す るた めの 準備 

サンプル アニメ を 見て みま しょう 



インス トール 時に 作成され た データ 

ディスク 2 枚に は、 サンプルの アニメ一 
シ ヨンが 多数 収^され ています。 編^ 
部で 作成した もの はもち ろん、 桜玉吉 
さん、 水玉 蛍之丞 さん、 寺 島 令 子さん 
なビ の、 プロの 漫阑 家が 書いた 力作 ァ 

ニノ ーシ ヨン も 人って いますので、 n 



分で アニメーション を 作る 前に、 一度 
見て おく といいで しょ う。 
読み込み 力' は 簡単です。 まず、 左ぺ一 

ジ で紹 介してい る 卩 順で、 iT は の 編 % 
画面 （左 ページで はまん 中の 写真） に 
してく ださい。 統 いて データ ディスク 
1 または 2 を ドライ ブ; こ 入れ、 口一 ド 



アイコン （47 ぺ一 ジ 参照） を 押 します。 
デ一 タディ スクが 入って いる ドライブ 
を 選択す ると、 アニメ ファイルの 一お 
が ^ボ されます ので、 見たい もの をん: 
クリックし "読み込み〃 ボタン を 押 し 
ます。 スべ 一スキー を 押す と アニメ 一 
シ ョ ンが 始ま り ます。 



収^ ン プル アニメ 




データ ディスク 1 




この ディスクに は、 編集部 
で 作成した アニメ一 シ ヨンが 
■5 録 されて います。 
"ニン ゲン ョコ， ABK" と、 
"ゼン タイ ィヌ 1 .ABK" は、 
この アニメ ッ クールの 特徴で 

ある 部品 を 使った アニメです。^ 

部品に ついての 詳しい 説明 は 68 ページ 以降に あります が、 このよう 
な アニメーションが、 部品 を 使えば 闉 単にで きる のです。 

"MAN.ABK" も 部品 を 使った アニメーションです。 これ は 人間 
が 手足 を 動かして 体操 をす る もので、 どの 部品が 体の どの 部分に 対 
応 している か を 説明して いるの が "MAN- セッ メイ . ABK" のファ 
ノルです。 それから、 "MAN.AMV" とい ラ 部品の 動き そのもの を 
コ一 ブ した ファイル も 収録され ています ので、 6B ページ 以降の 説明 
をよ く 読んで、 ロード アイコンで 読み込んで みて ください。 
"3D _ PILA.ABK" は 見方によっては 絵が 立体的に 見える、 ち よ 

つと 変わった アニメーションです。 
ピラミッド 形の 三角す いが、 飛び 
出したり 引っ込んだ りする はずで 
す。 実際の 絵の 見方 は、 アニメ 一 
シ ョ ン のなかで 説明 してます。 

残りの 5 つの アニメーション、 
"URI.ABK", "YAMASITA. 
ABK"、 "PINK.ABK" 、そして 
XIDQl .ABK"、 "KID03.ABK" 
は 通常の 方法で、 1 枚〗 枚 絵 を 描 
いて 作られた アニメーションです c 
こラ いった、 屑の 凝らない アニメ 
—シ ヨンから 作り 始める といい か 
もしれ ません ね。 




4* 




データ ディスク 2 




こちらの ディスクに は、 桜 
玉吉 さんな どの 著名な 方に 作 
つて もらった アニメーション 
が収錄 されて います。 

まず、 "TAMA1.ABK" 
から" TAMA6.ABK" まで 
の アニメーション は、 フ アミ . 
コン 通信の マン ガ でお なじみの 桜玉吉 さんの 作品です。 おもしろい 
作品ば かりです ので、 ぜひ一 度 ご覧に なって ください。 

"SPRAYft. ABK"、 "CLICKS. ABK"、 w ACHOO#. ABK" 
は 水玉 螢之丞 さんの 作品です。 ファミコン 通信 や アイコンで、 マン 
ガゃィ ラス 卜を褐 載して いますね。 こちら は、 ぱ たばた アニメ ック 
一 ルのコ ビー 機能 を 駆使した 力作 アニメ一 シ ヨンです。 

•ANA.ABK", "IKA.ABK" は ログインで マン ガを 連載して い 
る 寺 島 令 子さん の アニメ一 ショ ン です。 

mm> "ZEP 1 . ABK"、 "UFO.ABK", "SUP.ABK", 
"BAZ.ABK"、 "TETRIS. 
ABK", "APPARE.ABK" 
は、 筋肉 少女 帯の ベ一 シス 卜、 内 
田 雄 一郎さん の 作品です。 なお、 
収録して いる サンプル アニメ一 シ 
ヨン は、 他人に S2 布したり、 販売 
したりす る こと はご邃 « ください c 





MS-DOS Ver.5 をお 使し v の 場合、 通常 では 『ばた ばた アニメ ッ クール』 rff える ページ 数 力 ゆな 
くな り、" SlSCDtf" ン プル アニメーションが ロードで きな くな つてし まいます。 MS-DOS の 知識に 自信が 
ある 方 は、 以下の 翻 を li/u で、 プログラム ディスク 中の CONFIG.SYS を 頸して くださし \> 

MS-DOSVer.5 だけに 使える 特殊 



MS- DOS の Ver.3.3 まで は、 极 える 
メインメモリ 一の 上限 は 640 キロ バイ 
卜でした。 一般に ソフト は、 この 限ら 
れた メモ リ 一の なかで 勛作 する ように 
作られて いました が、 ^機能になる に 
つれて、 640 キロ バイ ト ではたり なく 
なって きました。 そこで、 より 多くの 
メモリ一 空間 を 扱える よう に 改良され 
た の が、 MS- DOSVer. 5 なのです。 

1 メ ガ バイ ト以 ヒ の プロ テク トメ モ 
リー を 積んだ、 80286 以上の CPU を 待 
っ？ひ9801で1^8-003リ61". 5 を 使え 

■ MS-DOS Veh 3.3 上ゾ前 



ば、 プロテクト メモリ— のうちの 6 4 キ 
ロバ ィ トカ>' 新たに 使える ようになり、 そ 
こへ MS-DOS の 一部 を 移動させる こと 
がで きます。 この MS-DOS の 移動に よ 
り、 メインメモリ一 640 キロ パイ ト のう 
ちの 空き 領域が 増 える わけ です。 

しかし、 単に この MS-DOSVer.5 を 
インスト ール した だけで は、 この 櫟 fili 
は 働きません。 それだけ では、 従来の 
MS-DOS より 機能 力、' 増えて いる 分、 メ 
イン メモリ一 を 多く 使って しまい、 'や: 
き 領域が 少 なくなって しまいます。 



そこで、 や: き頟域 を 増やす 機能が 觔 
く よ う にす る 命令 を CONFIG.SYS に 
書き加える 必要が ある わけです。 

この メイ ン メモリ 一を 増やす 命令 は、 
"HIMEM.SYS" という MS- DOSVer. 
5 に 付属の プロ グラムが 持つ ています。 
HIMEM.SYS に より、 プロテクト メモ 
リーの 64 キロ バイ トを MS-DOS が 使 
える ようになり、 そこへ MS-DOS の 一 
部 を 移 I 力 させれば、 『ぱ たばた アニメ 
ッ クール』 で 使える メ イン メモリ一 の 
空き 領域が 増える わけです。 

MS-DOS Veh 5.0 



MS-DOSVer.5 をお 使いの 方に 



フ 口 ッ ピ 一ディ スク ドライブが 2 台の 
PC- 9801 で 、 HIMEM.SYS を 使う 場 
合の手 順 を 説 叫 します。 HIMEM.SYS 
が 入って レ 、 る MS-DOSVer. 5 の シス テ 
ム ディスクと、 Ver. 5 を インストール 
した、 ぱ たばた アニメ ツ クールの プロ 
グラム ディスク を 用意して く ださい。 

MS-DOSVer.5 の システム ディスク 
を ドライブ A に 入れて 電源を入れ、 L 由' I 面 
を" A〉 "の 状態に してく ださい。 次に、 



ぱ たばた アニメ ッ クールの プログラム 
デ イス クを ドライ ブ B に 人れ、 キー ボー 
ド から" COPY HIMEM.SYS B:¥" と 
入力 してり ターン キ一 を 押します。 

A ドライ ブの フ 口 ッ ピー を 、 SEDIT 
(NEC 製 MS-DOSVer. 5 付属の テキ ス 
ト エディタ一。 エフ ソン 製の Ver. 5 で 
は MEDIT) が 入った ディスクに 人れ 替 
えます。 次に キ 一 ボー ド か ら "SEDIT 
B:¥CONFIG.SYS" と 入力して リタ 一 



ン キー を 押す と、 l 由' lifii に CONFIG.SYS 
の 内容が^^ されます。 まず^ 初の 行 
で 、、 DEVICE 二 HIMEM.SYS" と 入 
力 して リ タ一 ンキ一 を 押し、 絞いて 
、、 DOS 二 HIGH" と 入力して リターン 
キー 押します。 この 2 行 を 追加したら、 
入力 力 * 間違つ ていない か を 確^ して セー 
ブ をし、 終了 させて ください。 ぱたぱ 
た アニメ ッ クール を 始める とき は、 必 

ず マシン を 立ち上げ 直して く ださい。 



A ドライ フ 



HIMEM.SYS の 入った 
MS-DOS Ver 5.0 の ディスク 



ini I I I I rr r-rr 『 





B ドライブ 




肇 L_J ^uui p» 


ぱ たばた アニメ ッ クールの 

^イス ク 




COPY HIMEM.SYS B:¥ リターン 




□ 



A ドライブ 



SED ぼの 入った 
MS-DOS Ver 5,0 の ディスク 
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SEDIT B:¥CONFIG.SYS リターン 
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DEVICE=HIMEM.SYS 


リターン 




DOS=HIGH リターン 







f 10 キ一 リターン 



1 



ク から 起動 し 、 、' A〉" の 状態 にし ま 
す。 次に、 ^^ハードディスクに 人つ 
ている CONFIG.SYS の' < ック アップ を 
とります。 キ一 ボー ド から" REN CON 
FIG.SYS * .ORG" と 入力して くださ 
い。 すると、 ハードディスク にあった 
CONFIG.SYS が X0NFIG.ORG 7 ' と 
いう 名前で 保存され ます。 

CONFIG.SYS の 保存 力、' 終わつ た ら 、 
次に SEDIT (NEC 製 MS-DOS 付属の 
テキス トェデ イタ 一。 エフ ソン 製で は 

MEDIT になる） を 使って、 新しい CON 



FIG.SYS を 作ります。 キ一 ボードから 
、、SEDIT A:¥CONFIG.SYS" と 人力 
してく ださい。 すると、 SEDIT の 編集 
画面が 表示され ます。 そして、 キー ボー 
ド か ら 下 W の 3 番 にある 内容 を 人; lj し 
てくだ さい。 すべての 文卞の 入力が 終 
わったら、 閱遠 いがない か を 確認し、 
セーブ を して 終了 して く ださい。 

終 r したら、 ハー ド ディ スク から 起 

動 し [き： し 、 、'CD ANIME" 、 き、 て 
"AUTOEXEC" と 入力す ると、 ぱたぱ 
た アニメ ッ クールが スター ト します。 



ここで は HIMEM.S YS を ' 、一 ド デ ィ 
ス ク で 利 ^する 場合の 設定 例 を 説明 
します。 ただし これ は、 MS-DOSVer. 
5 の システム ディ スク に付^の インス 
トール プログラム を 使い、 A ドライブ 
のハ一 ド ディスクに MS-DOS を インス 
ト 一ル し た 場^に ^幼な ものです。 こ 
れ 以外の 方法で ィ ン ストール した 場合、 
この 設定 は 使えません ので、 お 手持ち 
の MS-DOS の 解説書 を 読み、 自力で 
CONFIG.SYS を 書き替えて く たさい。 

では、 まず パソコン を ハード デ イス 




MS-DOS の 知識が あまりない 方が、 
CONFIG.SYS の 書き替え を 行なう の は 
大変 危険です。 また、 SEDIT や MEDIT な 



どの エディタ一 の 使い方 も 多少 知って おかな 
くて はなり ません。 これらの 知 通が まったく 
ない 方 は、 CONFIG.SYS の 書 さ 替え 作業 
に 入る 前に、 MS-DOS の マニュアル をよ く 
読み、 CONFIG.SYS の バックアップ を必 
ずと つてから 作業 を 始めて ください。 バック 



アップ をと つてお かないと、 もし 失敗した と 
きに 元の 状態に 戻せ なくなって しまい、 つ一 
プロな ど、 今まで 使って いた ソフ 卜が 使えな 
くなる 恐れが あります。 また、 この 書 さ 換え 
作業に よって 生じた 事故に 関して は、 責任 を 
負えません ので、 あら か じめ ご了承く ださい。 



FILES = 10 
BUFFERS = 6 

SHELL = A:¥C0MMAND.C0M A:V /p /e:512 
DEVICE = A:¥DOS¥H!MEM.SYS 



《HIMEWI.SYS の はいった ディ レクト リ一 名 



0 



ふ 補足 …… 上の 3 番の 図で 示した CONFIG.SYS の 内容に、 1 行 不足が ありました。 
図に ある 4 行の 内容に^い て、 DOS=HIGH といろ 設定 を 5 行め に加えて ください。 



REN CONFIG.SYS *.ORG リターン 




リターン 




n 



------ 



1 



—Z 




MS-DOSVer. 5 をお 使いの 方に 



MS-DOSVer.5 以外の MS-DOS で 

八 一 ド ディ スク をお 使いの 方 は 



Ve に 5 以外の MS-DOS でも、 八一 ド ディスクに 日本語 フロン 卜 エンド 
プロセッサ一 など を 登録して お使いの 場合、 サンプル アニメの 一部が 見れ 
ない ことがあります。 そんなと き はこの ページ を ご覧に なって ください。 



HiS 的な CONFIG.SYS 糊 



MS-DOS?^' どの バ一 ジョンで ある 
かに 関わらず、 ハードディスクの CON 
FIG.SYS に は、 ワープロ を 使うた めの 
H 本 語 フロン トェン ドブロ セッサ —や、 

拡張 メモリ一 を 使用す るた めの EMS ド 
ライ パーな ど、 さまざまな プログラム 
が 登録され ている こと と 思 います。 

これらの プログラム を 組み込んだ 状 
態の まま、 ぱ たばた アニメ ッ クール を 
^勛 しても、 もちろん アニメーション 
を 制作す る こと はでき ます。 し 力 1 し、 
これらの プログラム も メインメモリ一 



専用の CONFIG.SYS 謹 




會 現在 八 ード ディスク にある CONFIG.SYS を、 ぱ 
たばた アニメ ッ クール W 用に 書き S えてし まラ方 
法です。 この 方法なら、 確実に、 ばた ばた アニメ ッ 
クールが 使える 最大の ページ 数で 職 集す る ことが 
可能と なり、 どの サンプル アニメ も 見る ことが で 
きます。 しかし この 方法 は、 元の CONFIG.SYS 
が 湾え てし まう ので、 今まで S» してあった 日本 
B フロン 卜 エンド プロセッサ一 や EMS ドライ パー 
を 使えなくなります。 あとで 困らない ために、 こ 
の 方法で 書き替え を 行ろ とさ は、 あらかじめ GON 
RG.SYS の バックアップ をと つてお きましょう。 



を 使 川して いるた めに、 アニメ ーショ 
ンの 編集で 使える ベ一 ジ 数が 少 な く な 
つてし まいます。 ぺー ジが 少な く て も 
アニメ一 シ ョ ンの 制作に はさ しっかえ 

ありま せんが、 この 状態の ままで は、 

MS-DOSVer. 5 の 場合と 同様に、 一部 
の サン フ°ル アニメ 力 * 再生で きません。 ま 
た、 ひとつの アニメ ファイルで 編集で 
きる ページ 数が 少なくな つてし まい ま 
す。 そこで、 MS-DOS に 自信の ある 方 
は、 CONFIG.SYS をば たばた アニメ 
ッ クール 専用に 変更したり、 一時 的に 



~K 的に 書 さ 替える 




龠 VerS.O 以外の MS-DOS の « 合、 エラー チェ' ク 
ク 機能 を 利用して プログラムの S» を 回 ® し、 メイ 
ン メモり 一 を 確保す る やり方が あります 。 まず、 ば 
たばた アニメ ッ クール を 起動す る 前に、 エディタ一 
を 使って CONFIG.SYS を 8J み 込み、 'DEV に E" 
と 書かれた すべての 行の先頭に" 7" をつ けます。 こ 
の 状態で システム を 起動す ると、 MS-DOS が","" 
のつ いた 行 を 無効な コマンドと 判断して エラー メッ 

セージ を 表示し、 プログラムの 登 a を 中止し ます。 

5* 引です が、 CONFIG.SYS を 消さずに、 メイン 
メモリ 一 を 確保す るに は 有効な 方法です。 




會曰本 ほフ, ロン 卜 エンド プロセッサー を 始めと した、 さ 
まざ まな プログラムが 組み込まれ ている のが 昔 通です 0 



書き替えて みて、 ハードディスクで 使 
用す るぱ たばた アニメ ッ クールの 機能 
を 最大限に 引き出して みましょう。 下 
に 書かれて いるの は、 それらの 例です。 
门 分の マシンに 合った 方法 を 見つけて 
ください。 



ADDDRV.EXE を ㈱する 




會 "ADDDRV.EXE" と は 日本 IS フロン 卜 エンド プ 
口 セッサ 一（FEP) など、 あらかじめ CONFIG.SYS 
に S» しなければ 使えない プログラム を、 いつで 
も 好きな ときに 登 » して、 使える ようにす るプ 
ログ ラムです。 また" DELDRV.EXE" を 使えば、 
ADDDRV.EXE で g» した プログラム を いつでも 
切り 黼す ことができます。 メイン メモリー をた く 
さん 使う FEP は、 ADDDRV.EXE を 使う と 便利で 
す 0 ばた ばた アニメ ッ クール を 動かす 前に DEL 
DRV.EXE で 切り離せば、 メインメモリ 一に かな 
りの 空き 領域 を 作る ことができる からです 0 
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ばた ばた 
アニメ ック 



= 操作 方法 



ここで は、 ぱ たばた アニメ ッ クー ごく な 操作 
方法に ついて 説明して います。 しっかり 読んで ください。 



ばた ばた アニメ ッ クール は 
主に マウス を 使って 操作し ます 

『ぱ たばた アニメ ッ クール』 では、 マ 使い方 を ぜひ 覚えて おいてく ださい。 



ウス を 使って アニメ ーシ ョ ン を 制作し 
ます。 マウス は ベンに なったり、 作業 
の 指示 を, 屮, したりと、 あなたの 意志 を 
パソコンに ^ える ために 锄 きます。 

この マウス だけで も、 ぱ たばた ァニ 
メ ッ クールの ほとんどの 機能 を 使う こ 
とがで きます 力、 キーボード を 併用す 



まず、 X キ一、 Z キー を 押す と、 ベー 
ジりポ たばた アニメ ッ クールで は、 セル 
アニメ一 ショ ン での コマに あたる 1 画 
面の こと をへ ージと 呼びます） を 移 まお 
させる ことができます。 そして、 編^ 
中に スペース キー を 押す と、 即座に テ 
スト 冉卞を 始める こヒ がで きます。 再 



會 マウス だけでなく、 キーボードち 同時に 使ラ ことで、 
「ばた ばた アニメ ッ クール J の 操作 性が 一段と 上がり ま 
す。 特に シフ卜 キー を 押しな がらの ページの 移動 は、 
全体の 絵の 動き を 把握す るのに 大変 便利です よ。 

キー を 押してく ださい。 それから、 編 
集中に シフ ト キー を 押しながら マウス 
を 使って ページ を 指定す ると、 複数の 



ると さ らに 操作 性が よ く な リ ますので、 生 を 止める と 



もう ー问 スペース 絵 を 透かして 兄る ことができます C 



キーボードの 役割 はこ ラ なって います 



スペース キ- 



X、 Z キー 



シフ卜 キー 






アニメーション をス 夕一 卜 



ページ を 移動させます 



胃の ページ を 透かして 見ます 




マニュアル • パー 卜 s 



メイン メニュ 



ここで は アニメーション データ を 違 胃 生したり、 さま 
ざまな ファイル を 管理す る メイン メニュー を 説明し ます 



作った アニメ ーシ ョ ンを 連続 再生で さます 




ぱ たばた アニメ ッ クールが 編集 中に 

扱える 最大の ページ 数 は、 48 ページで 
す。 絵の 枚数と 考える と 多く 感じます 
が、 実際に 再生して みると、 あっとい 
う 間に 終わって しまいます。 これ だけ 
では、 少々 物足りないです よね。 しか 
し、 この メイン メニューの 機能 を 使え 
は'、 編集 画面で 作った アニメ ファイル を 
連続して 再生す る ことができます。 ァ 
ニノ ファイル をた く さん 作れば、 ち よ 
つ と した 長編 アニメ も 作れて しまう わ 
けです。 また、 再生す-る 順番 を 一度 設 



定 すれば、 その 状態 を アニメ ファイル 
リストと して セーブで きる ので、 次回 
から は リスト データ を ロードす る だけ 
で、 す ぐ に 連続 冉 生が 可能です。 

このほか、 アニメ ファイル ごとに 再生 
回数 を 指定したり、 キー 人力が ある ま 
で 再生し 続けたり など、 細かい 再生 方 
法 も 設定で きます。 また アニメ一 ショ 
ンの 再生 中に、 BGM を 演奏させる 設 
定も できます。 ただし、 この BG、I は、 
お使いの PC- 9801 に： S'EC 純正の FM 音 
源が 内蔵 さ れ てい な ければ、 鳴らす こ 




愈 メイン メニュー では、 編集 画面で 作った 複数の ァニ 

メ ファイル を速統 再生す る ことが でさます。 

とがで きません。 また、 『RPG ック一 
ル Dante98』 に 入って いる BGM データ 
を、 ここで 演奏させる こと もで きます。 
お 持 ちの かた はぜ ひご 活用 ください。 



メイン メニューで できる こと 



アニメ (^麵 生 



再^^ 法の 識 



ファイル リストの 作成 
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t ニニ よ うに 再生したい 襖 数の アニメ ファイルの リス 
-を 作成して、 一気に 再生す る ことが でさます。 連 縞 
> のの アニメーション を 作る ときに 便利な 機能です。 



食 再生 方法 は、 "回数 再生 モード"、 "時間 再生 モード" 
と キー入力が あるまで 再生 をし 続ける" キー入力 待ち 
モード" の 3 種類から 選択す る ことができます。 



會前 のように 設定した アニメ ファイルの リス 卜 を 保存 
する ことができます。 次回から はこの リス 卜 ファイル 
を 読む だけで 面倒な 設定 は 必要ありません。 



•:- 補足 …一 RPG ック一 ル D ;i "te98 に 入って いる BGM を唱 らしたい 場 合 は、 Dante98 の 
実行 ディスクに 入って いる、 拡張 子が" MML" の BGM ファイル を、 ばた ばた アニメ ック一 ル 
の プログラム ディスクに コピーして < ださい。 八ード ディスク をお 使いの 方 は、 拡張 子が 
"MML" の BGM ファイル を' 'ANIME" の ディレクトリ 一に コピーして ください。 



39 - 



No. 


再生 フ アイ J レ 


再 4^ 


BGM 


It Q 


TEST4. ABK 


10 秒冉 生す る 


AGflOl. ffl 


e 1 


e 


o 


0 


2 








3 








4 








5 








6 








7 








8 








Q 






D— © ^ —— 









40 



メイン メニュー 
顯 タン 一覧 



Q 



再^ 7? 法 



0 



アニメ ファイルの 再生 方法に は、 "回数 再生' 

"時間 再生"、 "キー入力 待ち" の 3 つが あり、 
この 中から ひとつ を 選んで 設定し ます。 



拡張 子が "ABK"、 "AMV"、 M LST" とな 
つてい る、 3 種類のば たばた アニメ ッ クール 
関係の ファイル を 削除す る ことが でさます。 



メイン メニューに は 再生 方法 
を 設定したり、 ファイル を 管 
理 する 機能が あります。 



0 



BGM 



ファイル リス 卜 ロード 



アニメ 一ジョンと一 緒に 演奏 させたい BGM 
を 設定す る襴 です。 ここ を 左 クリック すると、 
巳 GM ファイル ー霣 ウィンド 一が 現われます £ 



以前に 作った アニメ ファイル リス 卜 を 読み込 
みます。 読み込む と 現在 編集 中の アニメ ファ 
ィル リス 卜 は 消去され ます。 



a 



再生 離 マーク 



アニメ フ アイ』 L#」 除 



ファイル リス 卜 セ一: 



この 再生 開始 マークが あると ころから アニメ 
—シ ヨンが 始まります。 数字 を マウス 力 一ソ 
ルで左 クリック すると マークが 移動し ます。 



リス 卜に 設定され ている、 アニメ ファイル や 

已 GM を 削除し ます。 削除と いってち、 リス 卜 
から 消える だけで データ 自体 は 消えません。 



現在 編集 中の ァ ニメ ファイル リス 卜 を 保存 し 
ます。 保存した アニメ ファイル リス 卜 はいつ 
でも 好きな ときに 読み出す ことができます。 



再生 ファイル ナンバー 



アニメ フ アイ 入 



終了 アイコン 



設定され ている 再生 ファイルの 順番 を 表わし 
ています。 再生 を スター 卜させる と、 この 番 
号が 若い 順から アニメーションして いきます c 



再生 開始 マークの ある 欄に、 空 攔を揷 入し ま 
す。 すでに 作って ある リス 卜に 新たな アニメ 
ファイル を 追加 設定す ると さに 使います。 



ぱ たばた アニメ ック一 ルを 終了して、 MS- 
DOS に 戻ります。 再起動の 場合、 "AUTO- 
EXEC.BAT" と 入力して ください。 



アニメ フ アイ JUS 



スター 卜 ボタン 



リス 卜 觀 



再生 や 編集 をす る アニメ一 シ ヨン ファイル を 
設定す る 欄です。 ここ を 左 クリック すると、 
ファイル一 覧 ウィン ド一 が 現われます。 



アニメ ファイル リス 卜で 設定した アニメ一 シ 
ヨン を 再生し ます。 強制 終了 させたい 場合 は、 
ス卜ッ プ キー を 押してく ださい。 



左 クリック すると アニメ ファイル リス 卜の ぺ 
—ジが 替わります。 上の 矢印 は 前の ページに、 
下の 矢印 は 後ろの ページに 移動し ます。 



o 



\ 

マニュアル パ-ト 2秦^ ^ニュー 



5 "ン プルの アニメ を 再生 してみ よう: 

V ノ 



データ ディスク 1 、 2 のなかに は、 
サンプル と して アニメ フ アイ ル がい く 
つか 入って います。 これら を 実際に 再 
生して みま しょう。 

こ こ で 注意 していた だきた いのは、 



プルの なかには、 48 ページ を フルに 使つ 
ている ものが あります ので、 お使いの 
パソコンの 環境に よって は 容量が たり 

ず、 再^され ない 場合が あります。 そ 
の 場合 は CONFIG.SYS の 設定 を 変え、 



イン メモリーの 空き 容量です。 サン 空き 容量 を 増やして ください。 

手順 o 再生 ファイル を 選択し ます 




まず 最初に、 列の 一番 上に" 再生 ファ 
ィル" と 書かれた 空欄に マウス カー ゾ 

'レを 合わせ、 ノ に クリック します。 する 
二、 フ アイ ルー 覧ゥ ィ ン ドーが jpsji/d の 
中央に 表示され ますので、 このな かか 
ら、 再生したい アニメ ファイルに、 マ 



てくだ さい。 すると、 ファイル 名が 黒 
地に 14 抜きの 文字で 表示され ます。 こ 
の あと、 ファイル 一^ ウィンド一 の 右 
上に ある、 v 設定" を 左 クリック してく 
ださい。 こうして 指定した アニメ ファ 
ィ ルが、 選択 し た冉^ フ ァ ィ ル の^の 
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ウスカ一 ソル を 合わせて 左ク リ ッ ク し なかに 設定され ます c 



食" 再生 ファイル" と軎 かれた 列の 空欄に マウス を 合わ 
せて 左 クリック すると、 写真の ような ファイル 一覧 ゥ 
インドーが 表示され ます。 このな かから 再生したい ァ 
ニメ ファイル を 選択し ます。 



手順 0 再生 方法 を 選択し ます 國 



次 はァニ メ の 再生 m を 設定 しまし よ 
う。 再生 方法に は" 问数 再生 モード"、 
' '時間 再生 モード"、 そして、 や キー 入 

力 待ち モード" の 3 種類が あります。 こ 
二で はとり あえず、 >1 数 再生 モード" 
で 再生して みま しょう。 



力一 ソル を^ わせて 左ク リ ッ クし、 再 
生 方法の 一 K ウイ ン ド一 を 表示 させ ま 
す。 次に"— 回 再生す る ~ の 前に 表示 さ 
れ ている 破線の 丸 を左ク リ ッ ク して く 
ださい。 すると" 一" だつ た 部分が 数字 
の" 1 "に 変わ り ます。 最後に、 "確認" 
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おず、 再生 方法の 列の 空欄に マウス をな ク リ ッ ク して 完了です。 

手順 ©BGM を 選んで アニメ ーミ 



會次は 再生 方法の 設定です。 再生 モード は 3 種類 あり 
ますが、 ここで は 再生の 回数 を 指定す る" 回数 再生 モー 
ド" を 設定して みましょう。 では" 一回 再生す る" と 害 
いて ある 左の 破線の 丸 を 左 クリックして ください。 



今度 は BGM の 選択です。 BGM の 列 
の 空欄 を 左 クリック すると、 BGM の 
フ アイ ルー 覧ゥ ィ ン ドーが 表示 され ま 

T-_ このな かから、 設定したい フ アイ 
つ； こ 力一 ソル を 合わせて 左ク リックし 
てくだ さい。 すると ファイル 名が、 黒 
字 ： こ 白 抜 きの 文字に なり ま す。 最後 に 



ウイ ン ドーの 左上に ある' 設定" を左ク 

リックす ると、 選択 し た BGM の 演奏が 
始ま り、 設定 完了と なり ます。 さて、 こ 
れで すべての 設定が 完了 しました。 あ 
と は メイ ン メニューの 下に ある 、、スター 
ト ボタ ン" を左ク リックす る と 再生が 
始まり ま す。 
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倉 BGM は 全 21 曲です。 お好きな 曲 をつ けて ください。 
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3万 しい ファイルで 編集 作業 を 行なう ： 



さあい よいよ 次 は、 自分で イチから 
アニメ一 シ ョ ンを 作って いく 場合の ァ 
ニメ ファイルの 作り 力-について 説明 し 
ます。 メイン メニュー 闺 面から、 新規に 
アニメ ファイル を 作る 場合 は、 必ず こ 



しっかり 覚えて おきしよう。 なお、 メ 
イン メニュー 画面より 切り替わる、 、、背 

景の 編集" の や リ 方に ついては 46 ぺ一 
ジ からの 説明 を 、 、、 部 品の 編集" の やり 
方に ついては、 68 ページからの 説明 を 



れ から 説明す る 手順で 行ない ますので、 それぞれ 読んで ください。 

手順 ||ァ ニ メ ファイ^の^! を クリック 



まず、 アニメ ファイルの 冉 牛と 同様 
に、 新しい 再生 ファイル 名の 空欄に 力一 
ソル を 合わせて 左クリ ック します。 す 
ると、 現在 選択して いる ドライブに 入つ 
ている ディスクの、 アニメ ファイルの 

一覧が 表示され ます。 ここで、 B ドライ 



は、 一覧 ウィンド一 の 下に ある ドライ 
ブ 変更 ボタンの V B "に マウス 力一 ソル 
を 合わせて、 左クリ ック してく ださい。 
ハードディスク な ビに自 分で 作成 し た 
ディ レクト リーに アニメ ファイル を 作 
成す る 場合 は、 その ディレクトリ 一に 



ブに アニメ ファイル を 作成したい 場合 移動して おいて く ださい。 

手順 © 麯を クリックし、 フ アイ〗 ほ を; 



次に、 編集す る アニメ ファイルの 名 
前をキ 一ボードから 久カ します。 まず、 
現在 選択して いる ドライブ 名が 表示 さ 
れた すぐ 上の空 欄に、 マウス 力一 ソル 
を 合わせて 左ク リックし てく ださい。 
すると、 その 場所に カーソルが 現われ 
ます。 これで 入力 準備 オーケーです。 こ 



の あとに キ一 ボ一 ドを 使って ファイル 
の 名^ を 入力して ください。 ファイル 
の 名前 は 半角 文字で、 最大で 8 文字 ま 
で 入力す る ことができます。 名前 を 入 
力したら、 リターン キー を 押してく だ 
さい。 漢字な どの 全角 文字で は、 ファ 
ィル 名の 入力 はでき ません。 



手順 o 編集 ボタン を 左 クリック 



ファイルの 名前 を 入力したら、 いよ 
いよ 編集 画 A' に 移ります。 マウス カー 
ソル を 一覧 ウィン ドーの ィ 卜. にある" 編 
集" に 合わせ、 左 クリック すると" 背景 

の 編集" Pi ifn ( PI tfri で は お i 【fii の 編集" と 

表示） にな リ ます。 
ファイル 名 を 入力し ない まま、 背景 



の 編集 画面 を 始めても なんら 支障 は あ 
りません。 自動的に" UNTITLE" とい 
う 名前が 付けられます。 ただし、 誤つ 
てせ つか く 作った アニメ フ ァ ィ ルの上 
に、 上 きして しまう 町 能 性が あ る の 
で、 なるべく 最初の 段階で 名前 をつ け 
てお くように しましょう。 




食 アニメ ファイルの 列の 空 欄 を 左 ク'」 ック すると、 ファ 

ィ ルー!！ ウィンド 一が 表示され ます。 ここで、 アニメ 
ファイル を 作成したい ドライブと ディ レク卜 リー を マ 
ウス カーソルで 選びます。 




會次は キーボードから ファイルの 名前 を 入力し ます。 
フ ァ ィルの 名前 は 半角 文字で 1~8 文字まで 入力 します。 
拡張 子 は'' ABK" が 自動的に つけられます。 




會 作業が 終わったら ファイル 一覧 ウィンド 一の 右上に 
ある "編集" を左ク リ ック しましょう。 すると "背景の 
編集" （画面で は" 画面の 編集" と 表示） に 移ります。 



O 



マニュアル パ-卜 2き&ず ユー 



》 回纖 きを 行なう 場合 ； 



今度 は 編集 を 途中で 終えて、 セーブ 
した アニメ ファイル を ロードし、 再び 

« 集 する 場合 を 説明し ましょう。 ただ 

しこの 方法で は、 iT はの 編集で セーブ 
にた アニメ ファイル しか ロードす る こ 



と はでき ません。 部品の $ 力 きを 編集し 
たい 場合 は、 いったん 背景の 編集に 移 
り、 そこ から 部品の 編集 画面に 移動 し 
て、 そこ で 部, Vi のデ一 タを ロードして 
ください。 部品の 動きの 読み込み 方に 



手順 o 編集す る ファイル 名 を 選 ふ' 



まず 新規 作成のと きと 同じように、 ァ 
二 メファ ィルの 列の や: 欄に マウス 力一 
ソ ル を ^わせて 左 クリック します。 す 
る と 、 ^在 遒択 している ドライブ のな 
かに ある アニメ ファイルの フ アイ ルー 



ライブに 編集したい アニメ ファイルが 
ある 場合 は、 ドライ ブ 変更 ボタン で 任 
意の ドライブに 変更して ください。 編 
^したい ファイルが 見つかったら、 マ 
ウスカ一 ソル を^ わせて んク リックし 



ウィン ドーが 表; されます。 別の ド てくだ さレ 、。 

手順 © 編集 を 左 クリック 



アニメ ファイル を 選択し 終わったら、 
編集 を 左 クリックして ください。 する 
ヒ、 背景の 編集 画面に 移動し ます。 さ 
て、 ここで 注意し なければ ならない の 
が、 メインメモリ一 の 空き 容 械 です。 
ロード した アニメ フ アイ ルの 容量が、 



空いて いる メイ ン メモリ一 の 容量 を 超 
えてい ると、 1 ベ一 ジ 分の データ も 読 
み 込む ことができません。 こういった 場 

fW ま、 現在 使用して いる CONFIG.SYS 
を 設定し 直して、 メイン メモリー をで 
きる 限り 空けて く ださい。 



データの 削除 



ぱ たばた アニメ ッ クールで は、 メイ 
ン メニューで ファイルの 削除 を 行ない ま 
す。 それで は 手順 を ^明 しましょう。 ま 
ず、 メイン メニューの 下に ある、 、、デ 一 

タ 削除 アイ コ ン" を左ク リックし てく 
ださい。 すると、 アニメ ファイル およ 
びデ ィ レクト リ 一の 一覧 ゥ ィ ン ドーが 
表示され ます。 このな かから、 削除し 



たい フ アイ ルに マウス カーソル を 合わ 
せ、 ん: ク リックした あと、 ウィンド一 
の 右上に ある、' 削除" を左ク リ ック しま 
す。 すると その ファイルが ディスク か 
ら 削除され ます。 

なお、 この 削除 機能 を 使って 削除で 
きる ファイル は、 ぱた ぱた アニメ ッ 
ク 一ル 関係の フ アイ ル （拡張 f が ABK、 
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関する 詳しい 説明 は、 81 ページ をお 読 
み く ださい。 




會 前の ページの 新規 作成のと きと 同じよ ラに、 アニメ 
フ アイ ルの 列の 空欄 を左ク リックして ください。 




43 



會 すると ファイル 一覧 ウィンド 一が 開きます。 その あ 
とで" 騸集" を 左 クリックして ください。 




食 遊んで いる ラち にいらない ファイルと いろの は 堪え 
ていく ものです。 この 機能 を 使って 整理し ましょう。 

AMV、 LST とついた ファイル） だけ 
で、 そのほかの プログラム や データ ファ 
ィル、 または ディレクトリ一 の 削除 を 
する こと はでき ません。 
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G リス 卜 ファイルの 作成 ： 



ぱ たばた アニメ ッ クールで は、 作つ 
た アニメ ファイル を 連続して 再生す る 

こ と がで きます。 最大で 100 もの アニメ 

フ アイ ルを 連続 して 再生す る こと がで 



ことが 可能です。 しかし、 その 前に 連 
続して 再生す る アニメ ファイルの リ ス 
トを、 あらかじめ 作って おかねば なり 
ません。 この ファイル を 作って おけば、 



きる ので、 ii 編 アニメーション を 作る 好きな ときに すぐ 連続 再生 を 楽しむ こ 

手順 o 再生す る 順に ァ ニ メ ファイル を 配置 



基本的な や り 方 は 41 ページの サン プ 
ル アニメの 再生 方法と 一緒です。 まず、 

マウス カーソル を 、、再生 フ ァ ィ ル" の 
列の 空欄に 合わせて 左ク リ ッ ク します。 
すると、 ファイル 一覧 ウィンド一 が 表 
小-されます。 このな かから 再生したい 
アニメ ファイルに マウス 力一 ソル を 合 

わせて 左ク リ ッ ク し、 続いて" 設定" を 



左ク リ ッ ク します。 

次に 再生: 方法の 列の 空欄に、 マウス 
力一 ソル を 合わせ てん: クリック してく 
ださい。 再生 方法の 一覧が 表示され る 
ので、 好みの 再生 方法 を 選択し ます。 
BGM を 演奏 させたい 場合 は、 この あ 
とに 設定して ください。 

以 卜-の 作業 を、 繰り返して、 連続し 



手順 O リス 卜の 名前 を 入力 



再ル: したい アニメ フ アイ ルの 一覧 を 
作り 終わったら、 メイン メニューの 下 
にある つ J ス トフ アイ ルセ一 ブ アイ コ 
ン" を左ク リ ック してく ださい。 する と 
ファイルの 一覧 ウイ ン ドーが 表, |;- され 
るので、 現在 選択 中の ドライブ 名が 表 



示されて いるすぐ ヒの 空欄 を左ク リ 'ソ 

クし、 キ一 ボードから fn 意の ファイル 
名 を 入れて ください。 終わったら、 ゥ 
ィ ン ドーの ム I. にある、、 保 iY- ボタ ン" 
を左ク リ ッ ク して く ださい。 これで、 
アニメ ファイル リス トの 完成です。 




とがで きます。 ここで は、 その リスト 
を 作る 手順の 説明 をし ます。 




C^pight 1"， I 
P"P« OiTfltl 



愈 再生したい アニメ ファイルと 再生 方法 を、 空欄に ど 
ん どん 設定 して リス 卜 を 作り 上げ ま しょ ラ。 

て 再生したい アニメ ファイルの一 覧を 
作り上げて いきます。 




r リス 卜 を 作り上げたら、 リス 卜 セーブ アイコン を 使 •： 
：、 セ一ブ してお きまし ょラ。 



/ 、一ド ディスク はと^ T ち ベジ/ ！ 



ぱ たばた アニメ ッ クールの アニメ一 シ ョ ン 
データ は、 絵 を 描き 込めば 描き 込む' ほど デー 
タの サイズ か' 大きくな ります。 ちょっと 凝つ 
た アニメ一 シ ヨンに なると、 すぐに データ サ 

ィ ズか' 300 キ ロバ イトぐ らいに なって しまい 
ます。 作品 を 4 つぐら い セーブす ると、 フロ 
ッ ピ一 ディ スク はす ぐに いっぱい になって し 
まう し、 また、 サイズの 大きな データ は、 口 
—ド する のに も 時闔 がか かるので、 連続 再生 
すると、 ちょっと 歯切れの 悪い アニメ一 ショ 



ン になって しまう 二と があります。 

しかし、 ハードディスク を 利用 すれば、 デ 
ィ スクの 空き 容量 を 気にする こ と なく 作業 を 
進める ことができ、 連続 再生のと きも、 スム 
—ズに 再生す る ことができます。 また、 長褊 
の アニメーション を 作った ときで も， ノン ス 
ト ッ プで 再生 させる こと が 可能 です。 

まだ ハー ド ディ スク をお 持ちで ない 方 は、 
二れ を 機会に ぜひ、 ご 購入され る こと をお す 
すめし ます。 




會 八ード ディスク を 使えば、 フロッピ一 ディスク では 
決してで まない 長編 アニメーション や、 スムーズな 連 
統 再生が 可能です。 これ を 機会に 八一 ド ディスクの 睛 
入 を 考えて みて はいかが です か 7 



マニュアル パ- 卜 ひ&ン まュ- 



、 リス 卜 ファイルの 呼び出し ゾ 



ここで は、 作った アニメ ファイル リ 
スト を ロードして、 再生す る 方法 を 説 
明し ます。 

口一 ド する 前に、 注意し なければ な 
ら ない ことがあります。 アニメ フ アイ 
'レリ スト を 作成 中に、 別の アニメ ファ 
ィル リスト を ロードして しまう と、 今 
まで リスト に 設定 し て いた デ一 タ がす 



ベて 無効に なって しまいます。 せっかく 
設定して いたのに、 すべてが 無に なつ 
てし まう なんて、 こんな 悲しい こと は 
ありま せんよ ね。 です か ら 、 作 リ かけ 
の アニメ ファイル リ ス トが ある と きに、 
別の アニメ ファイル リス 卜 を ロードす 

る 場合 は、 編集 中の もの を 必ず 忘れず 
に セーブす るよう にして ください。 




會 今度 は 前に 作った リス 卜 ファイル を ロードして、 ァ 
二 メーシ ヨン を 連続 再生して みまし ょラ。 



手順 II リス 卜 ロード を 左 クリック 



まず リスト 口一 ドア イコン を 左クリ ッ 
ク してく ださい。 すると ファイル 一覧 
ウィンド一 が 表示され ます。 そのな か 
二 ある、 ロードしたい アニメ ファイル 
リスト に マウス カーソル を 合わせて、 



み 込み" に マウ ス カーソル を 合わせて 
左 クリック すると、 アニメ ファイル リ 
ストが 読み込まれます。 なお" 読み込 
み" の 左 隣に ある 、、新規 作成" を 選択す 
ると、 ％在 編 ife 巾の アニメ ファイルり 
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t クリックして ください。 次に、 "読 ストが すべて'; 肖 去され ます。 
手順 0ァ ニ メ-シ ヨン スタ- 卜 を 左 クリック 



會 ファイル一 霣 ウィンド 一の なかから、 ロードしたい 
リス 卜 ファイル を ss んで ください。 



アニメ ファイル リストの ロード が 終 
わったら、 、、スタート ボタン" を 左クリ ■/ 
ク してく ださい。 すると リストに 設定 
一た 順番と 再 牛: 方法に 従って、 連続し 
た アニメ一 シ ョ ンを 開始し ます （BGM 
定 している 場合 は、 BGM も 同時 



に 演奏し ます)。 

アニメ ーショ ン の連統 再生 を 途中で 
中断したい 場合 は、 キ 一ボードの スト ゾ 
ブキ一 を 押してく ださい： アニメ ーショ 
ンの 連続 再生 を 中断し、 再び メイン メ 
ニューの 画面に 戻り ます： 




愈 スター 卜 ポタン を 左 クリック すると， 設定され た 再 

生 方法で 3 続した アニメーション を 開始し ます。 



r 
、 



ばた 

ばた, 



メッ クール を 終了す る 



、 
メ 



この、、 終了 アイ コ ン" を左ク リ 'ゾク す 
るヒ、 すべての 編集 作業 を 終 』' して、 

、IS-DOS の 画面に 戻 リ ます。 もしも、 
再び： \IS-DOS からばた ぱたァ 二 メ ッ 
，一つ をお 勛 させたい 場合 は、 、、A>" 



の 状態で、、 AUTOEXEC.BAT" と 入力 
す る か、 ') セ ツ トボ タン を 押 し てパソ 
コンを 再起動して ください。 

蜂 終了 アイコン を 左 クリック すると、 ばた ばた ァニ 

メッ クール を 終了し、 MS- DOS 画面に 戻ります。 





アル • パー 卜 3 



ここで は 自分で 繊 0$g を 描いて し、 き、 アニメーション を 
作る 方法 を 説明し ます。 これ を、 宥景 011 集" といし ほす c 



背景に 絵 を 描く だけで、 アニメーションが 作れます 
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す で に お 話しした ように、 『ぱた ぱ 
た アニメ ッ クール』 は、 メモリ一 上に 
ある 複数の ページの 絵 を 瞬時に 切り 替 
える ことで、 絵が 動いて いるよう に 見 
せる （1： 組みの ツールです。 そして、 各 
ページの 絵 を 描いて いく 方法に は、 や 背 
景の 編集" と" 部品の 編集〃 という、 ふ 
たつの やり 方が ある わけです。 

ここで は、 よ り 基本的な 編集 方法で 
ある、 背景の 編集に ついて 説明し ましよ 

う。 背景の 編集で は、 PC-9801 の 1 苗 1 面 
に、 マウスで スケッチ をす るよう な感 
覚で絵 を 複数 描いて いきます。 この 背 



前 ページが 透けて 見える 



景の 編集で は、 すべての ベー ジを 自力 
で 描いて いかなければ なり ません。 部 
品の 編集に あるよう な、 同じ 部品 を 使つ 
た 初めの 絵と 終わりの 絵 を 描けば、 パ 

ソコン がその 間の i 力き を 計算し、 自動 
的に 途中の 絵 を 作成して くれる、 といつ 
た 機能 はあり ません。 すべて、 描いた 通 
りの 絵が 表示され るので、 上手な 絵 を 
描こうと すると 人 変です 力ぶ、 アニメ一 
シ ョ ンの 基本的な 仕組み は、 つかみ や 
すいとい えます。 

最初 は、 無理 をして 絵 を 上手に 描 こ 
うと はせ ずに、 気楽に 機能 を 確かめる 



文字 も 書け る 



NYAW NYAN NYAW NYA 
NYAN NYAN NYAN 

NYAN NYAW 
NYAN NY. 

NYAN NYANi 

NYAN W 
NYAN WYA 





會" 背景の 編集'' では、 マウスで 絵 を 描いて いく だけで 
アニメーション を 作る ことができます。 



つも りで マウス を 動かして く ださい。 
下の 写真 や 右 ページの メニュー のよう 
に、 いろいろな 機能が ぁリ ますので、 
楽しく 絵が 描け る こと と 思います。 



ページ コピー も 簡単 



~ _2 ^一 : 




畲 前に 描いた 狯を 透かして 見る ことができ るので、 影 
を祭考 にして 次の ページの 絵 を 描く ことができます。 
また、 複数の 絵 を 同時に 透かして 見る ことち でさます。 



會 文字 アイコン を使ラ と、 アルファべ ヅ卜ゃ 数字 を醫 
き 込む ことが でさます。 たとえば、 セリフな ど を 読み 
やすい 文字で 害きたい 場合に 使用 するとよ いでしょう。 



愈 絵の 特定 部分 を ほかの 場所に コビ一 する こと もで き 
ます。 また、 四角形 コピー を 行な ラと、 コピーす ると 
きに 絵 を 拡大 縮小す る ことができます。 



マニュアル パート 3眷! 



r ， で 

I 钃 集 メニュー | 

I 各 アイコンの 詳しい 使い方 は、 ■ 
アイ コ ン 名の 後ろに 害いて あ 
る ページ を 参照して く ださい。 



ペン アイコン 



(P.50) 



5 ボタン を 押しながら マウス を 動かす と、 
リー 八 ンドで 絵 を 描く ことが でさます。 



ス ブレー アイコン 



(P.55) 



S ボタン を 押しながら マウス を 動かす と、 選 
んだ 卜一 ンの スプレー を使ラ ことができます。 



ペイン 卜 アイコン 



(P.51) 



璩 で 囲まれた 図形の 内側 を左ク リ ック すると、 
その 図形 を 好みの ドーンで ペイ ン 卜 します。 



^アイコン 



CP.5E) 



桧の 特定の 部分 を ルーペで 拡大 表示して、 絵 
をドッ 卜 単位で 修正す る ことが でさます。 



0 



アンドゥ アイコン 



(P.53) 



^景の 編集 を やって いて 何 か 失敗 をした とき 
二、 絵 を 失敗す る 前の 状態に 戻します。 



0 



纖 アイコン 



(P.50) 



冶 点と 終点の 位罾を 指定す る だけで、 ぎれい 
な 直線 を 引く ことができます。 



塗りつぶし 四角形 アイコン （R54) 



^側 を 好みの 卜 ーンで 塗った、 好 さな 大 ささ 
3 四角形 を 描く ことが でさます。 



四角形 アイコン 



(P.54) 



選択した ペンの 太 さや f ^一 ンで、 好きな 大き 
さの 四角形 を 描く ことが でさます。 



塗りつぶし 円形 アイコン （P.54) 



^側 を 好みの 1^ ^一 ンで 塗った、 好ぎ な大 ささ 
の 円 を 描く ことが でさます。 

円形 アイコン （P.54) 

選択した ペンの 太 さや 卜ーン で、 好 さな 大さ 
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さの 円 を 描く ことが でさます。 

① , 形 コピー アイコン （P.56) 

好 さな 部分 を 四角形の カーソルで 囲み、 好 さ 
な 場所 や ほかの ページに コピーで きます。 



⑩ ロード アイコン 



(P.65) 



以前に 編集した 背景の データ を、 指定した デ 
ィ スク から 口一 ド （読み込み） します。 



セー方 イコン 



(P.64) 



多角形 コピー アイコン 



(P.56) 



好ぎ な 部分 を いくつかの 直線で 囲み、 好 さな 
場所 や ほかの ページに コピーで きます n 



編集 中の アニメーションの デ一タ を、 指定し 
た ディ スクに セーブ (保存） します。 



⑩ 終了 アイコン 



アイコン 



CP.59) 



画面に 表示され ている 絵 を 左右 反転して 表示 

します。 再び 左 クリック すると 元に 戻ります C 



背景の 編集 を 終了して、 メイン メニュー 画面 
に 戻ります。 



(P.50) 



上下 職 アイコン 



(P.59) 



画面に 表示され ている 絵 を 上下 反転して 表示 
します。 再び 左 クリック すると 元に 戻ります c 



アニメ 謎 アイコン 



(P.B0) 



アニメーションの 再生 方法 や 再生 範囲の 設定 
をしたり、 線 や 背景の 色の 変更が できます。 



^ ト一ン 選択 ボタン 



線 や ペイン 卜の 卜一 ンを 選択し ます。 現在 選 
択 している 卜一 ンは、 枠で 囲まれて います。 

@ ペン M 尺 ボタン （P.50) 

ペン アイコ ンゃ 直線 アイコン などの 線の 太 さ 
を、 3 種類の 太 さから 選びます。 



@ スター 卜 ボタン 



(P.49) 



鹏ァ イコン 



CP .59) 



部品の 編集 画面に 移ります。 詳しく は、 68 ぺ 
—ジ からの "部品の 使い方'' を ご覧く ださい c 



現在 編集 中の アニメーションの、 テス 卜 再生 
を スター 卜します。 



へ 一 ジ 



S^J 7 イコン 



(P.58) 



アルファべ ッ 卜 や 数字の 書ぎ 込みが でさます c 
この アイ コンで 入力す る 文字に は ドーン は 使 
えます が、 ペンの 太 さ を 変更したり、 文字の 
大 ささを 変える こと はでき ません。 



ディ スプレーに 表示され ている 画面の ページ 
数 を 表示し ます。 

⑨ ぺ―ジ 蹄ト 

編集したい ぺ一ジ を 指定し ます。 
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'；' 補足 …… ！ "ばた ぱた アニメ ッ クール. が 管理で きる アニメ ファイルの 敉 は、 ひとつの ディ レク卜 リー 内に 63 個までと なつ 
ています。 この 数 を 越えて しまろ と、 ファイル 選択 時に 正常な 表示が でさなくなります ので ご注意く ださい。 なお、 64 個 
以上の アニメ ファイル を 制作す る 場合 は、 別に ディ レク卜 リー を 作り、 そこに セーブす るよう にして ください。 



保存 




^ypft^l^^^VaRr 集， 




H^^ 7 イコン 



(P.61) 



画面に 黒で 表示され ている 部分 を、 任意の 色 
に 変更す る ことが でぎ ます。 



白^？ 7 イコン 



(P.61) 



画面に 白で 表示され ている 部分 を、 任意の 色 
に 変更す る ことが でさます。 



□-!< メニュー 
セーブ メニュー 



ロード メニュー では 作品の 読 
を、 セーブ メニューで 



) 



o 初颥 し卞 タン 


(P.65) 


背景の 編集で 描いた 絵 を、 全 ページに 渡って 
—度に 白紙に 戻す ことが でさます。 


^ ボタン 


(P.65) 


指定した 背景の データファイル を、 
から ロード （読み込み） します。 


ディスク 


@ ^？ボ 夕ン 


(P.64) 


指定した 背景の データファイル を、 
に セーブ (記録） します。 


ディスク 


Q フ アイ JUSA^i エリア 


(P.64) 


口一 ド、 または セ一ブ する ファイルの 名前 を 

表示し ます。 


0 3^50 ^ィ レクト リー 


(P.B4) 


指定した ドライブと ディ レク卜 リ- 


-の 名前 を 



表示し ます c 



再^^ ポタン 



(P 細 



アニメーションの 再生 方法 を、 通常、 往復、 

逆 方向の 3 種類から 選択す る ことが でぎ ます = 



アニメーション， 



(P.6Q) 



アニメーションの 再生 速度 を 設定し ます。 速 
度 は 8 段階 あり、 黒い バーが 長くなる ほど ァ 
ニメ 一ジョン 速度が 速くなります。 



0 



フ アイ j 讀ェ リア 



(P.65) 



現在 選択して いる ディスクに 保存され ている、 
拡張 子 ABK がつ いた ファイル を 表示し ます c 



0 



アニメーション 範囲 



(P.B0) 



アニメ一 シ ヨン を 行な ラ ページの 範囲 を 設定 
します。 始まり は 必ず 1 ページ からです。 



0 



部， り 返し 



(P.61) 



—度の 再生で 繰り返し アニメーションしたい 
ページの 範囲 を 設定し ます。 設定され た 回数 
だけ 繰り返し を 行ないます。 



ドライ フ^ M?K タン 



CP.64) 



現在 選択して いる ドライブから、 別の ドライ 
ブに 移動す る ことが でさます。 
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マ 二 ユア メレ パート 3 き背累 



^ 背景 を アニメ ーシ ョ ン させる 基本 手 




は : たばた アニメ ッ クールで は、 背景 
-っ 編集機能 を 使い、 マウスで 何枚 かの 
^を 描く だけです ぐに アニメ ーシ ョ ン 
させる ことができます。 しかし、 効率 
；く 作業 を 進める に は、 作品 を 完成す 
る ま での 手順 を しつ 力 > リ 把握 してお く 



必要が あり ます。 

ここで は 背景の 編集で 絵 を 描き、 実 
際に 作品 を アニメ一 シ ヨンさせる まで 
の 手順 を 紹介し ます。 各 作業の 具体的 

な 操作 方法 は 50 ぺ一 ジ 以降で 説明 し て 
いますので、 そちら を 見て ください。 



手順 o 背景 を 描きます 



まず、 ペン を 使って 絵の 輪郭 を 描い 
ていきます。 最終的に アニメーション 
させる に は、 絵 は ィ可枚 も 描かなくて は 
いけない ので、 いきなり 凝った 作品に 
挑戦す るの は 大変です。 初心者 は、 ま 
ず は シンプルな 絵に 挑戦して く ださい。 

次に、 "トーン" という 白黒の 模様 を 
使って 絵に 明暗 をつ けます。 この ぱた 



ばた アニメ ツールで は I 百 lift' がモ ノ ト 一 
ンで 表示され るので、 この トーンが 色 
彩の 代わ り になる の です。 トーン を 塗 
ると、 描いた 絵がず つと 見栄え をす る 
ので、 効果的に 使って みましょう。 

最後に、 線が はみ出した 部分な ど を 
修正 してく ださい。 こ の 修正が 終わ つ 
たら、 1 ページめ の 背景の 完成です。 



手順 Q ページ を 変えて 絵 を 描きます 



1 ページめ の 絵 を 描き 終わったら、 

ページ 指定 バ一 を 使って 画面 を 2 ぺ一 
ジ めに 切り替えましょう。 キーボード 
の X キー を 押す か 2 ページめ の ページ 
指定 バ一 を左ク リ ッ ク して く ださい。 
ページ を 移動す ると、 直前の 1 ぺ一 



ジ めで 描いた 絵が 灰色に 透けて 見え ま 
す。 この 絵 を 参考に して、 1 ページめ 
と は 少し 違う 絵 を 描いて ください。 2 
ページめ の 絵 を 描いたら、 3 ベー ジ 以降 
も 同じ 要領で 絵 を 描いて いき、 10 ベー 
ジ分 ぐらい 絵 を 描いて ください。 



手順 & 実行 条^^ 職 します 



絵 を 10 ページ 程度 描いたら、 作品 を 

アニメ一 シ ョ ン させる ための 作業 を 行 
ない ましょう。 

まず、 アニメ 設定 アイコン を 選び ま 
す。 そして、 再生 方向 や アニメ一 ショ 
ン 速度な ど、 アニメーション のさせ 方 
を 設定して ください。 



アニメ ーショ ンの 実行 条件 を 設定し 
たら、 スタート ボタン を 左 クリックす 
る 力 \ スペース キー を 押してく ださ レ、。 
すると、 作品が アニメ ーシ ヨンし ます。 
アニメ一 ショ ンを 中止したい 場合 は マ 

ウス を 右 クリック する 力、、 もう 一度 ス 
ペース キー を 押してく ださい。 




倉 ペンの 代わりに マウス を 使い、 "ページ" と 呼ばれる 

画面に 絵 を 描いて いきます。 また、 9 種類 ある 白黒の 
卜 ーンを 使って 色 を 塗る こと もで きます。 



食 ページ を 変更す ると、 直前に 編集して いた 画面の 絵 

の 影 を 透かして 見る ことが でさます e そこで、 この 影 
を 参考に して 新しく 絵 を 描いて いさます。 



^^^^ 。 



bo m\ Bi4 EE 
—シ 3 ン JSBE 國 

—シ 3 VSH 1-15 
り 返し 顿 3 から \MWB 

りみ し MK (9 M) ！ 



會 アニメ 設定 メニュー では、 再生 方法 を 設定す る こと 

がで さます。 また、 特定の ページ だけ を 繰り返し ァニ 
メ一シ ヨンさせる 設定ち 行なえます。 
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^絵 を 描いて みよ ラ ； 



背景の 編集で は、 主に ペン アイコン 
を 使って 絵 を 描いて いきます。 ペンの 太 
さと トーン は 自由に 選べます ので、 希 
望の もの を 選択して、 絵 を 描いて いつ 
て く ださい。 



一方、 直線 アイコン を 選択す ると、 
定規で 引いた ような きれいな 直線 を 画 
面に 引く ことができます。 ペン アイコ 
ン による フリー ハン ド の描阖 では 表現 
しにくい、 ジヱッ ト機ゃ ビル や 三角形 



手順 o トーンと ペンの 太 さ を 選択 



まず、 背景 編集 メニューの 左下に あ 

る 9 種類の!^ 黒の トーン 選択 ボタンの 
なかから、 使いたい もの を 選びます。 
使いたい トーンの 上に マウス カーソル 
を 移動して 左 クリック を すれば、 その 
トーンが 選択され ます。 これにより 選 
択 された 卜一 ン アイコン は、 黒い 枠で 
囲まれます。 



次に ペンの 太 さ を 選びます。 太 さ を 
選択す るに は、 3 種類 ある ペン先 選択 
ボタ ンの 左の ボタ ン （破線で 描かれた 
円） の どれ かひ とつに マウス 力一 ソル 
を 合わせて、 左クリ ツク してく ださい。 
すると ベンの 太 さが 決まり、 ボタンが 
黒 く な り ます： 

再度 ベンの 太 さ を 変更す る ときには、 



手順 « フリー 八 ンドで 絵 を 描こう 



では' お 際に、 ペン アイコン を 使って 
画面に 線 を 描いて みま しょう。 

まず、 編集 アイコンの 左上に ある、 
ペン アイ コン を左ク リ ック してく ださ 
い。 すると、 編集 メニュー 力、' 消え、 阖 
面に マウス カーソル だけが 残り ます。 
そこで 左 ボタン を 押しながら マウス を 
動かす と、 カーソルの 動く 通りに 自由 



な 線で 阖 面に 絵 を 描け ます。 このと き 
に、 ん: ボタン を 押さずに マウス を 動か 
すと、 線 を 引かないで 力一 ソルの 位置 
を 変える こ とがで き ます。 

ペンの 太 さや トーン を 変えて 絵 を 描 
きたくな つたら、 まず、 マウス をムク 
リ ック して 背景 編集 メニュー を 表示し、 
再度 ペンの 太 さや トーン を 選択して く 



手順 ^ 直線 を 描こう 



今度 は 直線 を 描いて みましょう。 ま 
ず、 直線 アイコン を 選択して ください。 
そして、 直線 を 引きたい 場所に 力一 ソ 
ルを 移動して 左ク リ ック し、 始点を 決 
定 します。 このまま マウス を 動かす と 
始 点から 破線が 伸びる ので、 終点の 位 



置 を 決めて 左ク リ ッ ク してく ださい。 
すると、 | も: 線 を 引く ことができます。 

さらに マウス を 動かす と、 先 ほど 決 
めた 終点から 破線が 伸び、 続けて 直線 
を 引く ことができます。 直線の 描 闽 を 
終了す る 場合 は、 ムクリ ック します。 




などの、 シャープな 絵 を 描きたい 場合 
に 使い ま しょう。 




會 ペンの 太 さ を 変えたり、 I ^一 ンを 塗る だけで、 同じ 
ような 絵で も 遑 つた 感じ を 出す ことができます。 

上記と 同じ 要領で、 ほかの ボタン を 左 
クリック してく ださい。 




EES 固 B 



會 ペン アイコン を 使う と、 マウスで フリー 八 ンドの « 

を 描く ことが でぎ ます。 

ださい。 あと は ペン アイコン をク リツ 
ク して 絵 を 描けば オーケーです。 




會 直線 アイコン を 使う と、 きれいな 菌線を 引く ことが 
できます。 ペン アイコン では 表現し きれない、 シャ" - 
プな イメージ を 出したい ときに 使って みましょう。 



マニュアル パー ト 3* 背景 



^ 卜 ーンを 塗って みょう 



絵 を 描いたら、 ペイント アイコンで 
トーン を 塗りましょう。 
ぱ たばた アニメ ッ クールで は、 画面 

が モノ トーンで 表示され ています 力 s '、 
トーン を 使って 絵に 明喑 をつ ければ、 



立体感 や、 やわらかな 感じ を 出す こと 
もで きます。 しかも、 トーン を 選択し 
て 塗りたい 場所 を左ク リ ック する だけ 
で、 トーン を 塗る ことができ るので 簡 
単です。 また、 ドットの 問 P もの 離れた 



手順 o 枠に すき 間がない 鳝認 する 



ペイント アイ コンを 使う と、 線で 囲 
ま ^ I た 部分の 内側に 简 舉 に トーン を 塗 
る ことができます。 しかし、 線の 間が 
少しで も 空いて いる 場合 は、 そこから 
トーンが はみ出て、 線の W 則まで を 塗つ 
てし まいます。 ですから、 この ペイン 
ト アイコン を 使って トーン をつ ける 場 
^は、 あらかじめ 塗りたい 部分 を 囲ん 



でい る 線に、 すき 間がない かどう か 確 
認 してお いて く ださい。 

しかし、 ぱっと 兄に はすき 間がない 
ように 見える のに、 トーンが はみ出る 
ことがあります。 これ は、 右上の 写真 
の 場^の ように 小さな すき 間が あ る た 

めです。 このような とき は、 52 ページ 
にある、 絵 を 拡大して 修正す る 方法 を 



手順 & トーン を 選択す る 



絵の 修正が 終わ つたら、 ペイントす 
る トーン を 選択し ましょう。 9 種類の 
トーンが あるので、 そのな かから ひと 
つ を 選んで ください。 

さて、 トーン を ペイント アイコンで 
塗る ときに、 知って おいて ほしい ことが 
あります。 それ は、 ペイントと は、 開 
まれた 部分 を 塗り つぶす 機能で ある、 



ヒぃ うこと です。 

普通なら、 黒い 線で 囲まれた 部分 を 
塗 り つぶす 場合が 思い浮か ぶと 思い ま 
す。 でも、 逆に 考えれば、 白い 線で 囲 
まれた 黒い 部分 も 塗りつ ぶす ことが で 
きる、 という ことなの です。 要は、 fl 
と 黒の 境界まで を 塗る ことができ ると 
いう こと なのです。 



手順 « トーン を 塗ろう 



最後に、 選択した トーンで ペイント 
をし ます。 まず、 編集 メニューの ペイ 
ント アイ コン を左ク リ ック してく ださ 
い。 そして、 マウス 力一 ソル を ペイン 
ト したい 場所に 移動して 左ク リックし 
ます。 すると、 線で M まれた 内側の 部 



分力た トーンで ペイント されます。 

ト 一 ン が 線 か ら はみ 出 したりして 失 
敗した 場合に は、 右 クリックして 作業 
を 中断して ください。 そして、 53 ぺ一 
ジで 説明す る アン ドウ アイコン を 使い、 
もう 一度 ペイ ン ト し i も: してく ださい。 




白 っぽい トーンの 上に は、 別の 種類の 
トーン を 重ねて 塗る ことができます。 




會 よく 見ない とわ かりま せんが、 線と 繂の闉 に » 園が 
空いて いると h ^— ンが はみ出て しまいます 0 



参考に して、 線の すき 間 を 完全に ふさ 

いでお いて く た' さい。 
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會! ^一 ンを 選択す るに は、 a 択 したい 卜 ーンに マウス 
カーソル を 合わせて 左 クリックして ください。 

うまく 使って、 いろいろな 効果 を 楽 
しんで みて く ださい。 



倉 図形の 内側に マウス カーソル を 合わせて 左 クリック 
すると、 卜 ーンが 蠭られ ます 0 まる 卜ーン によって、 
絵の 雰囲気ち 随分と 変わって さます。 
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v ^を 修正して みよ ラ, 



絵 を 修正す るに は、 ル 一^ ^ アイコン 
や アンドゥ アイコン を 使います。 失敗 
の 内容に よって その 修正に 適した アイ 
コンも 違う ので、 使い分けて く ださい。 



ル一 ベア イコン は、 絵の 特定の 部分 
を 拡大す る ことができ るので、 細かい 
部分 を 修正 するとき に 役立ちます。 
一力'、 アンドゥ アイコン は、 最後に 




アイコン を クリックした とき の 状態 ま 
で、 絵 を 戻す ことができる 機能です。 



ルーペ アイコン を 使って 細部 を 修正す るに は 



I 



手順 o 修正 部分に カーソル を 合わせる 



ルーペ アイ コ ン を左ク リ ック すると、 
破線で 描かれた 正方形の 力一 ソルと、 
力一 ソルに 囲ま れた 部分が 拡大 表示 さ 
れた ウィン ドーが 画面に 表示され ます： 

この カーソル は、 拡大 修正したい 部 
分 を 指定す るた めの もので、 破線の 内 
側 を 一度 左 クリック すると、 位置 を 変 
更 する ことができ るよう になり ます。 

絵の 修正 を 行なう に は、 カーソル を 
修正 部分 に 移動 し て 、 再び マ ウス を 左 



クリックし、 位置 を决定 して く ださい。 
すると、 力一 ソルで 指定した 部分が ゥ 
ィ ン ドーに 拡大 表示され て、 修正 を 行 
なう こと がで きる ようになり ま す。 

しカゝ し、 修正したい 部分の 上に ウイ 
ンド一 が 表示され てし まい、 邪魔に な 
る 場合が あります。 こんな 場合 は カー 
ソル を ウィンド一 の 上に 移動し、 左ク 
リックし てく ださい。 すると、 邪魔な 
mu にあった ウィン ドーが ほかの 場所 
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會ル一 ペア イコンの カーソル を 修正したい 部分に 台 わ 
せる と、 カーソルで 囲まれた 部分が 拡大 表示され ます。 

に 移 します。 そして、 カーソル を ザ| 多 
正したい 部分に 改めて 移動し ます。 



て 2 



手順 a ドッ ト 単位で 修正 を 行なおう 



ルーペ ウイ ン ド一 に は、 絵が ドッ ト 
と 呼ばれ る 点の 単位で 表示 されます。 
ルーペ アイコンで 拡大す ると、 画面 上 
では 一本の 線に 見える 部分 も、 この ドッ 










/ 



愈 ルーペ アイコン は、 ベン アイコン では 描き 直しが 難 
しい、 細部 を 修正す る壩 合に 使ラと 便利な 機能です。 



トの 集合で ある ことが わか リ ます。 

そして、 ルーべ ウィンド一 に 表示 さ 
れた ドット を 描き 加え た リ 削除 し た り 
する ことで、 通常の 作業で は 難しい、 
細か な 修正 を 行なう ことができます。 
ドットの 修正 を 行なう に は、 マウス 
カーソル を ルーペ ウイ ン ドーの 上に 移 
動し ます。 そ して、 ドッ 卜 を 新しく 描 
き 加えたい 場合 は、 一度 左ク リ ッ ク し 
てくだ さい。 すると、 カーソル のす 旨す 
位置に 黒い 点 （ドッ ト） が 表示され ます。 
逆に、 すでに 描いて ある ドッ トを消 



匿 



I 



愈 マウス カーソル を ル一ぺ ウィンド 一の 上に 移動して、 
細かな 修正 をして いきます。 



したい 場合 は、 m したい ドットの 上に 
マウス 力一 ソル を 移動して、 一度 右ク 
リ ッ ク して く ださい。 する と、 その ドッ 
トは 消去され て、 白い 点に 戻ります。 

最後に QUIT の 文字 を左ク リ ックす 
ると、 背景 編集 メニュー に^ります。 



國 マニュアル パー 卜 3嗜 



アンドゥ アイコンで、 失 IfiES? [から 描き 直す に は 



手順 o 繊 前まで 絵 を 戻す 



アンドゥ アイ コン を左ク リ ッ ク する 
ヒ、 失敗す る 少し 前の 状態に 絵 を 戻す 
こ とがで き ます。 どれく らい^の 状態 
まで 戻せる のかと いうと、 アンドゥ ァ 
イコン を 使う [参: 前に、 アイコン のどれ 
か を クリックした とき の 状態 ま でです。 




愈 アンドゥ アイコン を 使う と、 失敗 前の 状態に 絵 を 戻 
す ことかで きる ので、 描き 鹰 しが 闘 単です 《 



仮に、 ペイント アイコンで 間違った 
トーン を^って しまったので、 アンドゥ 
アイ コンを 使って 修止: する としまし よ 
う。 この場合、 アンドゥ アイコン を 使 
う 前に ドロ一 アイコン を クリックし た 
のです から、 トーン を 塗る 前の 状態に 
絵 を^す ことができます。 そして、 も 
う 一度 トーン を 塗り 直 してく ださい。 

失敗し そうだな … … と 思う 部分 を 描 
く 前に は、 必ず 編 tte アイコン のどれ か 
を クリックして おきましょう。 そうす 
れば、 アンドゥ アイコン を 使った とき 
に、 絵が かなり 前の 状態にまで 戻って 
しまう ことが 防げます。 





白い 卜 ーンで 修正 



絵の 修正に は、 白い トーン を 使って 
修正 籙所を 塗りつ ぶす 方法 も あり ます。 

たとえば、 線 を 描き そこなった 場合 
に は、 ペン アイコン （または 直線 アイ 
コン） を 使って 修正し ます。 トーン は门 
を 選び、 ペンの 太 さは 失敗した 線より 
も 太い もの を 選びます。 そして、 失敗 



した 線 を 上から なぞって く ださい。 

また、 失敗した 面橫が 広い 場合 は、 塗 
り つぶし 四角形 ァ イコン を 使い ましよ 
う。 この場合 は、 修 ii: したい 部分が 隠 
れ るよう に 図形の 大きさ を 調整して、 
白い トーンで 上から 塗リ つぶします。 
画面に 描いた 絵 を 全部 消したい 場合 





畲 トーンが はみ出して しまいました。 j レーペ 
アイコンで 修正す るに は 修正 部分が 大き 遇ぎ 

て、 面倒な のです が …… 。 




會 アンドゥ アイコン は、 霸 後に アイコン を クリックし 
た 状態まで 絵 を 戻す ことができます。 




に は、 コピー アイコン を 使いましょう。 
倏 正したい 画面の 上に、 何も 描いて い 
ない 白紙の 状態の i 由' I 向' を コピーす る だ 
けで、 簡単に 絵 を 消す ことができます。 
なお、 ここで 紹介した 各 アイコンの 
使い方 は、 写真の 下に 書いて あるべ一 
ジを 参照して ください。 




會 ちょっとした ところ を 修正す る 場合 は、 ペン (直線） 

アイ コ ンを遘 びます (峰50 ページ 參 ffl) 0 



會 塗りつ ふし 四角形 アイコン を 使う と、 一度に 広い 部 
分 を 修正す る ことができます (峰54 ページ 糁 照)。 



會 失敗した 画面の 上に 何も 描いて いない ページ を コピ- 
すると、 画面が 白紙に 戻ります (峰 57 ベー ジ糁 照)。 
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き 形 を 描いて みよ § 



ペン アイコ ンゃ め: 線 アイ コ ンを 使つ 
て 四角形 や 円 を 描こうと すると、 どう 
しても 形が 歪んで しまいます。 こんな 
ときには、 図形 を 描く ための アイコン 



を 使う と、 定規 や コンパス を 使った よ 
う なきれ いな 図形が 描け ます。 

図形 を 描く ァ イコン （以 F 図形 アイ 
コン） に は、 塗りつぶし 四角形 アイコ 



手順 o トーン を 選択す る 

手順 o ペンの 太 さ を 選択す る 
手順 o 位置と 大きさ を 決定しょう 



トーンと ペンの 太 さ を 選択したら、 

今度 は M 形 アイ コンを 選択し ましょう。 
図形 アイコン は 4 種類 あるので、 その 

形 だけで はなく、 図形の 内側 を 塗りつ 

ぶす かどう かも 選択して く ださい。 

四角形 アイ コンで 四角形 を 描く 場合 

は、 四角形の 角に したい 位置に マウス 
カーソル を I 力 かして 左ク リ ック します。 



このまま マウス を 上下 左右に 動かす と 、 
縦 ヒ橫ヒ に 破線が 伸び、 四角形の サイ 
ズを 自由に 変更す る こ とがで きます s 
そして、 四角形 を 描きたい サイズに 調 
整したら、 再び 左クリ ック してく た' さ 
い。 すると、 四角形 か' 描かれます。 

一方、 円 アイコンで 円 を 描く 場合 は、 
円の 中心に したい 位置に マウス カー ソ 



のよう な 図形が 描け るぞ 



同じ 大きさの 円 を 描いても、 選んだ 
トーン や ペンの 太 さに よって、 受ける 
印象が 随分と 違います。 たとえば、 輪 
郭 だけ を 描いた 円 は^やかな 感じが、 



黒く 塗り つぶされた 円 は 重たい 感じが 
します。 ペンの 太 さや トーン を 組み合 
わせる と、 写真の よう に 何 通 り も の 図 
形 力、' 描け るので、 試して みて ください。 




ン、 四角形 アイコン、 ^リ つぶし I リ形 
アイコン、 円形 アイコンが あります。 




倉 だ 円 を 描く » 合 は マウス を 上下 左右に 動かして、 HE 
または 橘の 半 ほど ちらか を 長く 設定して ください。 



ルを 移動して 左 クリックして ください。 
そのまま マウス を 動かす と 破線の 円が 
表示され て、 マウス を 上下 左お に ま 力 か 
す こ ヒで この 円 を 縦 や 横に 広げる こと 
がで きます。 そして 円の 形 を 決めて 再 
び 左 クリック すると、 円が 描かれます。 





マニュアル パト 3書背 景 



^ スプレーで 色 を 鎏ろラ ： 



スプレー アイコン は、 選択した ト一 
ンで 塗る 機能です。 マウスの 左 ボタン 
を 押してい る 間 は スプレーの ノズル を 
押してい るのと 同じ 状態に なり、 画面 
に トーンが 吹き付けられます。 その ま 



まん ボタン を 押し 続けて いると、 ト一 
ンは どんどん 濃くな つてい きます。 

また、 スプレー アイコン を 使う と、 
ペイ ン ト アイコン に比べて 絵に やわら 
かい 感じ を 出す ことができます。 線 を 



手順 o 卜 ーンを 選択す る 



ペン アイコンと 同じく、 スプレー ァ 

イコンで も 9 械 類の トーン を 使う こと 
がで きます。 トーンの 選び 方 は 本書の 
50 ページの 手 願①で 説明して いますの 
で、 そちら を 参考に してく ださい。 



どの ペンの 太 さ を 選んで いても 同じ 太 
さで^ 色され ます 力、'、 ：M と 1'1 の トーン 
を 選択した 場合 だけ は 例外です。 この 
場合、 着色され る スプレーの 点 （ドマ 
ト） の 大きさが ペンの 太 さ と 同じに なつ 



さて、 スプレー アイコン では 通常、 てし まう ので、 注意して ください。 
手順 O 左 クリックで 色 を 塗ろう 



トーン を 選択したら、 スプレー アイ 
コン をん ク リ ッ ク して く ださい。 する 
ヒ マウス 力一 ソル だ けが 画面 に 残る の 
で、 色 を 塗りたい 位置に 移動し ます。 

この 状態で マウスの 左 ボタン を 押す 
ヒ、 トーンが 細かい 点と なって 表示 さ 



れ ます。 ボタン を 押し 続ける と、 点の 
数 は 増え 続けます。 逆に ボタンから 手 
を 離す と、 着色 作業 を 中断し ます。 

また 左 ボタン を 押しながら マウス を 
黍 力 かすと、 トーン を 吹き付けた 状態で、 
カー ソ ル 位置 を 変える ことができます。 



下絵と してきの 絵 を 表示す るに は 



二のば たばた アニメ ック一 ル では、 直 
前に 編集した 画面 を 透かして 見る ことが 
でき、 その 影 を 参考に しながら 絵 を 描い 
ていきます。 ですから、 今度 は どのよう 
な 絵 を 描けば 作品が アニメーションして 
見える のか、 大体の 予想 をつ けながら 作 
品の 編集 を 行な うこと がで き ま す。 

しかし、 実際に 作品 を アニメーション 
させる と、 動きが ぎこちなく 見える 場合 
があります。 これ は、 連続す る 2 枚の 画 
面の 絵の 動 き が 異な り 過ぎる こと が 原因 
です ので、 この 2 枚の 画面の 間 をつな ぐ 



絵が 必要 となります。 そこで、 その 2 枚 
の 絵 を 下絵と して 同時に 画面に 表示 させ. 
その 間に 入る 絵 を 描き ましょう。 

二の よう な 場合な ど、 複数の 画面 を 下 
絵と して 同時に 表示させる に は、 シフト 
キ一 を 押しながら マウスで ページ を 移動 
してく ださい。 たとえば、 3 ページと 4 
ページの 間に 入る 絵 を 7 ページ 目に 描く 
ならば、 シフトキー を 押した まま 3 ぺ一 
ジと 4 ページ を 左 クリックし、 最後に 7 
ぺ一 ジを左 クリック する のです。 なお、 
シフトキー を 押しながら さら に ページ を 
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會 同じ! ^一 ンを 遇んでも、 マウスの 左 ポタン を 押す 時 
間によ つて スプレーで 塗れる 囊 度が 変わります。 



移動させる と、 下絵と してより 多くの 画 
面 を 同時に 表示させる こ とがで き ます。 



會 右側に 透けて 見える 下絵が、 1 ページに 描いた 絵、 左 

側に 透けて 見える のが、 2 ページに 描いた ie です。 



倉 砂な どの パラパラした g 感を 出す に は、 白に 近い! ^一 

ンを 選び、 マウス を 押す 時間 を 短く します。 



お：. お あ 
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、 



絵 を コピーし ょラ 



、 
メ 



同じ 絵 を 数 ページに 渡って 描く とき 
に 便利な のが、 コ ピ 一機能です。 コ ピー 

する 方法に は、 l'L| 角 形 コピーと 多角形 
コ ピーが あ り ま す。 



^角 形 コヒ一 は、 コピーしたい 部分 
を 四角形で 囲む 方法で、 絵の 大きさ を 
変えて コピーす る こと もで きます。 多 
角形コ ピー は コピーしたい 部分 を切リ 



手順 o コピーし たし、 絵 を 囲む 

四角形 コピーの 場合』 多角形 コピーの 場合 



まず、 四角形 コピー アイコン を 選択 
したら、 マウス 力一 ソル を コピーした 
い 場所へ 移動して 左ク リ ック します。 そ 

のま ま マウス を i 力 かすと、 破線が 縦横 
に 伸びて 四角形が 表示され るので、 こ 
の P4 角 形で コ ピ一 したい 部分 を W み、 
も う 1 度左ク リ ック してく ださい。 す 
ると、 四角形で 岡 まれて いる 部分が コ 
ピー 範囲と して 決定され ます。 

さて、 絵の 大きさ を 変えて コピーし 
たい 場合 は、 コピーの 範囲 を 決定した 
あとで、 その 四角形の 角 （2 本の 破線 
が 交わる 部分） のい ずれ か をん: ク リ ッ 
ク します。 すると、 再び 四角形の サイ 
ズを 変更 できるようになるので、 四角 
形 を コピーしたい サイ ズに 変お して か 
ら、 もう一 度 左 クリックして くた' さい。 



まず 多角形 コ ピ一 アイ コ ン を 選択し 
たら、 マウス 力一 ソル を コピーしたい 
場所へ 移動して 左 クリック します： そ 
の 場所 か ら マウス を 動か していく と、 
破線 を 自由 に 伸ば し た り 綰 めた りする 
こヒ がで きます。 そこで、 この 線で 絵 
を 切り抜く 感じで、 コピーしたい 部分 
をぐ るつ と 囲んで みましょう。 マウス 
を左ク リックす ると、 破線 を 決定す る 
こ と がで きます。 

このまま さら に マウス を 動かす と、 
先 ほ ど 決定 さ れた 線の 終点から 新 し レ 、 
破線が 伸びて いきます。 あと は W じ 作 
^を 繰り 返して、 コピーしたい 部分 を 
囲んで ください。 

そして、 i も 後に 破線の 終わ リ の 点 を 
始まり の 点 と ぴったり 重ね ま す。 点が 
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手順 0 絵 を 移動 して コピーしょう 



叫 角形コ ピー と 多角形 コ ピ一 では、 
絵 を 移動す る 方法が 異なり ます。 
四角形 コ ピーで 開んだ 絵 を 移動 させ 

るに は、 破線の 角 形の 内側 をん: ク リツ 
ク してく ださい。 すると 四角形が 動く 
ようにな るので、 コピーしたい 場所へ 



移 lij させ ま しょう。 最後に 左ク リ ッ ク 
すると、 四角形 コピーが 完了し ます。 
—方、 多角形 コピーで W んだ絵 は そ 
のま まの 状態で 移番 力させる ことができ 
ます。 あと は コピーしたい 場所に 移 # 力 
して、 左ク リ ック してく ださい。 





抜く 方法で、 余白がない 場所に^ 雑な 
図形 をコ ピ一 する と き に 便利です。 




會 s 角？ = ミコ ビー を 使ろ と、 四角形で 囲った 部分 をコ ビー 
する ことができます。 また、 サイズ を 拡大、 讓 小して 
コピーす る ことち て さます。 




蠢 多角形 コビ 一は、 絵の まわり を 破線で 囲んで コピー 

します。 複 81 な 形 を コピー するとき などに 便利です。 



うまく 重なると、 破線に 囲まれた 図形 
が マ ウスで '動く ようになり ま す。 




會コ ビーしたい 部分 を 囲んだら マウスで 移動し ます。 
» 後に 左ク リ ック すると 絵が コ ビーされ ます。 




マニュアル パ-ト 3秦 背 



^ ほかの ページに コピー 」 



ほ景の 編集で は、 同じ 狯を何 ページ 
にも 渡って 使う ことがあります。 たと 
えば 動かない 壁の 絵 を 作品の 背景と し 
て 使うよう な 場合 は、 わざわざ 描き 直 



すので はなく、 この 壁の 絵 を コヒ一 機 

fili を 使って ほかの ページに そのまま 流 
用 すれば ラク チンです ね。 
このよう な 場合に 役に立つ のが、 こ 




れ から 紹介す る、 違う ページに 絵をコ 
ピ一 する 方法です。 



手順 《 コピーしたい 絵 を 囲む 



* 多角形 コピーで コピーす る 場 
合 は、 まわりに あまり 余白 を 作 
ら ずに 絵 を 囲んで ください。 



^初に、 コピーしたい 絵 を 囲みます。 
コ ピー 先にす でに 絵が 描いて ある 場合 
は、 変形 コピー アイコン を 使う と 便利 
です。 というの も、 複雑な 形 を 四角形 
コピー アイコンで 网 むと、 絵の まわり 



^白が 増えて しまう からです。 

また、 ひとつの I 由 'UfiT さ 体 を ほかの ベ一 
ジに コピーし たいとき は、 四角 ^コピー 
を 使いましょう。 この場合 は、 四角形 
コピー で 画 面 全体 を 囲 ん で か ら 、 画 面 




の^い 部分まで 一緒に コ ピーされ て、 の 中心 をん: ク リ ック してく ださい 

猜 0 コピ^ ジを 職す る 



コピーしたい 絵 を 閥んだら、 次はコ 
ピーしたい ページ を 指定し ま しょう。 

まず、 56 ページの 手順 2 を 参考に し 
て、 絵 を 移動で きる 状態に してお きま 
す。 そして、 キーボードの X キ一、 Z 
キ一 を 使って、 コピーしたい ページに 
移動し ます。 &キ一 の 操作 方法 はドに 
まとめて ぁリ ますので、 参考に してく 
ださい。 なお、 コピー 範囲 を 指定した 
あとで は、 ほかの 編集 アイコン やべ一 
ジ 指定 バー を 使う ことができ なくなり 
ます。 ですから、 ページ 指定 パ一 をク 



リックして ぺ一 ジ を 手 多勛す る こと はで 
きません ので、 it 意して ください。 



錄ニ ピー 先の ページ は、 スキー、 z キーて? s 定 します。 
ページ 指定 バー を * つて 《 定 する こと はてき ません。 
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々 



f ページ を 翻す るた «K7)— 

0 キー IB キー 




キーボードの X キー を 押す と、 次の ページ 
に 進みます。 ページ 指定 バー は 10 ページ ご 

とに 同じ 色で 区別 されて いるめ • で、 ページ 
を 移動す もときの 目安に してく ださい。 



キ一 ポ一ド の z キー を 1 回 押す たびに、 ひ 
とつ 前の ページに 戻ります。 右手に マウス 
を 持った ま ま 左手で キー を 押せば いいので, 
簡単に ページ を 移動す もこと がで きます。 



手順 © 絵 を 移動して コピーしょう 



コ ピー したい ページに 移動したら、 
コ ピ 一アイ コンで 囲んだ 部分 を 示す 破 
線 を、 コピーしたい 位;? れこ 移動 させて、 
マウス を 左 クリック すると、 コ ヒーが 
実行され ます。 



さらに コ ピ一 が^ f して も 破線 は^ 
示された ままな ので、 さらにん-: ク リツ 
ク すれば、 何度で も コピーす る ことが 
できます。 右クリ '/ク を すれば 作業 を 

終 r し、 編 1 4i メニュー がお 小 されます。 



0\ 




會コ ビー を s 画する 位 冒 を 決めて 左 クリック します。 
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： 文字 を 入力しょう ) 



文卞 アイコン を 使う と、 キーボード 
から 入力した アルファべ ッ トゃ 数'?: を 
i 面 I ifti に 書 くこと がで きます。 マウスで 
文字 を 書く 自信がない 人 や、 レ タリン 



グを したよう なきれ いな 文字 を 書きた 
い 場合 は、 この 機能 を 使う と 便利です。 
また、 ばた ばた アニメ ッ クールに 闩 
本お フ ロン トェン ド プロセッサ一 を 組 



手順 o 縦書 さ、 横書き を 選択す る 



文字 を 書き込む に は、 まず、 文字 ァ 
ィ コン を左ク リ ック してく ださい。 す 
る と 、 画面の 中 ^に ウィン ドーが おふ- 
されて、 文 を 縦書きに する のか 横 書 
きにする のか を 聞いて きます。 

そこで、 縦書きと 横書きの ふたつの 
選択肢の うち、 いずれ か 一方に マウス 
力一 ソル を 移動 してく ださい。 最後に、 



選択肢の 左の ボタン を 左 クリック する 
と、 その 書式に 決定され ます： 
縦書き を 選択す ると、 キーボード か 
ら 入力した 文字 を 上から 下: 二 書き込む 
ことができます： 縱 書きで 1 列に 書け 

る 最大 文字 数 は、 全角で 12 文字です： 

横書き を 選ぶ と、 キーボードから 入 
力 した 文字 を 左から 右に 書き込む こ と 



手順 © 文字 を 入力す る 



ぱ たばた アニメ ッ クールで 使用で き 
る 文字 は、 アルファべ ッ ト、 数字、 キー 
ボード 上の 記号 （！ や?） です。 また、 H 本 
語 フロント ェン ド プロセッサ一 （FEP) 
を 組み込む と、 ひらがな や 漢字が 使え 



ます。 詳しい 組み込み 方 は、 各 FEP の 
説明 害 を 参照して く ださい。 

そして、 キーボードから 書きたい 文 
字 を 入力し ましょう。 文字の 入力が 終 
わったら、 リターン キ一 を 押します。 



手順 © 書く 位置 を 決める 



文字 アイコン を 終了す ると、 背景 編 
集 メニューに 戻り、 破線で 描かれた 長 方 
形が 表示され ます。 この 長方形 は 文字 
を 書き込む 位置 を 決定す るた めの 力一 
ソルで、 この 力一 ソルの 幅に 合わせて 
文字が IT き 込まれます。 

力一 ソ ルが 表示 さ れて t > る 状態で マ 
ウス を 上下 左右に 動かす と、 この カー 
ソ ルの 位置 を 変更す る こと がで きます。 
文字 は、 マウス 力一 ソルが 表示され て 



いる 位置 を 先頭に し て 等 間隔 で 描かれ 
ますので、 文字 を 書き込みたい 位置に 
カーソル を 移 I おさせて ください。 そし 
て、 マウス を 左 クリック すると、 先 ほ 
ど 入力 した 文字が 画面に 表示され ます。 
さて、 入力した 文字 数が 多過ぎる と 
指定した 位置に 文 卞 が 入 リ 切 ら ない 場 
合が あります。 すると、 横書きの 場合 
は 文字が 先頭の 文字に 上書きされ、 縦 
書 き の 場合 は 画 向' に 入る 部分 までし か 




み 込めば、 ひらがな や 漢字 を 書き込む 
こと もで きる ようになります。 




會 最初に 縦書き か 横 蜜き か を通択 します 0 どちら か を 

週び、 ポタン （破線の 円) を 左 クリックして ください。 

がで きます。 横 描 き で 1 列 に 書け る最 
大文字 数 は、 全角で 20 文字です。 




食夂 一一 一、 つら 文字 を 入力し ます 0 




食 カーソル を 移動して 文字 を 表示す る 位 B を 決めます。 

文字の 間 曙 は 一定な ので、 バランス を 考え ましよ ラ。 



書き込まれな いので 注意して く ださい。 
このよう な 場合 は、 アンドゥ アイコン 
を 使 つ て 画 面 を 失 敗 前 の 状態 に 戻 し 、 
文字 を 減ら してみ ましょう。 



補足 …… 文字に も t ^一 ンの 指定が 儀き ますので、 書く とさに は 注 憩 をして < ださい。 指定に 
よって は、 文字が かすれて 表示され たり， まったく 表示され なかった りする ことがあります。 



マ 二 ュ アルパート 3 • 背 | 



し 絵 を 反転しょう - 



め < 



描いた 絵 を 上下 ま た は 左右 対称 に 反 
転して 画面に 表示す る と き に 使う のが、 
反転 アイコンです。 



来たりす る 作品で は、 同じ ひよこ が 左 
を 向く 絵と 右 を お く 絵が 必要 に な り ま 
す。 そんな 場合 は、 下の 写真の ように 



0 



しょう。 すると、 逆み 向 を 向いた 同じ 



たとえば、 ひよこが 左右に 行ったり オリ ジナル の 絵 を 左右 反転して 使い ま ひよこ を 簡単に 描く ことができます c 

手順 o 反転 アイコン を 左 クリック しょ ラ 



先 ほど 説明した ように、 反転 アイコ 
ンには 絵の 上下 を 反転して 表示させる 
アイコンと、 絵の 左右 を 反転して 表示 
させる アイコ ンの ふたつが あ り ます。 

絵の 上下 を 反転させる 場合 は、 、、上 
下 反転 アイコ ン" を左ク リ ック してく 
ださい。 すると、 アイコン を クリック 



する 前と は 上下が 入れ替わ つ た 絵が 表 
示されます。 そしてもう 一度 上下 反転 
アイコン を 左 クリック すると、 絵が 元 
に 戻ります。 

絵 を 左右に 反転させる 場合 は、 "左右 
反転 アイ コ ン〃 を左ク リックし てく だ 

さい。 すると、 アイコン をクリ ックす 



る 前 と は 左右が 入れ替わ つ た 絵が PT ま' 
に 表示され ます。 そして、 もう 一度 左 
右 反転 アイコン をクリ ック すると、 絵 
カズ 元の 状態に^ります。 

なお、 上下 反転 アイコンと 左右 反転 
アイコン を 組み合わせて 使う と、 この 
ページの 右上の 写真の よ う になり ます。 
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—品 を 編集す るに は？ ^ 



V 




部品の 編集で は、 ぺ一ジ 1 枚 1 枚に 
絵 を 描く 必要が ありません。 あら かじ 
め、、 部品" と 呼ばれる 多角形 を自 分で 描 
いてお き、 それ を 各 画面に 配置す る だ 
けで いいのです。 そして、 部品の 初め 
の 位置と 終わりの 位置 を 指定す ると、 
その 間に 部品 が 動 く 軌跡 を パソコン が 
計算して くれます。 



たとえば、 1 ページに は 右端に ある 

図形が、 10 ぺ一ジ では 左端に あると し 
ましょう。 すると 2 ページから 9 ぺ一 
ジの各 ページで は、 コンピューターが 
部品 を 自動的に 配置 して く れ るので す。 
ですから、 2 ページから 9 ページに 部 
品 を 配置す るた めに 必要な 手間 を、 節 
約す る こ とがで きる のです。 
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部品の 編集 を 行なう に は、 部品 編集 
アイコン を 左 クリック してく ださい。 

部品に ついては、 68 ページからの、、 部 
品の 編集" で 説明して います。 
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シ ヨンの 設定 をし ょラ 



絵 を 何枚 か 描いたら、 テスト アニメ一 
シ ヨン させて みましょう。 テスト をす 
る ことで、 アニメーションが なめらか 
に 動 く かどう か を 確^す る こと がで き 
るので す。 



設定で きる のが、 アニメ 設定 アイコン 
です。 この アイコン を 使う と、 アニメ一 
シ ョ ンの 再生 方;' 去 や 速度 を 決める こ と 
がで きます。 また、 線 や 背景の 色 を 変え 
たり、 特定 部分 を 繰り返して アニメ一 



この テス ト アニメ一 シ ョ ンの 条件-を シ ョ ン させる こ ヒ もで き ます: 
手順 © 再生 方法 を 決めよう 



アニメ 設定 アイ コン を左ク リ ッ クす 
ると、 右の 写真の アニメ 設定 画面が 表 
示されます。 表示され たらまず、 再生 
方法 を 設定し ましよ う。 

再生 方法に は 下で 説明して いる 3 種 



作品 を ページ 数の 少ない 方から 頼番に アニメ 
—シ ヨンさせます。 作品の 最終 ページまで い 
くと 最初の ページに 戻り、 ふたたび アニメ一 
シ ヨン を緣り 返します。 



類が あり、 このな かから 好みの 再生 方 
法 を ひとつ 決めて 設定し ます。 設定 方 
法 は、 再生 方法の 左側に ある 再生 方法 
選択 ボタ ン （破線で 描かれた 円） を マウ 
ス カーソルで タリ ッ クす るた': 十です- 



作品 を ページ 数の 少ない 方から 顯番に アニメ 
—シ ヨンさせます。 作品の 最終 ページ までい 
くと、 今度 は ページ 数の 多い 方から 少ない 方 
へ 顆番に アニメ一 ショ ン していき ます。 
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會 再生 方法に は、 通 « 再生、 往復 再生、 逆 方向 再生の 3 
種類が あります。 各 再生 方法 を 選択す るに は、 名前の 

= 二 S ミ— > ン を クリック してく たさい。 



3?7？ 向 再生 



作品 を ページ 数の 多い 方から 顺番に アニメ一 
シ ヨンさせます： 作品の 最初の ページ までい 
く と 最終 ページに 戻り、 ふたたび アニメ ーシ 
ヨン を 繰り返し ます： 



手順 © アニメーションの ®g を 決めよう 



次に、 アニメーション 速度 を 決め ま 

しょう。 アニメ一 シ ヨンの 速度 は 8 段階 
あり、 アニメーション 速度の 黒い バ一 
が 右に 長い ほど 速く 再生され ます。 



この アニメ一 シ ョ ン 速度の 設定に よ リ、 

作品の 雰囲気 も 随分と 変わって きます。 
アニメーション 速度 を 変更す るに は、 

黒い バーの 右側に ある ボタン を左ク リ ッ 



ク してく た' さい。 このと き、 左向きの 
ボタン を左ク リ ック する と 一段 階 遅く、 
右 向きの ボタン を 左 クリック すると 一 
段階 速 くなる よう に 設定され ます。 



手順 © アニメーションの 範囲 を 決めよ ラ 



アニメーション は 必ず 1 ぺ一 ジ めか 

ら 始まる ので、 変 si が 可能な の は 終了 
する ページた' けです。 
アニメーション 範^ を 変更す るに は、 

ボタン を左ク リックし てく ださい。 左 
に 口 i きの ボタン を左ク リ ッ ク する とべ一 



ジが 戻り、 右 お きの ボタン を左ク リ , 
ク すると ページが 進みます。 三角形が 
ふたつの ボタン は、 11免 クリック する 
と 10 ページ 変更す る ことができます。 



峰 アニメーション を 開始す る ページ は、 必ず 1 ページに 
なる ので、 注意して ください。 
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色 を 変えて アニメ ーシ ョ ン してみ よう 



ぱ たばた アニメ ッ クールで は 黒と 白 

の 2 色で 作品 を 表現し ます。 しかし、 
色 変更 ボタン を 使う と、 線 や 背景の 色 
を ほかの 色に 変更す る ことができます。 
この 色 変更 ボタンに は、 、、黒 変更 ボ 
タン" と、、 白 変更 ボタン" の 2 種類が 
あ り、 それぞれ、 R(*) 、 G (緣 ） 、 B 
(青） の 3 原色の 組み合わせで 色 を 調合 
します。 黒 変更 ボタンで 変更で きる の 
は、 ウィンド一 に 表示され ている 文字 
や ページ 指定 バーの 色です。 一方、 白 



変更 ボタンで 変更で きる の は、 背景 や 
ウィン ドーの なかの 色です。 

どちらも、 R (赤）、 G (緑）、 B (青） 
の 3 原色の 割合 を 変える と、 画面の 色 
を 別な 色へ と 変更す る こと がで きます。 
各 原色に は 0 から 15 までの 16 段階が あ 
るので、 16x 16x 16=4096 通りの 色の 
配合から それぞれ 任意の 1 色 を 使う こ 
と がで きます。 

黒 変更 ボタン や 白 変更 ボタン をに よつ 
て 色 を 変える に は、 R、 G、 B の 各 数値 



RO HH 

GO as 

BO SB 



R14 圍 
G14 圖 
B14 SB 



會 左側の R、 G、 B の 横の 三角形が 黑 変更 ボタンで、 右 
側の R、 G、 B の 横の 三角形が 白 変更 ボタンです。 

を 変更し ます。 そこで、 各 英字の 右 隣 
にある 三角形の ボタン を左ク リックし 
て く ださい。 左向きの 三角形 をク リ ッ 
ク すると その 色の 配合 量が 増加し、 右 
向きの 三角形 をク リ ック する と 配合 量 
が 減少 します。 



S$12 色の RGB 配合 例 



上で 蜕明 したよう に、 RGB の 3 原色の 比率 
を 変更す ると 線 や 背景の 色が 変更され ます。 
しかし、 4096 色 も ある 色の 配合 を 自分で 行な 



おうとしても、 なかなか 思うよう に 設定す る 
ことができません。 
そ 二で、 よく 使われる 12 色の RGB の 比率 を 



紹介し ます。 この 配合 表 を 参考に して、 あな 
たの 使いたい 色 を 配合して ください。 一度 配 
合した 数値 は メモ をして お く と 便利です。 
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繰り返 して アニメ ーシ ヨンして みょう 



蜃2 

編 

部分 繰り返しの 指定 を 使う と、 特定 
の ページ を、 指定した 回数 だけ 繰り返 
して アニメーション します。 この 方法 

を 使う と、 同じ ページ を 繰り返します 
ので、 その 分、 ページ を 消費せ ずに 長 
めの アニメ一 シ ョ ンが {乍 れ ます。 

この 部分 繰り返し を 行なう に は、 ま 

-r. 開始 ページと 終了 ページ を 指定し 
ミ—； う： 、'部分 繰り返し 範囲" と 書 
かれた 右側に は、 上段に 繰り返しの 開 



始 ベージ^が、 下段に 繰り返しの 終了 
ベ一 ジ数 が、 表示され ています。 

^ベ一 ジ数 は、 三角形 ボタン を左ク 
リ ック すると 変更す る こ とがで きます。 
この場合、 右 向きの 三角形 を クリック 
するとべ一 ジが 進み、 左向きの 三角形 
を クリック すると ぺー ジが戻 り ま す。 

また、 三角形 ボタンに は 2 種類 あつ 
て、 三角形が ひとつ 描いて ある ボタン 
を左ク リ ック すると、 1 1"1 で 1 ページ 



だけ 変更され ます。 一方、 三角形が ふ 
たつ 描いて ある ボタン を左ク リックす 
ると、 1 M で 10 ページ 分 変更され ます。 
部分 繰り返しの 範 ffl を决 めたら、 最 
後に、 繰り返し を 行なう 回数 を 決定し 
ましょう。 "部分 繰り返し 冋数" という 
文字の 右側に ある 三角形 ボタンで、 跺 

り 返しの M 数 を 設定して ください。 こ 
れらの ボタンの 使い方 は、 さきほど 説 
明した 方法と 同じです。 




み 込み 
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&品を セ-ブ /ロ-ドしょう ノ 



完成 し た 作 品 や 編 集 途中の 作 品 は、 
ディスクに セーブ (保存） できます。 こ 
れで、 作品 を そのままの 状態で 保存し 
てお くこと がで きます。 また、 セーブ 



した 作品 は、 ディスクから ロード （読み 
込み） する こ とがで きます。 
この ページで は、 "ディ レクト リー" 

や、' 拡張 子" といった a 慣れない 単語 も 



画面 はこの ようになつ ています 



セーブ アイ コンを 選択す ると セーブ 
ゆ 1面 力た 口一 ドア イコン を 選択す ると 
ロード i 苗 I 面 が 拉," されます。 各 アイコ 
ン の 機能 は 以下の と お リ です。 



フ アイ /l/SA^J エリア 



ロード/セーブす る ファイル 名 を 表示し ます。 
(ピリオド）" の 左側に ある 部分 をフ アイ 
ル名、 右側に ある 部分 を 拡張 子と いいます。 



o 



現在し ほ ディレクトリ 一 



謹 匕 ボタン 



現在 編集 中の ファイルに 描いて ある 絵 を 全べ 
ージに 渡って 消去し ます。 作品 を 最初から 作 
り 直したい ときに 選んで ください。 また、 こ 
の アイコン は 口一 ド 面面に しかない ので、 セ 
ーブ 画面で はこの 位 漏が 空白に なって います。 



現在い る ドライブと ディ レク卜 リー を 表示し 
ます。 " ： (コロン)" の 左側が ドライブ 名 を、 

¥ の 右側が ディ レク卜 リー 名 を 表わします： 



0 



フ アイ Jl/iS^ エリア 



1^2^ 膽 ボタン 



選択して いる ディ レク卜 リーに 存在す るす ぺ 
ての ファイル を 表示し ます。 画面の 切り替え 
は © の エリア 切り替え ボタンで 行ないます。 



現在 騙 集して いる ファイルの ロード/セーブ 
を 実行し ます。 ロード 画面で は "読み込み" 
と 表示され、 セーブ 画面で は "保存" と 表示 
されます。 €> に 表示され る ファイル 名が 正し 
いか を 確認して から、 左 クリックし ましょう c 



エリア 切り替え ボタン 



© の ファイル 選択 エリア を 切り替えます。 上 
の 矢印 を 左 クリック すると 前 ページに、 下の 
矢印 を クリック すると 次 ページになります。 




登場し ますが、 どれ も 大切な 内容です c 

きちんと 覚えて おき ま しょう。 



ドライブ ^ボタン 



卜 ライブ 名に 対応す る アルファべ ッ卜 を左ク 
リックす ると ドライブ を 変更し ます。 ドライ 

ブは 最大 8 つのな かから 選択で きます。 




"ディ レクト リー" つてなん だ？ 




アニメの データ を ディ スクに セーフ'、 
または ロー ドす るに は、 "ディ レ ク ト 
リ 一" について 理解す る 必要が あ リ ま 
す。 では、 この ディ レク ト リ 一につい 
て 簡単に 紹介し ましょう。 

フォー マツ ト （25 ページ 参照） した 
ディスク は、 中身が 空っぽな 箱 だと 考 
える ことができます。 そして、 この 箱 
のなかに 作品 を 入れて 保存す るの が、 
ファイルの セーブに あたり ます。 



し 力、 し、 箱の なかに さまざまな ファ 
ィルを 入れて いくと、 どこ に 何が あ る 
のか わから なくなって しまいます。 そ 



こで、 この 箱の なかに いくつか 引き出 

し を 作り、 中身 を 整理す る 必要が, 1 h て 

くるわけ です。 では、 仮に や 上着 * とい 



\3 っス 





フ:? 碗し 、(つか-分類し. こ 
ま レ外'ん 歸ク mtfflfec^: 化 ま' 
條 な w レ ちすぱ しおま あ 
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BBB BBB 
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L0 



〇 



う ディレクトリ 一 を 作り、 ディ レクト 
リーに ついて 説明す る ことにし ま し よ 
う。 まず、 、、上着" という ディ レク ト 
リ一 を 作り ましょう。 しかし、 ぱたぱ 
た アニメ ッ クールに は ディ レクト リ一 
を 作成す る 機能がない ので、 お 手持ち 

の MS-DOS を 使って ディ レクト リー を 
作成して く ださい。 ディレクトリ一 の 
作 リカ-の 詳細 は、 MS-DOS の マ 二 ユア 
ルを 参照して ください。 

ディレクトリ 一 を 作成したら、 ぱた 
ぱた アニメ ッ クール を起勳 します。 そ 




背景の 編集 両面で、 ファイル 名 を 入 
力した あとに リタ一 ンキ一 を 押す と、 
ファイル 名の あとに、、 ABK" という 文 
字が fj 動的に 入ります。 この ABK は、 
w 拡張 子 〃と 呼ばれる ものです。 

作品 を ディスクに 記録す る ときには、 
パソコン が 自 動的 に 拡張 子 を登錄 して 
くれます。 この 拡張 子 は、 ファイルの 
中身が ぱ たばた アニメ ッ クールの 背景 
の データ だとい う こ と を >i 分ける ため 
の、 目印の 役目 を 果たします。 



して、 、、コート" という 作品の 背景 編集 
データ を、 先 ほど 作った * 上着" という 
ディレクトリ 一に セーブし ます。 同様 
にして、 、、コート" という 作品の、 部品 
のま 力き の データ や アニメ ファイル リ ス 
卜の データ も セーブして くた' さい。 こ 
れで "コート" という 作, V, に関する ファ 
ィ ルが、 、、上着" という ディ レク ト リ一 
に 保存され たわけです。 こうして 整理 
してお くと、 あとで 必要な ファイル を 
^すと きに とても 便 利な のです。 
また、 この や 上着 * という ディ レクト 

"J 纏 子" つてなん だ？ 

さて、 ぱ たばた アニメ ッ クールで は 
ABK、 AMV、 LST、 の 3 種類の 拡張 
f を 使います。 そして、 ^景で 編集した 
アニメ ファイルに は ABK、 部品で 編集 
した データに は AMV、 メイン メニュー 
で 編集した アニメ ファイル リ ス 卜に は 
LS 丁が 使われて います c 

二う して 各 テ'一 ク を記錄 する ときに 
は、 その データの 種類に 吋^した 拡張 
子 を、 コンピュータ一 が 自動的に 登録 
します： ですから、 みなさん は 拡張 子 



リーの なかに、 さらに * ジャンパー" と 
いう ディ レクト リー を 作る こと もで き 
ます。 この場^、 I メ f を 親 ディ レク ト 
リ一、 ジャンパー を 子 ディレクトリ一 
と 呼びます。 

なお、 ファイル -ぉ に 、'親 ディ レ ク 
トリ一" と 表示 される 場合が あります。 
これ は、 親 ディレクトリ一 のなかに、 
自 分が 今い る ディレクトリ 一が 存在 し 
ている という 意味です。 親 ディ レ ク ト 
リーに 移動す る 場合 は、 左側に ある 四 
角 形の ボタン をク リ ッ ク して く ださい。 




纛拡 張子 は、 保存す る ファイルの 中身 を 区別す るた め 

に 使います。 背景の 讓集 データの" ABK" とい ラ拡? R 子 
の ほかに、 'AMV, "LST" とい ラ * 類が あります。 

の 違いに ついて 悩む 必要が あ り ません。 
なお， 各 拡張 子の 詳しい 説明 は 下の 
欄に まとめて あります ので、 そちら を 
ご K ください。 




拡張 子 はこん なと きに 使います 




ABK 



AMV 



LST 



名前の あとが *AB に という 拡張 子の ファ 
ィル は、 * 背景の ファイル" です。 背景 編集 メ 
ニューで セーブ アイコン を左ク リ ック して、 
ファイル 名 を 入力 した あとに リターン キ 一を 
押す と、 自動的に この 拡張 子 か' 登錄 されます c 

拡張 子 ABK で セーブした データ は、 背景の 
* 集で だけ ロードす る 二と がで きます e 背景 
の 編集で セーブ/口一 ド する 方法 は、 64〜65 ベ 
ージを 参照して ください。 



名前の あと か' *AMV* という 拡張 子の ファ 
ィル は、 * 部品の ファイル * です。 部品 編集 メ 
ニューで セーブ アイコン を左ク リックして、 
ファイル 名 を 入力した あとに リターン キー を 
押す と、 自動的に この 拡張 子 か' 登錄 されます c 

拡張 子 AMV で セーブした ファイル は、 部品 
の 線 集で だけ ロードす る ことができます。 部 
品の ■ 集で データ を セーブ/ロード する 方法 
は 81 ページ を 参照 してく ださい。 



名前の あとに a LST と いう 拡張 子が 付いた 
ファイル は、 * 作品の ファイル" です。 メイン 
メニューで セーブ アイコン を左ク リックして、 
ファイル 名 を 入力した 後に リターン キー を 押 
すと、 自動的に この 拡張 子が 登録され ます。 
拡張 子 LST で セーブした ファイル は、 メイン 
メニューで だけ ロー ド する ことができ ま す。 
メイン メニュー でデ一 タを セーブ/ロードす 
る 方法 は、 44 ページ を 参照して ください。 
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\M 作った 作品 を セーブ (記録) しょう 
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手順 o ドライブ 名 を 選択す る 

作品の 編集 を 終了す る ときには、 デー して セーブ メニュー を 表示して くださ 



き 



1] 回 回圍回 E 



タを 必ず ディ スクに 記録す る ようにし 
ましょう。 そう しないと、 せっかく 作つ 
た アニメ一 シ ョ ンの データが'; 肖え て し 
まう ことになります。 
まず、 セーブ アイコン を 左 クリック 



い。 そして、 セーブ メニューの 一番 下 
にある、 ドライブ 変 更 ボタンに マウス 
カーソル を 移動して、 どの ドライブに 
データ を 保存す るの か を 選択し ま しょ 
う。 ドライブ を 選択す るに は、 ドライ 



蠡 自分が データ を記錄 したい ディスクが、 どの ドライ 
フ になる のか を、 よく 確認 をして ください。 

ブ 変更 ボタン を左ク リックし てく ださ 
い。 すると、 現在の ディ レクト リ 一の 
ドライブ 名が 変更され ます。 



手順 Q ファイル 名 を 入力す る 



データ を 保存す る ドライブ を 選択し 
たら、 ファイル 名 を 決めましょう。 
マウス 力一 ソル を セーブ 'メニューの 
ファイル 名の 先頭に 合わせて 左ク リ ッ 
ク すると、 その 文字の 上に 黒い 力一 ソ 

ルが 点滅し ます。 この 状態で DEL キ一 
を 押す と、 後ろの 文字が 一文字ず つ 消 
える ので、 すべての 文字 を 消して くだ 
さい。 ファイル 名の あとに ある、 ソ' （ピ 
リオ ド） と" ABK" (拡張 子） は、 特に 消 
す 必要 は あ り ません。 

最後に、 キ一 ボードから ファイル 名 
を 人力し ます。 ファイル 名に 使う こと 
のでき る 文字の 種類 や 文字 数に は、 い 
く つか 制限が あ リ ます。 それら の 条件 
を 右下の 欄に まとめて おき ま したので、 



そちら を 参考に して く ださい。 

なお、 入力した ファイル 名 を 修正し 
たい 場合 は、 修正したい 文字に マウス 
力一 ソル を 移動して 左ク リ ッ ク して く 
ださい。 文字に 重なって 黒い カーソル 
力-表示 されて いる 状態で DEL キ一 を 押 
すと、 その 文字 を 削除で きます。 また、 
BS キー を 押す と、 力一 ソルより 前に あ 



保存 



ASHIATOJBKJ 



A: 



i ファイル 名 をつ ける とさに は、 あとで 見た とさに 中 

身が どんなち のか わかりやすい ものにし ましよ ラ。 



る 文字 を 削除で きます。 削除した 部分 
は、 自動的に 詰められます。 



ファイル 名 をつ ける ときの 生 意 



ファイル 名 をつ ける に は、 いくつかの 決 
ま りが あり ます。 

まず、 ファイル 名 をつ ける ときに 使う こ 
とので きる 文字 は、 アルファベット、 カタ 
カナ、 数 宇、 キ一 ボードに ある 記号です。 
ただし、 や マ' などの 一部の 記号 は 
使う ことができな いので 注意して く ださい。 



そして、 ファイル 名 は 1 文字 以上 8 文字 
以内で 書いて く ださい。 

また、 ファイルに 適当な 名前 をつ ける と、 
あとで 口一 ド するとき に その フ アイ ルの中 
身が わからず、 苦労し ます。 あとで 見た と 
きに 何の ファイル かわかる ように、 わかり 
やすい 名前 を 付ける よう にしましょう。 



手順 e を 左 クリック する 



ファイル 名 を 入力したら、 リターン 
キー を 押してく ださい。 すると、 ファ 

ィル 名の あと に 拡張 子 、、ABK" が 自動 
的に 登録され ます。 そして、 手順 1 で 
指定 した ドライ ブに テ'一 9 が 書 き 込み 
可能な の を 確かめて おきましょう。 最 



後に、 保存 アイコン を 左 クリック する 
と、 データの セーブ を 実行し ます。 ド 
ライブの アクセス ラン プが 点滅 を 止 め 
たら セーブ 終了です。 

なお、 マウス を 右クリ ック すると、 
背景 編集 メニューに 戻り ます。 



赫 



ASH 賺 ABKI 



A: 



會 保存 アイ コンを 左クリ ック すると データの セーブが 
開始され ます。 そして、 ドライブの アクセス ランプの 
点滅が 終わったら、 セーブ 終了です。 



^Mb) 〇 



マ： Z ユア ルバ ート 3暴 背 



作った 作品 を ロード (^^み) しょう 



手順 o ドライブ 名 を 選択す る 



まず、 データ を セーブした ディスク 

を、 任意の ドライブに 揷 人して くださ 
い （ハ一 ド ディ ス ク に セーブした 場合 

は 除きます)。 



ドメ ニュー を 表示し ます。 そして、 ド 
ラ ィ ブ 変更 ボタンに マウス 力一 ソル を 
移動 し、 データ を 読み込み たい ドライ 
ブ名を 左クリ ック してく ださい。 する 



次に、 口一 ドア イコン を 選択して 口一 と、 ウィンド一 に 表示され る ドライブ 

手順 0 ファイル 名 を 選択す る 



ドライブ 名 を 選択したら、 読み込む 
ファイル 名 を 選択し ます。 ファイル 選 
択ェ リ ァに 表示され ている 任意の ファ 
ィルの 上に マウス カーソル を まお かして、 
左ク リ ック してく ださい。 選択され た 

ファイル は fjSU 乂幸ム し、 ファイル 名の 

スペースに 名前が 表示され ます。 



さて、 ファイル 名の 左に 四角形の ボ 
タ ン が 表示 される 場合が あ り ます。 こ 
れは、 ディレクトリ一 である こと を 示 
していて、 そのな かに さらに ファイル 
が ある ことになります。 この ボタン を 
クリック すると、 その ディ レクト リー 
のなかに 移動す る こ とがで きます。 



手順 e " 読み込み" を 左クリ ック する 



口一 ド アイ コンを ズにク リ 'ノク する と、 
デー タ の 読み込み を 実行 します。 
フ アイ ルの 読み込みが 正常に 行なわ 
れ ている 場合 は、 やしば らくお 待ちく 
ださい" と 画面に 表示され ます。 



逆に、 "ファイルが 見つかりません" 
と 表示され る 場合 は、 ドライブ かファ 
ィ ル の 指定 ミ ス が考 えられます。 指定 
した ドライブに 間違いがない 力 1 、 もう 
一度 確認 を して く ださい。 



陋回 回！] 围回 



會 8 種類の ディスク ド ライプの なかから、 銃み 込みた 
い データが 入って いるもの を 選択し ます。 



名が 変わり、 その ドライブに 記録され 
ている ファイル 名が 表示され ます。 



ASH 匪. ABK 



A:¥ 


TEST 


.ABK 


□ 


TEST2 


.ABK 


□ 


は 

></> 


.ABK 





會" ASHIATO" という ファイル を 選択したら、 フ アイ 
ル 表示 エリアに 表示され る 色が 反転し、 ファイル 名に 
表示され る 文字 も" ASHIATO" に 変更され ました。 



初!^ 匕 




Ira み 込^ ii 


ASHIATO. ABK 



食 読み込み アイコン を 左 クリック すると、 ディスク か 
ら データ を ロードし ます。 このと き、 画面に 編集 中の 
データ はすべ て 失われて しま ラ ので 注意して ください。 



画面 を 初期化す るに は？ 



すでに 何枚 か 絵 を 描いた 作品の データ を 
すべて 消去して、 編集 作業 を 最初から やり 
直す に は、 画面の 初期化 を 行ないます。 

まず、 ロード アイコン を 選択して、 口一 
ドメ ニュー を 表示して ください。 そして、 
初期化 アイコン を 左 クリック します。 する 
と 、 ' 全 画面 を 初期化 します。 よろしいです 
か？ * という 確認の メッセ一 ジが 表示され 
ます。 現在 編集 中の ファイルの データ をす 
ベて 消去して もい いとき は、 * 確認" と 害 か 
れた アイコン を左ク リックして ください。 



逆に、 画面の 初期化 を 
確認の メ ッセ一 ジが 表示 
ス を右ク リックし てくだ 
して， 背景 編集 メニュー 

さて、 この 初期 ィヒ アイ 
ディ スクに セーブして あ 
を 初期化す る こと はでき 
ディ スクに セーブして あ 
を 消したい 場合 は、 その 
メニュ 一で 削除し ま し よ 

除す る 方法 は、 43 ページ 



中止したい 場合 は、 
された と き に マウ 
さい。 作業 を 中止 
に 戻り ます。 
コン では、 すでに 
る ファイルの 内容 
ません。 そこで、 
る ファイルの 内容 
ファイル を メイン 
う。 ファイル を 削 
を ご覧く ださい。 













1 


















ぶ 
































1 ^ 







醒 



國 



※補足…… 拡張 子が 11 AMV" の ファイルが 7 個 以上 あると、 ファイル 選択 エリアに 表示し 
されなくなります。 その 壩合 は、 ファイル 選択 エリアの 右に ある、 上下の 三角が 描かれた 
ボタン を 左 クリック すれば、 表示し きれなかった 分の ファイル を 表示す る ことができます。 
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ほかの グラフ ィ ック ツールで 描いた 絵 を議秘 むに は 



~ | 



ぱ たばた アニメ ツールで は、 市販の 
グラフィック ツール で 描 いた 絵 を 読み 
込ん で 編集す る こと がで きます。 しか 



し、 そのために はいくつ かの 条件 を満 
たさな く てはいけ ません。 
この ページで は、 ほかの グラフ イツ 



ク ツールから 絵 を 読み込む ための 条件- 
を 紹介し ます。 説明 をよ く 読んで から、 
読み込み を 行ない ま しょう。 



菊 牛 O ■ の 左上 1/4 の スペースに 絵 を 描く こと 



ぱた ぱた アニメ ッ クールに 市販の ダ 
ラフ イツ ク ツールの データ を 読み込む 
ために は、 まず 絵 を 描く 位置が 制限 さ 

れ ます。 絵 は、 画面 全体の 左上 4 分の 
1 の スペース （320X200 ドッ ト） に 描か 
なくて はいけ ません。 ほかの スペース 
に 描かれた 絵 は、 読み込む ことができ 
ない ので、 注意して く ださい。 

阖 面の 4 分の 1 の スペース では 小さ 
すぎる と 思われる かもしれ ません。 し 
かし、 ぱ たばた アニメ ッ クールに デー 
タ を 読み込む と 阖 面い つ ぱいの 大きさ 



になり ますので、 安心して ください。 

では、 作業 手順 を 説明 しましょう。 グ 
ラフ ィ ック ツール を 立ち上げたら、 画 
面の 縦 と 横 を そ れぞれ 2 等分す る 直線 
を' j| いてく ださい。 すると 画 面 は 4 分 
割され るので、 ^かって 左上の スぺ一 
ス： こ 絵 を 描きます。 絵が 完成 したら、 
直線 を'; 肖 して データ を セーブし ます。 

グラフ ィ ック ツールに 絵の 縮小 機能 
が ある 場合 は、 もっと 簡単な 作業 手順 
で 行 なう ことができ ま す。 幽面 いっぱ 
いに 絵 を 描いて、 最後に 左上 4 分の 1 



會狯は 画面の 左上 4 分の 1 スペースに 描いて ください。 
それ 以外の 場所に 描かれた 絵 は 読み込みが できません。 

の スペースに 縮小して ください。 4 分 
の 1 の スペース にうまく 絵 を 描く 自信 
がない 人 や 絵 を 細かく 描き 込みたい 人 
は、 この 方法 を 使う といいで しょう。 



条件 © 絵 を ベタ ファイルで セーブす る こと 



もう ひとつの 条件 は、 絵 をべ タフ ァ 
ィルで セーブ するとい う こ とです。 

市販の グラフ ィ ック ツールで 描いた 
絵 を、 ディスクに セーブす る 形式に はい 
ろい ろあります。 ベタ 形式 も その セ一 
フ 形 式の ひとつで、 ほとんどの グラフ ィ 
ッ ク ツールで 极 うこと がで きます。 そ 
して、 この ベタ 形式で 絵 を セーブす る 
と、 絵の データ は Rl、 Gl、 Bl、 El と 
いう 拡張 了-を 持つ、 4 つの 白黒 画像に 
分けられて セーブ されます。 

ベタ 形式で セーブす る やり方 は、 ^ 
グラフ ィ ック ツールに よって 異な リ ま 
す。 まず、 あなたの グラフィック ツー 
ルの マニュアル をよ く 読み、 データ を 



セーブして く ださい。 

さて、 ぱ たばた アニメ ツールで は、 
Rl、 Gl、 Bl、 El と 4 種類 あるべ タフ ァ 
ィル のうち、 B1 の ファイルに 記録され 
ている データ だけ を 読み込みます。 こ 
こで、 絵 は 白黒に 変換され るので、 力 
ラー^ 示す る こと はでき ません。 

グラフ ィ ッ ク ツールで 描いた 絵と、 
ぱ たばた アニメ ッ クール で 取 リ 込んだ 
絵が 異なる ことのな いよう にす るた め 
に は、 グラフィック ツール 上で、 完全 
な 白と 黒の 2 色 だけで 絵 を 描いて く だ 
さい。 詳しい 解説 は 割愛し ます 力 f 、 な 
ぜ 白と 黒の 2 色が いい かとい いますと、 
白と 黒 だけで 描かれた 絵 を ベタ 形式で 




會絵 は、 必ず 白と 黒の 2 色 だけで 描き、 データ を ベタ 
ファイルで セーフして ください。 

セーブす ると、 Rl、 Gl、 Bl、 El の 4 
つの ファイルの 内容が、 まったく 同じ 
ものと なります。 ですから、 ほかの グ 
ラフ ィ ック ツールで 描いた 絵 を ぱたぱ 
た アニメ ッ クールで 取り込んでも、 絵 

の 内容 を まったく 问 じ 状態で 画面に 表 
示す る こ とがで きる のです。 



マニュアル パー 卜 3秦 背: 



【グラフ ィ ック ツール を 使う とより 高度な 表現が 可能です】 



66 ページで も 紹介した ように、 ぱた 
ばた アニメ ック一 ル では、 ベ タフ アイ 
ルで セーブ された 絵 を 読み込む ことが 
できます。 そのため、 ベタ ファイルに 
纣応 している 市販の グラフ ィ ッ ク ツー 
ルで 描いた 絵 を 読み込む こ ともで きま 
すつ th 販の ツールで はより 高度な 表現 
が 可能です から、 これらの ツールで 描 



ぉ纖き ツール 



いた 絵 を 読み込めば、 ぱ たばた アニメ 
ッ クール だけで は 描け ないような、 特 
殊な絵 を 使う こ と もで きる のです。 

ただし、 市販の グラフィック ツール 
は、 一般に 1 枚の 絵 をて いねいに 描き 
込む ために 設計され ています。 ふつう、 
ぱ たばた アニメ ッ クールの ような、 前 
のべ一 ジを 参照しながら アニメ一 シ ョ 



Z's STAFF Kid98 



ソき 

ふま TV 




こき 




D ほ KSBOOK シリーズ 第 2 彈の 「ぉ嶮 描き ツール j は、 
定価 4800 円 [税込] で 発売中です。 16 種類の スク リー 
ン! ^一 ンを 使ったり、 16 を 自由な 角度に 回転す る 機能 
などが あります。 日本語 フロン 卜 エンド プロセッサー 
も 組み込まれて いるので、 漢字 表示が 可能です。 



r Z's STAFF Kid98j は、 ツァイ 卜より、 2 万 8000 
円 [税別] で 発売中です。 この ソフ卜 を 使って 描いた 
絵 は、 D ほ KS BOOK シリーズの 「お 絵描き ツール j 、 
r RPG ッ クール Dante98- て IS み 込む ことが てきます。 
PC-9801 でよ く 使われる グラフィック ツールです。 



ンを 作成して いく といった 機能 はつい 
ていません。 このため、 市販の グラフ ィ 
ッ ク ツールで アニメ一 シ ョ ンを 作成す 
るの は 難しく、 よほど 特殊な 効果が 必 
要な 場合で ないかぎ リ、 あまりお すす 
めでき ません。 

とはいえ、 黍 力 きがあ まり 必要で ない 
背後の 風景の よう な 部分 を 描 く のなら、 
市販の グラフ ィ ッ ク ツールの 高度な 樓 
能 を 使用す ると 便利でしょう。 

具体的な 手 類と して は、 最初に 市販 
の グラフ ィ ック ツールで、 お 後の^ ；；：" 
部分 をし つかりと 描き 上げます。 次に、 
その 絵 を ベタ ファイルで セーブし、 ぱ 
たばた アニメ ッ ク 一ルに 読み込みます。 

読み込んだ 絵 は、 角 形 コピー アイコ 
ンで全 ページに コピー してやり ましよ 
う。 そして その 絵の 上に、 人物の よう 
な勛 く 部分 を 描き 加えて いく わけです。 



描いた 絵 を ベタ ファイルで セーブす るに は 



J 



作品 を ベタ ファイルで セーブす る と、 
山 販の グラフ ィ ック ツールで データ を 
読み込む ことができます。 ぱ たばた ァ 
ニメ ツールで は、 メイン メニュー、 背 
^の 編^、 部品の 編ま-で データ をセー 
ブ する ことができ ますが、 ベ タフ アイ 
ルで データ を セーブで きる の は、 i"f お- 
の 編集 1 力 所し か あ リ ません。 

この、 ff ほの 編集で 描いた 絵 を ベタ 

ファイルで セーブす るに は、 まず 64 ぺ一 
ジを 参考に して、 ドライブと ファイル 
名 を 決めます。 作成す る ファイル は、 ど 
の ディ レクト リーで もよ く、 また、 ハー 
ド ディスク でも 構いません。 一番 わか 



り やすい ところに セーブす るの が 最も 
よいで しょ う。 

ファイルの 名前 を 入力したら、 続けて 
た B1" と 入力して ください。 これが、 ベ 
タ ファイルで 絵 を セーブす る ときの 拡 
張子になります。 あと は リターン キー 
を 押して、 保存 アイコン を/ r: クリ ック 
すれば セーブで きます。 

こう して セーブした データ を グラフ ィ 
ック ツールで、 ベタ ファイル として 読 
み 込んで ください。 すると、 阖 面い つ 
ぱいに 描かれた 絵が、 4 分の 1 に 縮小 
されて 画面に 表示され ます。 

また、 ぱ たばた アニメ ッ クールで は 




會ぱ たばた アニメ ッ クールで 描いた ^ を ベタ ファイル 
で セーブす るに は、 拡張 子 を" B1" としてく ださい。 

！ぉだ つ た 色が、 たいていの グラフ ィ ッ 
ク ツールで は 黄色で 表示され ます。 こ 
れは、 ぱ たばた アニメ ッ クールで は 絵 
を B1 だけ に セーブして いるから です。 
グラフ ィ ッ ク ツールの ノ、 °レ ツ ト を变お 
して、 色調 を綢 節して ください。 
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r 操作 マニュアル *パ 一 卜 4 j 


部 S 


3 の 使い方 




図形 を单 純に 移動、 回転 させた 絵 を IMofiK の は 面 
倒。 そんな f» は、 コンピューターに 任せましょう。 



を 活用す ると、 こんなに 便利 



背景 画面で、 マウス を 使って 1 枚ず 
つ 絵 を 描いて いく 作業 は、 基本的に は 
紙に 描いて い く のと 変わらないので、 
かな り 手間が かか り ます。 

そこで、 もっと 簡単に アニメ一 ショ 

ンを 作成す るた めに FTj 意され ている の 
が、 この コーナ一 で 説明 す る "部品" の 
機能です。 好きな 形の 部品 を 作って 阖 
面 上に 配置し、 動き を 指定す る だけで； 
手輊に アニメ ーショ ンが 作れます。 

部品の 動きの 指定 は、 各 ページでの 
部品の 位置、 向き、 サイズな ど を 変え 
る ことで 行ない ますが、 '自動 中 割り 機 



移動が ラ クチン 



能" が 働 くので、 すべての ベ一 ジ で 動 
きを 指定す る 必要はありません。 たと 
えば 1 ベ一 ジ めで 部品 を 画面の 左下に 
置き、 5 ページめ で 右上 に 部品 を 移動 
させて やる だけで、 中間の 2、 3、 4 
ページ は 自動的に 計算され、 部品が 左 
下から 右上に 移動す る、 5 コマの ァニ 
メ一シ ヨン が 完成 してし まう のです。 

部品 は 16 個まで を 組み合わせて 使え 
るので、 ^哀. のよう な ロボット も 作れ 
ます。 さらに、 完成した 部品の 動き は 
背景 画面に 録 [由:! す る こと もで き、 部品 
で 作った 動き を 何枚 も 重ね ら れ ま す。 



回転 や 拡大 も 自由 




會 部品 だけで は、 あまり 複雑な 図形 は 作れません が、 
こんな ロボ ッ卜を 歩かせる ょラ なと さに は 便利です。 



ですから、 部品 だけで も、 かな リ朵華 
な アニメーション が 作れ る わけです。 

ぜひ この 部品の 使い方 を マスターし 
てみ てくだ さい。 少ない 手間で も、 楽 
しい 作品が 作れます よ。 



簡単に 動き を 修正で さる 




ビ 



會 作った 部品 は 画面 上 どこに でも、 マウスで 手 g に 移 
動 させられます。 「ロボ ッ 卜の 頃 体 を 少し 低く したい j 
なんて 修正 だって、 隨 単にで さてし まいます。 





倉 もちろん 回転 も 自由自在で すし、 好きな 縦槿 比での 
拡大 縮小 も 可能です ので、 宇宙船 を いろんな 向 さや 大 
ささに して、 画面 上に 配置させる ことが でぎ ます。 



* 各 ページで 部品の 位 S や 向 さ を 変える と、 "自動 中 

割 り 機能" が 前後の ぺー ジ での 部品の 動 さ を 作成 し て 
くれます。 動きの 指定 や 修正 は、 非常に 手軽です。 




SPSS 謝 尺 エリア 



部品の 形が 表示され ている エリア を左ク リツ 
ク すると、 "部品 選択 画面" に 移れます。 



gUSEB アイコン 



(P.74) 



この アイコンで、 部品 選択 エリアに 表示され 
ている 部品 を 画面に 配 霞す る ことができます。 



部品 作成 アイコン 



(P.70) 



部品の 形 を 編集し ます。 部品 作成 ウィンド 一 
が 開く ので、 マウスで 部品 を 描いて ください c 



鋼 アイコン 



(P.BO) 



完成した 部品の 動き を、 背景に 錄 画します。 
録画 後 は 背景と して、 編集、 保存が 可能です c 



0 



アニメ 冑 アイコン 



(P.79) 



部品の 動 さ を テス 卜する 際の 再生 速度 や、 背 
票に 録画す る ページの 範囲な ど を 設定し ます c 



部品 ポップ 

ア^プ メニュー 

画面に 配置した 部品 をク リツ 
ク すると 出現す る メニュー。 
部品の 移動な どが でさます。 



o 



移動 アイコン 



(P.75) 



部品 を 平行 移動させる アイコンです。 移動 さ 
せる 位置 を 決め、 マウス を 左 クリック します c 



fi£^J\ アイコン 



CP.7B) 



部品 を 拡大 縮小させます。 縦 、 横、 それぞれ 
好 さな 倍率で 部品の サイ ズを 変更で さます。 




脇の は 
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ロード アイコン 



(P.70) 



€> 



スター 卜 ボタン 



(P.79) 



部品の 動 さ を ディスクから 読み出します。 ま 
た、 すべての ページの 部品の 削除 もで さます c 



部品の 動ぎ を テス 卜 再生し ます。 速度の 設定 
は アニメ 設定 アイコンで 行ないます。 



セ一 カイコ ン 



(PJO) 



⑩ ページ ffi^A - 



(P.75) 



アニメ 投定 アイコンで 指定され た 範囲の、 部 
品の 動き を ディスクに 保存し ます。 



碼 集したい ページ を 指定す るた めの バー。 バ 
一の 上 を左ク リ ック して ページ を 変えます。 



終了 ボタン 



(PJ1) 



表示 ページ 



(P.75) 



部品の 繊集を 終了し、 背 票 メニューに 戻り ま 
す。 背景 編集 時には、 部品 は 表示され ません e 



現在 編集 中の ぺ一ジ 番号です。 ページ ごとに 
部品の 位置 を 変えれば、 動き を 指定で ぎます c 



0 



015 アイコン 



(P.76) 



この アイコンで、 部品 を 回転させる ことが で 
きます。 回転の 角度 は マウスで 指定で さます c 



娜 アイコン 



(P.76) 



平行四辺形 を 押しつ ぶす ような 感じで、 部品 
の 形 を 変形させる ための アイ コン です。 



0 



トーン ^!tK タン 



(P.77) 



この エリアの 中の 卜一 ンを 選択し 直す ことで、 
部品に 別の 卜 ーンを 指定し 直せます。 
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削除 



ィニッ 卜 ボタン 



(P.77) 



部品に 指定した 回転、 拡大 縮小、 変形 を 解除 
し、 元の 大 ささと 形に 戻します。 ただし 移動 
について は 解除され ず、 位釅は 戻りません。 



肖 I 脚 タン 



(P.77) 



画面 上から 部品 を 削除し ます。 この ボタン は 
全 ページの 部品 を 削除す るので、 要注意。 






ウィンド 一 



部品 作成 アイコン を左ク リツ 
ク すると 表示され る、 部 
るゥ 



a 



描画 エリア 



(P.71) 



マウス を 使って、 この 領域に 部品の 形 を 描き 
ます。 3 種類の ペン を 使い わけ ましよ ラ。 



部品 膽卞 タン 



(P.71) 



編集す る 部品 を 選択し ます。 左 クリック する 
と、 部品 選択 画面に 移ります (右 ページ 参照 



I ^一 ン選 恥卞 タン 



CP.71) 



部品に 設定す る 卜ーン を、 ここに ある 9 種類 
の 中から、 ひとつ だけ 選 /3; ことができます。 
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o 



トーンと lii^ ン 



(P.71) 



—番 標準 的な ペンです。 輪郭線 を 描いて、 そ 
の 内側 を 卜 ーンで 塗りつ ぶす ことが でさます c 



CP.7B) 



マス 目 表示 ボタン 



(P.72) 



線 だけ を 描く ペン。 卜一 ンで 塗りつ ふ' したく 
ない 場合 や 卜ーン 上に 線 を 描く のに 使います C 



o ト 



ーン ro^K ン 



(P.73) 



輪郭 を 描かず、 卜ーン での 塗りつ' 3; しだけ を 
行なう ペン。 輪郭が 不要な とさに 便利です。 

^ 下 描 さ ペン （P.72) 

薄い 灰色の 線で 下 描き をす るた めの ペンです C 



下 描 さと 同じ 灰色の 線で、 背景に マス 目 を 敷 
く ボタン。 部品 作成の 補助に 使いましょう。 

Q 削除 JK タン （P.72) 
ペンで 指定した 線 を 〗 本ず つ 削除す る ボタン- 



⑩ 終了 ボタン 



CP.71) 



作成 を 終了し、 部品の 配置 • 編集 メニューに 
戻ります。 部品の 形 は 自動的に 保存され ます c 





謹ば タン 



画面に 置いた すべての 部品 を 削除して、 部品 
の 動きの 指定 を 初期 状態に 戻します。 



m^m, 蹄 ボタン (p.8i) 



ファイル 名 入力 エリアに 表示され ている ファ 
ィル 名で、 読み込み や 保存 を 実行し ます。 



ファイス l/S 入力 エリア （P 川） 



この 部分 を 左 クリック すると、 キーボード か 
ら ファイル 名 を 入力す る ことが でさます。 



フ アイ j 隨ェ リア 



(P.81) 



0 



ドライブ ^^ボタン 



ディスク 上に ある ファイルの一 覧 です。 マウ 
スで 選択して、 保存 や 読み込みが でさます。 



保存 や 読み込み を 行な ラ ドライブ を 変更した 
い 場合、 この ボタン を 左 クリックし ましょう e 
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■ アルパート 4* 音 |J 品 



3u 品 を 作成す るに は〕 



まず は 部品の 形 を 作りましょう。 部 
品の 作成に は、 右の ような 部品 作成 ゥ 
ィ ン ドー を 使用し ます。 
この ウィンド ーょ に、 マウスで 部品 
の 形 を 描いて いく わけです。 そのと き、 



9 種類の トーンに 3 種類の ぺ ン、 それ 
に 下 描き 機能 や マス ti 表示 機能 を 使う 
こ と がで きます。 

それで は、 部品 を 作成 してい く 手順 
を、 順 を 追って 見て いきま しょう。 




食 部品 は 多角形で 描かれます。 輪郭 を 描いて いくに つ 

れて、 内部が 卜 ーンで 塗りつ' 3; されて いくのです。 



手順 o 固 部品 作成 アイコン を 左 クリック します 
手順 © 部品 選択 ボタンで 部品 選択 



零 新たに 部品 を 作成す るに は、 空白の 

權 を港択 して 左ク 1 J ック してく ださい。 



部品 選択 ボタン を左ク リックす ると、 
右の よう な 部品 選択 圃面 にな り ます。 新 
しく 部品 を 作る 場合 は、 空白に なって 
いる 欄 を左ク リ ック してく ださい。 

作成した 部品 は、 すべて この 部品 選 



択 画面に 登録され ます。 部品 作成 阖 面 
に は あらかじめ、 文字 や 数字、 人体な 
どの サンプルが 登録され ています。 こ 
れらを 選択 すれば、 自分で 作った 部品 
と 同様に 編集が 可能です。 



手順 « 部品 を 描いて 終了し ます 



ペン を 使って ウイ ン ドー 上に 部品 を 
描き 終わったら、 終了 ボタンで 部品 作 
成 を 終了して ください。 



この 時点で、 部品の 形が 自動的に ディ 
スク 上に 記錄 されます。 なお 部品の 形 
は、 ばた ばた アニメ ッ クール 起動時に 自 



567BOO 

00 0 0 



勛 的に 読み込まれます。 そのため、 部 
品の 形 を 好きな と きに 読み込んだり、 
保存した りする こと はでき ません。 
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部品 作成 ウィンド 一の 
操作 



①卜 ーンを 選択し ます 
© 卜 ーンと 輪郭 ペン を 選択し ます 
③ 描画 エリアに 部品 を 描いて いきます 
@ 右 クリックして 描画 を 完了し ます 

前の ほうで も 書いた とおり、 部品 は 
多角形と して 記銶 されます。 このため、 
部品 を 部品 作成 ウイ ン ドーで 描 く 手順 



は、 背景 画面の ペン アイ コンで 線 を 描 
く 手順と は 少し 異な リ ます。 どちら か 
という と 直線 アイコンに 近く、 頂点 を 
ひとつず っ^いて いくと、 輪郭線が 1 
本ず つ 描かれて いく という 感じです。 
部品 作成に 使う 基本的な ペン は、 トー 
ン ヒ 輪郭 ペンです。 この ペン を 使う と、 
輪郭 を 描きながら、 その 輪郭の 内側 を 
トーンで 塗りつぶし てい く こ とがで き 
ます。 この 際、 幸お 郭の 始めの 端と 最後 
の 端 をつな いで 輪郭 を 閉じない と、 画 

面に 配 S したと きに トーンが 外に はみ 




會 多角形で 描かれる 部品です が、 頂点の 数を堉 やせば、 

こんな 曲線 的な 形ち 作れます。 頂点 は 最高 64 点です。 

出します ので、 注意して ください。 

輪郭が 描き 終わったら、 マウス を 右 
クリック してく ださい。 

※補足 …… 部品 選択 画面 は 全部で 10 画面 あり、 画面 右上の 
矢印 を左ク リ ック する ことで 切り替える ことができます。 



輪郭 だけ を 描 さたい 
場合 や、 トーンの 上 
に 線 を 描きたい 場合 



① 輪郭の み ペン を 選択し ます 
© 描 画工 リアに 線 を 描きます 

(D 右 クリックして 終了し ます 

"トーンと 輪郭 ペン" を 使用す る と 



常 に 輪郭線の 内側が ト 一 ン で 塗 り つぶ 
されて しまうた め、 線 だけ を描闺 した 
い 場合 は 不便です。 また、 すでに 塗り 
つぶされ ている トーンの 上に 線 を 描く 
と、 トーンに 穴が あいてし まいます。 

そんなと き は、 "輪郭の み ペン" を 使 
用し ましょう。 この ペンで 描かれる 線 
は トーンに まったく 影響 を^えない の 
で、 どんな 場所に でも 自由に 線 を 描く 
ことができる のです。 
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會'' 輪郭の み ペン" を 使ろ と、 | ^一 ンに まったく 影響 を 
与えずに、 線 だけ を 描く ことができます。 ちし" 卜ーン 
と 輪郭 ペン" を 使って、 この 写真の ように 顔 や 璺の毛 を 
描く と、 （ ^一 ンに 穴が あいてし まう ので ご注意 を。 
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指定した 点 を 
削除す るに は 



> 削除 ボタン を左ク リ ック します 



先に 下 摘き をしたい 場合 j 

①下描 さ ペン を 選択し ます 
描 画工 リアに 下 描き をし ます 

上の 削除の 方法で 説明 したと お り 、 
項 点の 削除 や 修正 はけつ こう 面倒です。 
特に 複雑な 部品 を 作る 場合に は、 慎重 
に 項 点の 位置 を 定める 必要が あ り ます。 



間違った 頂点 を 指定 してし まった 場 
合 は、 削除 ボタン を 左 クリック してく 
ださい。 最後に 指定した 項 点から 順番 
に、 ひとつず つ 項 点が 削除され ます。 
つまり、 指定した 順番と 逆に、 項 点が 
削除され てい く という わけです- 

しかし、 何もない 空白の 部分に、 正確 
に 項 点 を 指定 するとい うの は、 なかな 
か 至難の 技です よね。 

そ こ で 用 怠され ている のが 、、下 描 き 
ペン" です。 この ペン を 使う と、 部品の 
背後に 薄い K 色の 線で、 ド 描きが でき 
ます。 この 灰色の 下 描き 線 は、 部品の 
形に まったく 影響 をケ えない ので、 自 
由に 下 描き をして ください。 



残念ながら、 削除 はこの 順番で しか 
行なえな いため、 たとえば や 最初に 指 
定 した 項 点 だけ を 削除" という こと は 
できません。 その 場合、 いったん すべ 
ての 項 点 を 削除して から、 部品 を 最初 
から 描き 直さなければ なり ません。 



峰 部品 g 択 ボタンで 
別の 部品 を 選択する 
と、 背景 画面で ベー 
ジを 変えた ときの よ 
うに、 前に 表示され 
ていた 部品が、 灰色 
の 線で 表示され ます。 









も 




ひし 




- き 



镧 先に 下 描き ペンで 

下 描 さ をして おけば、 
複雑な 部品 を 描く と 
きに も 便利です ね。 
下 描 さの 繚は、 写真 
のように 薄い 灰色で 
表示され ます。 



- れ 



マス 目 を 敷 さたい とさ 

• マス 目 ボタン を 左 クリック します 

文字の ような、 かっちり とした 図形 
を 描く 場合、 力' 眼 紙の ような マス [1 が 
あると 便利です ね。 そんなと き は、 マ 
ス目 ボタン を左ク リ ック してく ださい。 
背景に 下 描 き 線と 同 じ 薄い 灰色の 線で、 



マス 目が' 敷かれます。 この マス 目 は、 や 
はり 下 描き 線と 同様、 部品の 形に まつ 
たく 影響 を 与えません。 

マス H を 参考に して、 水平 や 垂直 を 
確認しながら 部品 を 描き ま しょう。 

なお、 マス 目 ボタン をもう 一度 左ク 
リ ック すれば、 マス 目 は 消えます。 完 
成 し た 部品の 形 を 確認す る 場合な ど は、 
マス 目 を 消した ほうがいい でしよ う。 
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會 マス 目 を 敷けば、 部品 作成 時の^ 考に できます。 マ 
ス目を 使って、 頂点の 水平 や 垂直 を 確認し ましよ ラ。 



マ 



アルパート 4* 部品 



卜 ーンを 変更す るに は 



卜 ーンを 選択し ます 



部品の トーン を 変更した くな つた 



ト ーン 選択 ボタ ンで トーン を it 択し め: 
せば、 いつでも 変更で きます。 

なお トーン は、 部品 1 個に つき 1 種 
類し か 指定で きません。 部品 を 描いて 
いる 途中に トーン を 選択しても、 部品 



全体の トーンが 変わる だけで、 複数の 
トーン を 使う こと はでき ません。 どう 
しても 複数の ト 一 ンを 使いたい 場合 は、 
部品 を トーン 別に 分けて 作り、 画面 上 
で 組み合わせて 配置し ましよ う。 



ドーナツ のよ ラな 部品 を 
作る に は 



①卜 ーンと 輪郭 ペン を 選択し ます 
© 外側の 輪郭 を 描きます 
(D 右 クリック します 
@ 内側の 輪郭 を 描きます 
© 右 クリックで 終了し ます 

* トーンと^ 郭 ペン" で、 ^郭 をぐ 

る つ と 一は m く と 、 中が 塗 リ つぶさ れ 
た 多角形が できます。 さて、 この 多角 
形の 内側に、 もう 一周 給享 【；を 描く と、 
いったい ど うなる でしよう か？ 
n : . 解 は、 右の 写真の ように、 白い 穴 
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が あ く のです。 つまり、 ^郭 と 色 ペン 
は、 塗り つぶされた 多角形 を 描く 楼能 
と 同時に、 トーンに 穴 を あける 機能 も 
備えて いるので す。 この 性質 を 利用す 

れば、 アルファベットの、' 0" や" A" の 
よ う な 部品 も 作る ことができます： 

峰 gf3W の^ 側に， もろ 1 本 輪郭 « を 描けば、 その内 綱 
は 白く 穴が あきます。 この 性 ft を 竟 える と 便利です。 




理 



き し 

？ Tb 



L^QUITJ 



~SB 分 だけ 纏 を 
なくす に は 



①卜 ーンと 輪郭 ペン を 選択し ます 
© 輪郭が 必要な 部分 を 描 さます 
③右 クリック します 
® 卜ーン のみ ペン を 選択し ます 
s 輪郭が 不要な 部分 を 描 さます 
© 右 クリックして 終了し ます 



複 数の 部品 を 組み合わせて き 、たい 
場合、 もの 人間の 首の ように、 接合 部 
分 の ^ 郭 を な く してお けば、 m 面 i •• で 



きれいに ト ーンが 重なって 見えます。 
また、 華 純に 部品の デザイン 上、 糝郭 
をつ けたくない 場^も あるで しょ う。 
そんな 場合 は、、 トーンの み ペン" を 使 
いましょう。 この ペン は、 輪お; 線な し 
で トーン だけ を 描く ことができます。 

攀 輪郭 を 描いて いる 途中で ペン を g えても、 i ^一 ンの 

g りつ ぷしは 正常に 行なわれます。 輪 K が 必要な 部分 
と 不必要な 部分で、 ペン を 使い分け ましよ ラ。 




quitI 




r*-ouiT"i 



足 …… 部品 編集 時には、 *f ン のみ ペン" で 部品 を 描い でも、 図形の 確認の ために 輪 
w が 表示され ます。 しかし 作成した 部品 を 画面に 配 霞 すれば、 輔郭は 見えなくなります。 
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^ 部品 を 画面に 配置す るに は〕 



部 品 が 完成 したら、 とりあえず 画面 
上に 配置し ま しょう。 

瞬 iifti 配置 アイ コンを 使って 部品 を 画 
面 上に 配置した 時点で は、 部品 は 全べ一 
ジに 同じ 位置、 大きさ、 向きで 自勅的 



に 配置され ます。 このの ち、 各 ページ 
での 部品の 位置 や 向き、 サイズな ど を 
変更す る ことで、 部品の 動き を 指定す 
る わけです が、 それに 関して はまた あ 
とで 説明す る ことにし ま しょう。 




圄 



愈 完成した 部品 は、 まず 画面 上に 配置し なくて はなり 
ません。 動 さの 指定 は、 K 置 後に 行ないます。 なお、 別 
の 部品 を 配置 するとき は、 部品 配置 エリア を左ク リツ 
ク して、 別の 部品 を 選択し 直して ください。 



手順 o 闘 部品 配置 アイコン を 左 クリック します 

手順 & 部品 を 配置す る" 面" を 選びます 



部 品 の 作成が 終 わった 時点で は、 メ 
ニュー 上の 部品 選択 エリアに は、 作成 
された ばか リ の 部品が 表示され ている 
はずです。 部品 配置 アイコン によって 
画面 上に 配- g される の は、 この 部品 選 
択ェ リアに 表示され ている 部品です。 
も しも 別の 部品 を 配 蘆したい 場合 は、 



の 部品 を 選択して おいて く ださい。 
部品 配置 アイ コン を左ク リ ック する 
と 右の ように、 部品 を 配置す る、' 面" を 
聞いて きます。 この 面と は、 複数の 部 
品が 表示され る 場合に、 どれ を 上に 表 
^する か を 決める ものです （下の 欄 参 

照）。 A から P までの 面から、 配置す る 



部品 選択 エリア を 左 クリックして、 別 面 を 選んで 左 クリックし ましょう c 
手順 © 部品の 位置 を 決めます 



配置す る 面 を 選択す ると、 阖面上 か 
ら はすべ ての ウィンド 一が 消え、 配置 
す る 部品の 形が 破線で 表示 されます。 

この 破線 状の 部品 は、 マウスで 好き 
な 位置に 動かす ことができます。 部品 
を 目的の 位置に マウスで 移動し、 左ボ 



タン をクリ ック すれば、 その 位置に 部 
品が 配置され ると いう わけです。 

ちなみに 部品の 位置 は、 いつでも T- 
軽に 変更で きる ので、 この 時点で は 正 
確に 位置 を 決める 必要 は あ り ません。 
だいたいの 見 ^ でお; 5 してく ださい。 




會 各面に は， それぞれ 1 個の 部品し か 醒< ことが でぎ ま 
せん。 部品が 配 蘭 済みの 面 は、 黒く 表示され ます。 



f 厂 



會 破線 状で 表示され ている 部品 を、 マウスで 移動 させ 
ます。 目的の 位 鬣で 左 クリック すれば 配置 完了です。 



" 面" と は？ 



複数の 部品が 重なって 表示され る 場 
な、 部品 どう しの 表示の 優先順位 を 決 
める のが、 配置のと きに 聞かれる "面" 
です。 イメージ として、 A から P までの 
アルファベットが ふられた、 16 枚の 透 



明 な シート が 画面 上に 重な つてい ると 
思って ください。 A の 面が 一番 奥に、 P 
の 面が 一番手 前に なって います。 

に は ひとつ だけ 部品 を 置く こ と 
がで きます。 部品が 重 なって いる 場 化 
手前の 面に 配置され ている 部品が、 手 
前に 表示され ると いう わけです。 



どの 面に 

Sfi 置し ます か？ 
國 BQ 圖國 

mtnnatoanciE] 



アル 八— 卜 4鄉 品 



： 部品の 動き を 指定す るに は〕 



部品の 動き を 指定す るに は、 各べ 一 
ジ での 部品の 位 g や 人 き さ 、 に 口】 き な ど 
を 変えて やれば いいた' けです。 その 際、 
すべての ページの 動き をい ちいち 指定 
する 必要 は あ リ ません。 た と えば 1 ぺ一 



ジ めで 部品 をん: 下に 置き、 5 ページめ 
で 右上に 置いて やれば、 間の 2、 3、 
4 ページ は 自動的に 計算され、 部品が 
左下から 右上に 移動す る 5 コマの ァニ 
メ一 ショ ンが^ 成されます。 



倉 必要な ページで だけ 部品の 位 釅ゃ向 さな ど を 指定す 

れば、 その M の 動き は 自動的に 計算され ます。 この 動 
き は、 1、 5、 9 ページめ だけで 動き を 指定した もので 
す。 鬮 単な 港 定 でも、 こんな 複雑な 動 さが 作れます。 



手順 o ページ 指定 八 一で 動かしたい ページ を 表示 
手順 0 動き を 指定したい 部品 を 左 クリック します 



さて、 部品 を 両面 に 配置した 時点 で 
は、 部品が 全 ページに 同じ 位萤、 向き、 
大きさで 置かれて います。 このままで 
は、 部品 はまった く 動きません ね。 

そ こ でぺー ジ ご と の 部品の 位置 を 変 
更 しましょう。 ある ページでの 部品 を 
編集す るに は、 背景 画面と 同様に、 画 
面 下に あるべ一 ジ 指定 バー でべ 一 ジ を 



変える 力、、 左右の カーソル キ 一や、 また 

は X、 Z キ一 を 使って 1 ページず つべ一 

ジを 切り替えて いきます。 

目的の ページ を 表示 させたら、 位置 
を 変更 させたい 部品 を マウスで 左ク り ッ 
ク してく ださい。 部品 ポップアップ メ 
ニューが 開き、 移動、 回転、 拡大 縮小 
力 犲旨定 できる よう になり ます。 




faciei 



蠢 移動 や 0 転な どの 動き を 指定したい 部品 を左ク リツ 
ク すると、 部品 ポップアップ メニューが 表示され ます。 



手順 © 部品 ポップアップ メニューで 部品 を 移動、 回転し ます 
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部品 を 平行 移動 
させる に は 



① 目的の 部品 を左ク リ ック します 
g 移動 アイ コ ン を左ク リックし ます 
3 マウスで 部品 を 移動させます 
@ マウス を 左 クリック します 

まず は 基本で ある 部品の 移動から。 
移 重力 させたい 部品 を左ク リ ッ ク し、 部 
品 ポップアップ メニューから 移動 ァ ィ 
コンを 選ぶ と、 部品 配置のと きと 同じ 





蜂 




會 目的の 部品 を 左 クリック してから、 部品 ポップ ァ ッ 
プ メニュー <p 移動 アイ コ ンを 週んで ク リ ック します。 

く、 部品の 形が 破線で 表示され、 マウ 
スで 移動で きる よ う にな り ます。 破線 
状の 部品 を 目的の 位 K に 移動 させ、 マ 
ウス を左ク リ ッ ク すれば、 部品の 位置 
が 確定され ます。 



AA 



眚 部品が 破線 状で 表示され ます。 これ を マウスで 目的 
置に 移動して、 左 クリック すれば 移動 は 完了です 0 




部品 ポップアップ メニュ 
一 を 終了 させたい 場合 は、 
マウスの 右 ボタン を 押し 
てくだ さい。 



部品 を拡: ^Si 小させる に は ， 

① 目的の 部品 を 左 クリック します 
© 拡大 縮小 アイ コン を左ク リ ッ ク 
③ マウスで 拡大率 を 指定し ます 
® マウス を 左 クリック します 

部品の 拡大 縮小に は、 部 品 ポ ッ プア ッ 



プ メニューの 拡大 縮小 アイ コンを 使い 
ます。 拡大 縮小 アイ コン を左ク リ ック 
すると 部品が 破線 状で 表示され、 マウ 
スを 動かして、 拡大率 を 変えられます。 
なお、 拡大 縮小 は， 部品の 縦、 横 それ 
ぞれ 自由な 倍率で 行なえます。 望みの 
倍率に なった ところで、 マウス を左ク 
リ ッ ク すれば 確定され ます。 



\ \/ 

\ V 



/糧1 に 



W 
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食 部品の 中心と、 マウス 力一 ソルの 距離で 拡大 縮小の 
倍率 を港定 する ことが でさます。 部品のお、 構 それ ぞ 
れに、 遠ラ 倍率 を 設定す る ことが 可能です 0 



部品 を 回転させる に は | 

① 目的の 部品 を左ク リ ック します 
© 回転 アイコ ン を左ク リ ッ ク 
③ マウスで 角度 を 指定し ます 
@ マウス を 左 クリック します 

回転 アイコン で、 部品の 向 き が 変 え 



られ ます。 部品の^ 開で マウス カー ソ 
ル を移勛 させ、 部品の 向き を 指定し ま 
しょう。 回転の 注意点と して、 自動 中 

m り 機能で ベ一 ジ 間の 動き を 計算 させ 
ると、 部品が 意図と は 逆の 方向に 回転 
してし まう ことがあります。 その 場合 
は 残念ながら、 各 ページの 部品の 向き 
を、 すべて 指定し 直 すし かありません。 




會回 E の 角度 は、 部品の 中心と マウス 力一 ソル を 結' 3( 
裏» の 向 さで 指定で さます。 部品の 周囲で マウス を 回 
E させる と、 破線 状の 部品 も クル クル 回転し ます。 



部品 を 平行四辺形 状に 
変形させる 場合に は 



① 目的の 部品 を左ク リ ック します 
© 変形 アイコン を 左 クリック 
@ マウスで 部品 を 変形させます 
@ マウス を 左 クリック します 



変形 アイ コン では、 部品 を 斜めに 押 
しつぶ すよう な、 平行四辺形 状の 変形 
をさせる ことができます。 変形 させた 
い 部品 を 左ク リ ッ ク してから、 変形 ァ 
イコン をん クリック してく ださい。 部 
品の 形が 破線で 表示され ます。 この 状 
態で マウス を 移動す ると、 部品が 斜め 
に 変形し ます。 お望みの 形に なった と 
ころ でん: ク リックし てく ださい。 



會 変形 アイコンでの 変形と は、 このよ 5 に、 平行 四辺 
形 をお めに 押 しっぷす ょラな 感じの ものです。 マウス 
カーソル を 左右に S 動させる と、 平行四辺形の 上の 辺 
が 左右に ずれ、 が 斜めに 押しつ' 3； されて いきます。 



部品 を 回転 させ、 さらに 
移動させる に は 



① 回転 アイコン を 使って 目的の 部品 を 

回転させます 
© 続いて 移動 アイコン を 使い、 目的の 

部品 を 移動させます 



移動、 駄縮 小、 回転、 

^ ^は 複合して 使えます 



部品の 動きの 指定 は、 移動、 回転な 
ど を 複^して 指定で きます。 その 場合 
も、 間の ページの 計算 は 正しく 行なわ 
れ ます。 ですから、 部品 を 移動 させな 

がら M 転 させ、 さらに サイズ を 変更す 
ると いう、 ^雑な 動き も 指定で きます。 



き 



愈た とえば、 回転と 拡大 纏 小 を 複合して 使う ことで、 
宇宙船が a 回しながら 画面の 奥に 向かって 飛んで いく 
ような アニメーション も 作れます。 複数の 》 能 を 組み 
合わせ、 面白い 応用 を 考えて みて くださ' い。 



マニュアル パ-ト 4* 部品 



I ^一 ンを 変更す るに は 



• 卜ーン 選択 ボタンから、 卜 一 ンを選 
択 してやります 

部品の トーン は、 阖 面に 配置した あ 
とで も 変更す る こと がで きます。 部品 
ポップアップ メニューに は、 部品 作成 
アイコンと 同じように トーン 選択 ボタ 
ンが あり、 ここで トーン を 変更し 直す 
ことで、 その ページでの 部品の トーン 
を 変更す る ことができ ます。 

トーンの 変更 は、 変更した ページで 



だけ 有効で、 前後の ページに は 一切 影 
響 を 与えません。 もし 複数 ページに わ 
たって 部品の トーン を 変更した いとき 
は、 各 ページで トーン を 変更し なけれ 
ばな りません。 しかし、 この 特徴 を 利 
用 すれば、 部品の トーン を 黒から K 色、 




白と いう 風に 連続 的に 変化 させた リ 、 
白と 黒に 点滅しながら 動く ようにす る 
こ と もで きる わけです。 




會 部品の 卜一 ンは、 いつでも 好きな とさに 変える こと 
がで さます。 もちろん、 画面に 配 ■ した あとちです 0 

部品 ポップアップ メニューの! ^一 ン 選択 ボタンから、 
卜 ーンを 選 択し廬 しましょう。 f ^一 ンの 変更 は、 変更 
した ページで だけ 有効です。 複数 ページの 卜 一 ンを変 
えたい 場合 は、 各 ページの 卜 ーンを 変更して ください。 



部品 © ^を 元に 戻す に は 画 

參ィ ニッ卜 ボタン を 左 クリック します 

部品に 拡大 縮小 や 回転、 変形 を 何度 
も 行なう と、 そのうち 部品の 元の 形が 
思い 出せな いくら い 形が 変わつ てし ま 
い、 わけが わから なくなって しまう こ 
とがあります。 そうなる と、 部品の 動 
きが イメージ でき なくなり、 頭が 混乱 
してし まう かも しれません。 

そんな 場合 は 慌てずに、 部品 ポップ 
アップ メニューの ィニッ ト ボタン を な： 



クリックし ましょう。 部品の 形が、 最 
初に 画面に 配置 したと きの ものに 戻り 
ます。 すべての 回転、 拡大 縮小が キヤ 
ン セルされ た 状態から、 落ち着いて 部 
品の 形 を 編集し |&: しま しょう。 

ただし、 この ィニッ ト ボタン は 部 



の 位置の 初期化 は 行ないません。 初期 
化する の は、 部品の 拡大 縮小、 回転、 
変形 だけな ので、 注意して ください。 





愈 ィニッ 卜 ボタン を 左 クリック すると、 部品に 指定し 
た 拡大 縮小 や 回転、 変形が キャンセルされ、 部品の 形 
が 元に 戻ります。 ただし、 移動 だけ は キャンセルされ 
ず、 位 漏 は 元に 戻りません。 拡大 纊小 など を 行ない 過 
ぎて わけが わから なくなった 壩合 は、 一度 部品 を 元の 
形に 戻し、 あらためて 》 集し 直し ましよ ラ。 
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部品 を 削除した いとき 

着 削除 ボタン を 左 クリック します 

部品 を 画面 上から 削除したい 場合 は、 
削除したい 部品 を左ク リ ッ ク し、 部品 
ポ ッ プア ッ プメ ニューから 削除 ボタ ン 
を 左クリ ック してく ださい。 削除 は 全 
ページが 対象になる ため、 すべての ぺ一 



ジ上か ら 、 その 部品が 削除 さ れ ま す。 
部品 は 画面 上から は 見え なくなり ま 
すが、 部品 選択 画面に は 保存され てい 
るので、 いつでも 画面に 再配置す る こ 
とがで き ます。 

も しもす ベての 部品 を 削除したい 場 
合 は、 削除 ボタンで ひとつず つ 削除す 
るより、 ロード アイコ ンの 初期化 ボ タ 

ンの ほう が 便利です （81 ぺ一 ジ 参照） 。 




會 画面 上から 部品 を 削除す るに は、 部品 ポップアップ 
メニューの 削除 ボタン を 使います。 部品 は 画面 上から 
は 消えます が、 部品の 形の データ そのものが 消える わ 
けで はない ので、 いつでも 画面に 再 配 霞で きます e 



^h^>^A ^^x^^lA i^^t^^l t 



目的の 部品が ほかの 
部品に 隠れて いて 
クリック でさない とき 



• 移動 アイコン を 使って、 手前に 重な 
つてい る 部品 を 一時的に 移動させます 

部品 ポ ップ アップ メニュー を 表示す 
るに は、 部品の どこか 一部分 を左ク リツ 



ク しなければ なり ません 力、 II 的の 部 

品が ほかの 部品の 下に RI. れ ている と、 
Ai クリック のしよう が あ り ません。 そ 
んな 場合 は、 少し 面倒です が、 上に 重 
なって いる 部品 をい つたん ほかの 位置 
に 移動して ください。 部品の 一部分が 
見えれば、 ク リ ッ ク して 移動 や 回転 を 
指示す る ことができます。 隠れて いた 
部品 を 編集して から、 上に なって いた 
部品 を 元の 位置に 戻しましょう。 




龠 部品 は ほかの 部品の 下にな つていても、 ほんの 一部 
でも 画面 上に 見えて いれば、 その 部分 を 左 クリックし 
て 部品 ポップアップ メニュー を 出す ことが でさます。 
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奥の 面に ある 部品 を 
手前に 持って きたいと き 



© 削除 ボタン を 使って、 目的の 部品 を 

画面 上から 削除し ます 
© 部品 選択 エリア を 左 クリックして、 

目的の 部品 を 選択し ます 
③ 部品 配置 アイコン を 使って、 部品 を 

手前の 面に 配置し 直します 



画面 上の 部品の 重なり 具合 を 変更し 
たい 場合、 たとえば 奥で ほかの 部品の 
下にな つてい る 部品 を 一番手 前に 持つ 
てきたい ときな ビは、 一度 部品 を 画面 
上から 削除して ください。 そして あら 
ためて、 部品 を 手前の 面に 配置し 直す 
という わけです。 

なお、 奥の 面に 置いた 部品 を、 途中 
の ページから 手前の 面に 持って く る よ 
うな、 部品の 重なり 具合 を 変える よう 
な 動き は 指定で きません。 配; s: 時に 指 



いったん 完成した 
動き を 修正したい 場合 



① ページ 指定 バー を 使って、 動き を修 
正したい ページに 移動し ます 

© 目的の 部品 を 左 クリックし、 部品 ポ 
ップ アップ メニュー を 表示し ます 

③ 移動 や 回転な ど、 各 アイコン を 使つ 

Cs 部 uri な 編集. しま 9 
@ あと は コンビ ユー ターが 自動的に 前 
後の ページ を 計算して、 清らかに 動 
さ を 修正して くれます 



ベー ジ と ぺ一 ジの 間の 動き を 自動的 
に 計算 し て く れる 自動 中 割 り 機能 は、 
—度 部品の 動きが 完成して しまった あ 
とで もも' 効です。 

右の 連続写真 では、 丸 を 左下から 右 
h に 移動させる ように 動き を 指定した 
あとで、 途中の ページで 勛 きを 修正し 
ています。 このように、 あとから 中間の 
ページで 動き を 指定しても、 コンビ ュ一 
ターが きちんと 前後の ぺ一 ジ を 修正 し、 
^然な アニメ一 ショ ン になる よう に^ 
成させて く れる という わけです。 



醻 実際に 豳 きを 修正して みた 様子です。 修正した ぺー 
ジの 前後が、 さちん と 修正され ています ね。 



食 残念ながら、 與 にある 部品 を 手前に 持って < るょラ 
な 勦き を捃定 する こと はでき ません。 

定 した 面の 指定 は、 全 ページ を 通して 
共通で、 部品の 重なり 具合 を ページに 
よって 変える こ と はで きないの です。 




ここ 正す ると？ 



コンビ ュ ）《?\| が 前後の 

動 さ を 修正し ます 




/tM TJ 一 



マ 



アルパート 4#gj 品 



部品の 動 さ を テス 卜する に は 
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部品の 動きの 指定が 完了したら、 と 
も かく テス 卜お 牛: してみ まし よう。 再 
生の 方法 は、 背景 画面と まったく 同じ 
で、 スタート ボタン を 左 クリック する 
か、 スペース キ 一を 押す だけです。 ァ 
二 メーシ ヨン の 範囲 や 再生 速度な ど を 
設定したい 場合 も 背景と 同様で、 ァニ 
メ 設定 アイコン を 使います。 アニメ 設 



定 アイコンの 設定 は、 背景と 部品と で 
共通な ので、 どちら か を 変更す ると、 
も う 一方の 設定 も 変更され てし まう の 
で、 i' 主意して ください。 

なお、 部品の 動きの テスト 再生 は、 
部品の 位置 ゃ大 き さ な ビ を 計算 し なが 
ら 行なうた め、 背景 画面の 再生よりも 
かな り 速度が 遅 くなる ことが ありま す。 



き. へ 

會 5 ちんと 勳 きを 指定した つちり でち、 実 « (に 動かし 
て みないと 不安です よね。 テス 卜 再生 をし ましよ ラ。 

手順 o アニメ 設定 アイコン を 左 クリック します 
手順 0 再生 ページ 数 や 速度な ど を 指定し ます 



アニメ ーショ ンの冉 ^|i^H や 迚^な 
ど を 指定す るの は、 背景 画面と まった 
く 同じ 要領で、 アニメーション 設定 ァ 
イコン を 使 HI します。 アニメーション 
設定 アイコン を クリック すると、 右の 
ような ウィン ドーが 開 き ま すので、 左 



右の 矢印 ボタン を 左クリ ック して、 各 
設定 を 変更して ください。 もちろん、 
部分 繰り返しの 指定 も 有効です。 詳し 
く は 60 ページ を ご K ください。 



* 再生 条件の 設定 は、 背景 函 面と まったく 同じく、 ；: 

の ウィンド 一 上で 行ないます。 詳し < は 60 ページ を c 



手順 © スター 卜 ボタンで 再生 を 開始し ます 



部品の 動きの 再生 も、 背景 阖 面と 同 
様で、 スタート ボタン を 左 クリックす 
る 力、、 スペース キー を 押します。 

前に 書いた とおり、 部品の 再生 は、 
ほ S の将 卞 に比べる ヒ 速^が^ く なり 



ます。 これ は、 回お や 移動と いったき 力 
きの 指定に したがって、 部品の 位 ほや 
形 を 1 ページ ごとに 計算しながら 再生 
している からです。 このため、 特に 多 
くの 部品 を 使用して いると、 再生 速度 



が 遅くな つてし まいます。 

こ の 部 品 の 再生 は、 あくま で 動 き の 
確認 用です。 完成した 動き は、 次の ぺ一 
ジで 述べる よ う に 背景 画面に I* 画すれ 
ば、 背景と 同じ 速度で 再生で きます。 




部品 は ポリ ゴンほ 飾で 表示され る 7 



最近、 ゲームの 分野で ■ "ポリゴン * という 
技術が 注目 を 浴びて います。 これ は， 立体 を 
多角形 状の 板で 構成して 表示す る 技術で、 立 
体の 形 は 少し 単純に なって しまいます か'、 滑 
ら かな アニメーション が 可能 です。 戦 M 機 や 

力一 L スの ゲームで 多用され ています。 



実は アニメ ッ クールの 部品の 機能 は、 この 
ポ リ ゴンの 技術 を 平面図形 用に 応用 した もの 
な のです。 部品 の 回転 や 拡大 を 行なう の に 、 ポ 
リ ゴ ン 技術の 利 点が 活 されて いる わけです。 

峰なん と 人物が ポリゴンで » く ゲームち あります。 フ 
ランス は lnfogrames© r ALONE IN THE DARK Jo 




アニメーション 5$jg— SB 
アニメ ーショ 1-42 hUUM 

り g し 《a l から aaae 

t まで 回 BEE 
^Hi り 返し S 数 (1 m SEES 




3S 



444 

RGB 



▼ ▼ ▼ 



部品 を 背景 画面に 録画す るに は 
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す。 1 ベ一 ジ か ら 何へ 一 ジ まで を 録闽 
する かが^ 定 できます。 
そのほかの 項目の 設定 は 意味 を 持ち 



ベ一 ジ 2、 という 風に 行なわれます: 



嶂 背^に 録画す る 場合に B ほ を 持つ の は"' アニメ ーショ 

ン 範囲" だけで、 ほかの 項目 は 無視され ます c 



手順 O Hi ボタン を 左 クリック します 



録 き1 させる 範网を 決定したら、 マウ 
スを右 クリックして アニメーション 設 
定 ウィン ド 一を 終了 させ、 録 i 由' I ボタ ン 
を左ク リ ッ ク して く た' さい。 
画面 に 確認の ための ウィンド一 が 開 
きます。 ここで マウス を お ク リ ッ ク す 



れ ば鉍^ を キャンセル できます。 録闺 
を 実行す るに は、 確認 ポタン を左ク リ ッ 
ク して く ださい。 すると、 1 ページず 
つ 部品が 背景 阇 面に 録幽 されて いきま 

す。 錄し 由) が 完了 したら、 終 r ボ タンで 
背景 メニューに おり ましょう。 




食 I5E アイコン を 左 クリック すると、 念のため、 ほん 
とろに 錄画を 実行しても いいの か を 確認して さます。 




背景と 部品の 使い分けの しかた 




部品の 利点 は 動 き の 指定 や 修正が 手軽な こ 
とで、 欠点 は あまり 細かく 絵 を 描き 込めない 
二と です。 逆に、 背景の 利点 は ドット 単位で 
い く ら でも 描き 込める こ と です が、 動き を 
作ったり 修正した りする に は、 少し 手間が か 
かり ます。 それから 部品に は、 ダイ ナミ ックな 
動き や 平面 的な 動きに 向いて いると いう 特徴 
もあります。 微妙 な 動 き や 立体的 な 動 きを 作 



るに は、 初めから 背景に 描いた ほうが 早い 場 
合 もあります から、 それぞれの 利点と 欠点 を 
理解して、 効率的に 作業 を 進め ま しょう。 

たとえば、 宇宙船が 飛んで いる 場面 を 作る 
場合、 ギ ユン ギ ユン 動かしたい 宇宙船 は 部品 
で 作って 手間 を 省き、 ほとんど 動かす 必要の 
ない 宇宙空間の 星空 は、 背景 画面に 直接 マウ 
スで 描く， という 使い方が いいでしょう。 



また、 部品 を 下 描き 用に 使う という 手 も あ 
ります。 部品 を 使って 宇宙船の 動き を デザィ 
ンし， 完成した 動き を 背景 画面に 録画した あ 
と、 宇宙船の 形 を 細かく 描き 込んで いく わけ 
です。 この 方法なら 最初から 背景に 宇宙船 を 
描いて いくのに 比ぺ、 動きの 修正の 手間 を大 
幅に 省く ことができ、 しかも 十分に 描き 込ん 
だ 品質の 高い アニメ一 ショ ンか' 作れます。 



アニメーション^^— SB 

アニメーション ig 囲 1-32 m^m 
^^り 返し 薪 H ，から 國剛 
1 まで noiaE] 

^^り 返し 回数 (I 回） @EEE 



納得の いく まで 部品の 動き を 調整し 
た ら 、 背景^ 而 に録両 しましょう。 背 
お- 1 由 1而 に銶阀 すれば、 部品の テス トぉ 
'I: よりも 高速に 再生で きます し、 なに 
より、 ペン アイコン など を 利 W して 加 
筆 修正す る ことができ ます。 



そうそう、 完成した 部品の 勛きは ディ 
ス ク に 保存 してお きましょう。 部品の 
觔 きを 修正す るの は 簡単です が、 背景 
画面の 修正 に は 手間が かか る か ら です。 



き 完成した 部品の 勳 きを 背景 画面に 録画した あと は、 
当然 背景と して、 ドッ卜 里 位で 加筆 修正が 可能です。 




手順 o アニメ 設定 アイコン を 左 クリック します 

手順 Q 録画 させたい ページ を 指定し ます 



部品の 動き を 録两 させる 範两を 指定 
する に は、 アニメ 設定 アイコンの、' ァ 
ニメ ーショ ン範 网" の 項目 を利闬 しま 



ません。 背景の 録画 は、 再生 速度 や 繰 
リ 返しの 指定と 無関係に、 へージ 1 の 

部品 はべ ージ 1: こ、 ベ一 ジ 2 の 部品 は 



R14 國 
G14 國 
B14 圖 



■ 冉々 

テ向 再う 



EES 

OQQ 

RGB 




部品の 動き を 

I ディスクに する に は 

手順 O セ -ブ: F イコン を 左 クリック します 

手順 Q ファイル 名 入力 エリア を 左 クリック します 
手順 O キーボードから ファイル 名 を 入力し ます 
手順 © 保存 ボタン を 左 クリック します 



倉 部品の 動 さの 保存、 読み込み、 初期化 は、 ファイル 

名の 拡 » 子 （ファイル 名の 最後の 3 文字） が 適う だけで、 
あと は 背景と 同じ 要， です。 なお、 ffi 張子が 遭 ラ ので、 
« 景と同 じ 名 で 部品の 動き を 保存しても M 题 はなく、 
I！ 景の データが 消える 心 E は あ りません。 



PUM の 動 さ を 丁 イス ジ 
から 読み込む に は 



/ 




會 S 景の 81 み 込みと 同様に、 ファイル 名邇択 エリア か 
ら 目的の ファイル を » 択 します （K しく は 64 ページ を 

^m, 現在 纖 集中の 部品の 動き は、 ディスクから 別の 

8ES の 動き を统み 込む と 消えて しまい ますので、 必 S 
なら、 あらかじめ ディスクに 保存して ください。 



手順 o ロード アイコン を 左 クリック します 

手順 e 読み込みたい ファイル を 選択し ます 
手順 © 読み込み ボタン を 左 クリック します 

5" ベての 部品 を 削除す るに は： 



手順 o ロード アイコン を 左 クリック します 
手順 & 欄 化 ボタン を 左 クリック します 



T」 




倉 全 ページ、 全面の 部品 を 削除し ます。 確 gg を 求めて 

くるので、 確 K ボタン を 左 クリックして < ださい。 こ 
の 初期化 は 画面 上の 部品 を 削除す る だけで、 部品の 形 
そのもの は， 部品 選択 画面に 保存され たままで す。 
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作品が ，したら ログイン 

ソフトウェア コンテストへ 送ろう 

ソフ卜 ウェア コンテ ス卜 で、 キミ も ログイン 大賞 を 狙って みない か 7 アニメで 1 席 入選なら 10 万円が もらえる ぞ! 
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雑^ ログイン では、 ログイン 人' は と 
いう、 ^^投稿に よる オリジナル ソフ 
トウ ヱァの コンテスト を IIH 催して いま 
す。 ログイン 大賞に ついては 右の ぺ一 
ジ で詳 しく 説明して あります ので、 そ 
ちら を 参照して ください。 

この ログイン 大賞 ソフト ゥ エアコン 

テストに は、 ッ クール 部門と いう もの 
があります。 ここで、 「ぱ たばた アニメ 



ッ クール： で 作 ら れたォ リ ジ ナルァ 二 
メ一シ ヨン を^ tti します。 
応募され た 作品に は、 厳正 な 審 査 力 f 

'if なわれ ます： そして、 3 々月 に 一度、 
優れた 作品に は 口 グイ ン 大賞が 送られ、 
人選 作品と して 口 グイ ン 誌上で 発表 さ 
れ ます- ログイン 大賞に は 1 席、 2 席、 
3 席と いう ランクが あり、 それぞれの 
ランクに 合わせて、 入選 作品の 作者に 



が 送られます。 

なお、 口 グイ ン大 赏 が' 决 おする まで 
の 3 カリ に は、 ログイン 大賞 を 受賞 
できそう な 作品 を 、'ノ ミ ネート 作品" と 
して 紹介して いきます。 ノ ミ ネート 作 
品の 作者に は 図書券が 送 られま す。 

みなさん も、 口 ダイン 大賞 をめ ざし 
て， ビ んビん 作品 を 応募して みません 
か。 個性的な 作品 をお 侍ち しています。 




ログイン は、 月に 2 回 発売され る パソコンの 総合 アミ ユー ズメン ト 情報誌です ( 
新作 ノ く ソコン ゲームの 紹介 や パソコンの 新製品 悄報 だけでなく、 映画 や 書籍、 
玩具な ど ホビーに 関する 幅広い 情報 を 掲載して います。 パソコン ゲーム を やつ 
た 二 とがない 人 も 気軽に 読める 雑誌です ので、 ぜひ一 度お 目通し ください 





愈 パソコン ゲームの 最新 作の 情報 を揚戲 した ページです。 ログイン では、 
毎号 人気 ゲームの 売れ 筋の 顏位 を" TOP30" として 紹介して います。 

零 このように、 パソコン ゲームの ほかに も 映 S や テレビゲーム、 書籍、 
各欞 ニュース 記事 などなど、 內 り だくさん でお 送りして います。 




iv^^S 露 



作品 募集のお 知らせ 




賞と は 



W 



口 ダイン 人赏と は、 口 グイ ンが创 r-ij 
当初から ずっと 開催し 統け ている、 ，; 'だ 
^投稿に よる オリジナル ソフトウェア 
の コンテスト です。 

口 グイ ン^ ヒに は、 口 グイ ン 大賞 を 
受' れ' した ソフト ゥヱ ァの 発表の 場 と し 
て、 、、未 確認 クリエ イタ一 ズ" という 
コーナーが あります。 この コーナ一 で、 

プログラム 部門、 CG 部門、 そしてば た 
ばた アニメ ッ クール を 含む ッ クール な |； 
門の 作品 を^ 集して います。 

ログイン 人 赏を受 'は する に は、 まず、 
求 確認 ク リ エイ タ一ズ の ページで w 口 
グイ ン大' it ノ ミ ネ一 ト作, V," と して 発 

表される 必要が あり ます。 ノミネート 
作品に は、 ログイン 大赏 を受赏 でき そ 
う な レ ベルの 作品が 選ばれ ま す。 なお、 

作者に は、 5000 円 分の 図書券が 送られ 
ます。 ノミネート 作品 は、 'は '/ 5 〜 6 



コンテストで 用意され ている 部門 



E 。グラ 湖 




km 鎖 a 

作品ず つ 紹介され ていきます。 

そして 3 力 H に 一^、 それまでに ノ 
ミ ネートした 作ん'， を さらに '麻^ し、 险 
秀な 作品に は 口 グイ ン 大賞が 送られ、 
入選 作品 と して 誌上で 発表 します c 口 
グィン 大賞 を 受賞した 作者に は、 1 席、 
2 席、 3 席と いう 入選した クラスに^ 
わせて、 それぞれ tt^r が 贈られます。 



この 部門で は、 オリジナル プログラム を醫 集して い 
ます。 オリジナル であれば、 ゲームに 限らず、 ゲー 

ム怍成 ツール、 CG ツールな どで ち オーケーです。 



ォ 1/ ジナル CG 作品 を 募集して いる 部門です。 募集 
する CG は、 カラ一、 モノクロ を 問いません。 個性 
的で! » 性 あふれる 作 S を、 お待ちし ています。 



各ッ クールで 作成され た 作品 を 募集して いる 部門で 

す。 「ばた ばた アニメ ッ クール j の 作品 は， CG 部門 
ではなく、 この 部門 あてに 送って ください。 

'は ぐた の 額 はお 下の 表の 通 り です。 

プログラム 部門、 ッ クール 部門の 入 
遣 作品 は、 ブ ラザー 工業 (株） の ソフト 

ウェア n 勳販壳 機'、 TAKERU" から、 
または 口 グイ ン DISK&BOOK シリ一 
ズと して 阪^され る 場合が あり ます。 

85 ページの 応募 ガ法 を^んで、 あな 
たも 口 ダイン 人赏に チャレンジ してみ 



MS-DO S がわ かる 人の 場合 



ハードディスク 



ABK ファイル 
LST ファイル 



化、 券 ディ スフ 



を コピー 



■ 


鐘. 







V 




データ ディスク 



I ふお 111 ディスクに は、 アニメーション 

を ,に鉍 し た " ABK" ファイル を コピーし 
てくだ さい。 いくつかの アニメ フ アイ 
ルで 構成され る 作品なら ば、 その 作品 
に 使われる すべての、、 ABK" ファ ィ ル 
と、、 LST" ファイル を ディ スクに コヒ一 
してく ださい。 こ れで^ 募 ffl デ ィ ス ク 
のでき ト. がり です。 

できれば、 住所、 お前、 電話 番' ゆ を 
き: き 込んだ テ キス トフ アイ ルを応 募) 11 
ディ スクに 入れて おいて く ださい。 



MS-DOS がよく わからない 人の 場合 

フロッピーディスク （ノー 卜 パソコン を 含む) を 使って いる 人 は' 




まず、 MS-DOS# 1 の ディスクで、 
MS- DOS を 起!^ しま す。 起!^ し た ら 
ESC キ 一 を 押 す な どして v A>〃 を ^ボ 
させます。 次に、 ドライブ 2 に靳, V, の 
ディスク を 人れ" FORMAT B:" と 人お 
し、 初期化し ます。 次に w DISKCOPY" 
と 入力 して ディスク コ ピー プロ グラム 
を 起^します。 あと は MS-DOS#l の 



八ード ディスク を 使って いる 人 は' 



COPY *.ABK B: リターン 



COPY * 丄 ST B: リターン 



ハード 
ディスク 



-'— タ 



It 募 ディスク 





• ■ 





まず、 フォー マツ ト した 靳, V, の ディ 
スクを 1 枚 JN, なして く ださい。 
アニメ ッ クール を 終了し、 汀, なの ド 

ラ ィ ブ にあら かじめ 用意した 新品の ディ 
スクを 入れます。 ここで は、 その ドラ 
イブ を 仮に ドライブ" とします。 そ 
して 次に、 以 ドのコ マン ド を HKi 次 人 乃 

していって ください。 



ディスク を データ ディスクと 入れ替え 
てデ f スク コピー を' おひ すれば、 ドラ 
ィ ブ 2 に 応募 用デ i ス ク が 完成 します。 
ノート 型なら、 まず HELP キー を 押 
し なが ら マシン を な. ち ト. け' "98 ノ 一 ト 
メニュー" を 起動し ます。 あと は、、 FD 
蜂 FD コヒ一 "を 選び、 データ ディスク 
をコ ヒー すれば オーケーです。 

COPY * .ABK P>: 

corv * 丄 ST B: 
これで、 b ドライブ に 応募 m ディスク 
がで き あが り ます。 なお、 リスト ファ 

ィ ルを 作成して いない やに は、 ふた 
つめの コ マン ドを' Ji 行す る 必要 はぁリ 
ません。 以上の 作業で、 I おお ディスク 
が B ドライブに できあがり ます。 



化 



作品 募集のお 知らせ 



餘虫 
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これ は、 口 グイ ン' 92 年 18 号に 掲載した 
フ 口 ダラム 部門の パズル ゲームです。 
基本的な ルール は、 画面 上に 置かれた 4 
- 5 個の 色 と り ビ り の 玉 を 転がし， ゴー 
ルへ運 ふ-という もの。 シン フ: ルな ルール 
ながら、 玉と 自分の キャラクタ一 の 位置 
が 人れ^ えられる という 要 本-のお かげで、 
普通の パズルに はない おも しろ さ を 持つ 
ています （PC- 9801)。 



ま 田 ぉ, じ、 



応募 方法 



A 



入 



濯 



紹介 




GOLD BUG 



QI 
00 



^"字 mi 

[Spc 1^5^ 
G やり g 
Esc 終了 



I 
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OVER DRIVER 



'93 年 3 ひ に掲敕 した、 ： チャイム ズク 
ェ スト』 で 作られた RPG です。 美しい グ 
ラフ ィ ックと ファン タジ ックな ストーリ 
一 が 印 象 的 な 作品 です ( PC- 9801) 。 




左 ページの 手順で 応募 用 ディ スクが 完成し 
たら、 まず 作品の 解 税害を 作って ください。 
解説書に は、 作品の タイ トル、 制作 過 程の 簡 
単な 説明、 自分の 作品に 対する 感想、 使用し 
た パソコンの 環境な ど を 害いて く ださい。 

次に 害 類 を 書きます。 害 類に は、 郵便番号、 
住所、 氏名、 年齡、 電話番号、 そして 入赏し 
たと きの 赏 金の 振 込 口座 （銀行 名、 支店 名、 



口座 番号、 名義人の 住所氏名） を 明記して く 
ださい。 未成年の 方 は、 保護者の 承認 を 受け、 
保護者の 住所、 氏名、 電話番号 を 明記して く 
ださい。 なお、 赏金 は、 入實 作品 を 発表した 
日 の 翌月 の 末日 に 指定 口座に 振 込まれます。 

応募 ディスク、 解脱 害、 害 類が すべて 完成 
したら， それら を ひとつの 封筒に まとめ、 お 
下の あて 先まで 送って ください。 フロッピ一 
ディスク はとても デリケート なので、 梱包に 
は 十分 気を付けて く ださい。 

作品が 入選した 場合、 作者 は アスキーに 
対し、 以下の 3 点 を 独占的に 許 K していた だ 
く 二と になります。 [1 ] 作品 を アスキーが 発 



'92 年 19 号に 掲載 し た 
シ ユー ティン グ ゲームで 
す。 その 斬新な 攻撃み 法 
と ハデな グラフ ィ ッ クは、 
まるで 業務 用に 作られた 
ゲーム を彷佛 とさせる ほ 
どです (X68000) o 



行す る 雑誌、 書籍に 複製し， 公表す もこと。 
当該 雑誌の 付錄 として、 フロッピーディスク 
などに 複製、 収錄 のうえ 頒布す る こと を 含む。 
[2] 作品 を 商品と して 複製し、 販売、 頒布す 
る 二と。 [3] 作品 を ソフト ゥ i ァ自勖 販売機 

TAKERU などで 複製し、 販売す る こと。 

なお、 応募 作品、 書類な ど は、 すべて 返却 
いたしません ので、 こ-了承 ください。 

t 107-24 東京都 港 区 南 湾 山 S-1 卜 1 
M ス リー エフ 南 青山 ビル 

la (株) アスキー ログイン ソフ 卜》 集 部 

Krl ' '未 確認 クリエ イタ ーズ ：：部門」係 



あて 先 



池 田 謹 
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ラス フォ 



A> んタ i '^v - u クす f i 力- < \y 



ばた ばた アニメ ッ クールで 作つ た 作 S を 

ビデオに 録 雨して 遊 ほう 

作った アニメーション を、 小さな パソコンの モニター 上で 楽しむ だけで はもった いない ！ スキャン コ 
ン バーター を 使って 家の 大 画面 テレビに 映したり、 ビデオに 観 画して 厶ービ 一ごつ ご を 楽 しんじゃおう！ 
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『ぱ たばた アニメ ッ ク 一ル』 で 作つ た 

アニメーション など、 PC-9801 の 画面 
を 家に ある 大阔 【fti テレビ に 映 したり、 

ビデオ デ ッ キ に錄 L 由:! で きたらい いな あ 
と 思って いる 方 は 多い と 思います。 し 
か し 残念ながら 標準 構成の PC-9801 だ 
けで は、 こういつ たこと はでき ません。 
それ は、 一般の 家庭 用 テレビ や ビデ 
ォ デッキより、 パソコンの 同期信号が 
高 レ 、 周波数で 出 力され ている から です。 
同期信号と は、 画像の 情報 を ディ スフ 
レーに 伝える のに 必要な 信号で、 周波 
数が 高い ほど、 多くの 情報 を モニタ一 
や ビデオデッキに 送る ことができます。 
ですから、 映像の 情報が 多ければ、 よ 



< システム 例； > 



り 美しい 阇 像 を ブラウン管に 表示で き 
る わけです。 パソコンの モニタ 一力^ 
家庭 用 テレビよ り も 細かく 美しい 両像 
を 表示で きる の は、 家庭 用 テレビで は 
映し出せない パソ コン の高阓 波の 同期 
信号に 対応して いるから です。 

し 力、 し、 そんな パソコンの 高 IS] 波 同 
期 信号 を、 家庭 用 テレビで も 映る よう 
： 二 変換して く れる 便利な 装置が あ り ま 
す。 それ 力 1 '' スキャン コンバータ一： と 
いう 信号 変換 機です。 

この スキャン コ ンバ一 タ一 を 使用す 
れば、 ぱ たばた アニメ ッ クールの 作品 
を 初めと した パソコン のま | 像 を 、 家庭 
用 ビデオ デ ッ キ で録 p'| したり、 大 画面 



テレビ や プロ ジェ クタ一 に 上映して 楽 
しむ ことが 可能になります。 ノ、 。 ソコン 
と スキャン コンバーターの 接続 方法 は、 
いたって 簡単です。 下の 図の ように シ 
ス テム を セッティング する だけで、 す 
ぐに 楽しむ こ とがで きます。 
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會 ばた ぱた アニメ ッ クールと スキャン コンバーター を 
使えば、 一般 豕 B 用の ビデオデッキ を 利用して、 オリ 
ジナル の長繊 アニメーション も 制作 可能になります。 




おすすめ ス キヤ ン コ ンバ— ター TV 



PC-9801 で 使え る スキャン コンパ 一 
タ 一は、 専用の ものから i 凡 用 性の 高い 
プロ の ものまで、 数 種類が 発売され 
ています。 なかで も ォスス メのス キヤ 
ンコ ンハ' 一タ 一力へ 八 戸 ファーム ゥェ 
アシス テムの 「TV TANKj です。 

TV TANK は、 アナログ RGB 出力 
のつ いた NEC 製の PC-9801 (つまり 
VM 以降の もの） または エプソン 製の 
PC-286/386/486 の 画面 を、 ビデオ 端 
子 や S 端 F "のつ いた 家庭 用 テレ ビに出 
力で きます。 もちろん、 VHS や 8 ミ リ 

といつ た ビ デォデ '、, キ での 録阀 も 简 >n 
です。 外観 はム の'' /A の^ り です。 




* 




出力と 比べても こん/ A に 



彌編 
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通 % 使附 している PC-9801 の モ 二 
ターと M サ ィズ のテレ ビ に 出 力す ると 
よ く わかり ますが、 TV TANK の 映像 
は、 ビデオ 出 力 と は 思 えない ほど 高 画 
質です。 大型 テ レ ビゃ、 プロ ジヱ クタ 一 
に 映像 を 出力 すれば、 通常の モニタ一 
では 决 して 得る ことので きない 迫力 満 
点の 映像が 楽しめます。 さらに S 端 ィ- 
を 使用す ると、 より 一層 鮮明 な 画像 を 
出力す る ことができます。 

色彩の 表現 も 基本 信号に 忠実です か 
ら、 ぱ たばた アニメ ッ クール や ヮーフ 
口の ように、 比^的 色 数の 少ない ソフ 
ト だけで はなく、 ゲーム や CG、 多色 グ 
ラ フを 使った フ' レゼ ンテ一 シ ヨン ツー 
ル などで も 威力 を 発揮し ます。 ぜひ 一 
度、 お試しく ださい。 



RGB 出力 



S ビデオ 出力 




食 これ は權 拳の PC-9801 で 出力され ている 映像 を. 
のま ま ビデオ プリンターで 出力した ものです。 



* こちら は PC-9801 の 映像 を TV TANK で S« 号に 変 

換し、 それ を ビデオ プリンターで 出力した ものです。 



TV TANK スペック 表 



翻 商品名 
國 型番 

國 対応 機種 



八 戸 ファームウェア システム 

TV TANK 

TVPC-fll 

NEC 

pc-gsoi シリーズ 國 映像 方式 
エブ ソン 

PC-286/386/4B6 シリーズ 國 映像 入力 
»NEG PO9801 シリーズで ァ 
ナ ログ RGB モニタ一 出力端子 を 源 
持たない 機種で は 使用で きません。 髑 価格 



* ノー 卜 タイ プの pc-g&cn シ リ 
ーズで 使用す る 場合 は、 外部 カラ 
一 モニターの 接 練 用 アダプタ一 が 
必要になります。 

NTSC カラー 
S-VIDED カラー 
VIOECHPin ジャック） 
S-VIDEQ(4Pin MINI DIN) 
7. 5VDC 付厲 アダプターより 
4 万删円 [税別] 



PC-9B01 で 手軽に アニメ ーシ ョ ンが 楽しめる 
ばた ばた アニメ ッ クール 



画^ が 

ログイン ゾフ ト編! 部 
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眷 右の ディスク ポケッ 卜に、 3. 5 インチと 5 インチの フロッピーディスク 
が 2 枚ず つ 入って います。 ソフ卜 ウェアの 内容に メディア による 違い は 
ありません 。お 手持ちの pc-gsm に 内蔵され ている フロッ ピ 一ディ スク 
ドライブと 同じ タイプの フロッピーディスク を 取り出して ください。 
拳 ディスク ポケッ 卜 は、 切り込み 部分に 沿って 爪な どで 開封して くださ 
い。 その 際、 フロッピ一 ディスクに 傷が つかない ように 十分に 注意して 
ください。 

秦ソフ 卜 ウェアの 利用 方法 は、 本書 24 ページの "ぱ たばた アニメ ッ クー 

ルを 使用す るた めの 準備" を ご覧く ださい。 



※付属した ディスクに 収録した ソフ卜 ウェア はすべ て 著作権法 上の 保護 を 受けて います。 

COPYRIGHT © 1993 by NOBUYUKI 丫 AMASHITA 
COPYRIGHT © 1993 by ASCII Corporation. 
* MS- DOS は 米国 Microsoft 社の 登録商標です。 



D は K&BOOK シリーズ 
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